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1. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

El Departamento Didactico de Dibujo del I.E.S. “Alfonso X", de Murcia esta constituido
por los siguientes miembros:

1. D* M® DESAMPARADOS SOTO BELTRAN, Doctora en Bellas Artes, Catedratica de
Dibujo, Profesora de Dibujo, JEFA DE DEPARTAMENTO. Tiene asignados los
siguientes grupos de diurno:

Dibujo técnico: 2° B° (1 grupo)

Cultura Audiovisual: 2°B° (1 grupo)

Cultura Audiovisual: 1°B° (1 grupo)
Educacién Plastica y Visual 1°ESO (1 grupo)
Educacién Plastica y Visual 4°ESO (1 grupo)
Coordinaciénde CAS 1°y2°B®°

2.D? ISABEL VALCARCEL MARTINEZ DE MIGUEL, Profesora de Secundaria,
Licenciada en BB.AA., se encuentra al cargo de los siguientes grupos del turno diurno:
Cultura Audiovisual: 2°B° (1 grupo)

Cultura Audiovisual: 1°B° (2 grupos)
Dibujo Técnico: 1°B° (1 grupo)
Ofimatica: 1° FP (1 grupo)

3.D. ENRIQUE JUANA ANDUJAR, Profesor de Secundaria con destino definitivo,
Licenciado en BB.AA. tiene asignados en este departamento los siguientes grupos del
turno diurno:

Dibujo técnico: 1° B° (1 grupo)

Cultura Audiovisual: 1°B° (1 grupo)

Educacién Plastica y Visual: 1° E.S.O. (3 grupos) uno bilingle de inglés y otro de
francés

Educacién Plastica y Visual: 2° E.S.O. (2 grupos) uno bilingte de inglés

Tutoria: 1 hora

Reduccion por bilingUe: 1 hora

4. D MONTSERRAT MERCHAN MORALES. Profesora de Secundaria con destino
definitivo, Licenciado en BB.AA. tiene asignados en este departamento los siguientes
grupos del turno diurno y nocturno:

Educacion Plastica y Audiovisual: 2° ESO (1 grupo) diurno, bilinglte de francés
Dibujo Técnico: 2°B° (1 grupo) nocturno

Dibujo Técnico: 1°B° (1 grupo) nocturno

Comunicacion Audiovisual: 1° B® (2 grupos) nocturno

Imagen y Comunicacién: 2° B° (1 grupo) nocturno

Repaso de Dibujo Técnico (1 hora)

Reduccidn por bilingue: 1 hora

5.D.PEDRO GINES LOPEZ CABRERA Profesor de Secundaria interino, tiene
asignados en este departamento los siguientes grupos del turno diurno:

Comunicacion Audiovisual: 3° ESO° (1 grupo)

Educacién Plastica Visual y Audiovisual: 1°ESO (1 grupo)
Educacién Plastica Visual y Audiovisual: 2° ESO (3 grupo)
Tutoria: 1 hora
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2. TEMPORALIZACION

FECHAS DE EVALUACIONES DE E.S.O. y 1° Bachillerato

Evaluacion inicial: 21-220ctubre
12 Evaluacion: 15-17Diciembre
22 Evaluacion: 15-17Marzo
32 Evaluacion: 20Junio

FECHAS DE EVALUACIONES DE 2° Bachillerato

Evaluacion inicial: 21-220ctubre
12 Evaluacion: 15-17Diciembre
22 Evaluacion: 15-17Marzo
32 Evaluacion: 24-25Mayo

FECHAS DE EVALUACIONES DE ALUMNOS/AS CON MATERIAS PENDIENTES

12 Evaluacion: 20 Enero

22 Evaluacion: 20Abril

32 Evaluacion: 3 Mayo (1° bachillerato)
1 Junio (ESO)

3. OBJETIVOS GENERALES

Desarrollo de la apreciacién estética

Desarrollo de la capacidad de comunicacion

. Adquisicion de habitos. Asimilacion de técnicas instrumentales de
aprendizaje. Estudio y trabajo personal.

Desarrollo de la capacidad de imaginacion y de la observacion

Desarrollo de la capacidad expresiva

Adquisicion gradual de conocimientos

Adquisicidon de destrezas que facilitan la orientacion profesional
Incorporacion y desarrollo de actitudes y actividades basicas para facilitar
la adaptacion del alumno en la sociedad

9. Maxima atencidnen la limpieza y presentacion de ejercicio.

10.Desarrollo y apreciacién de la iniciativa propia

11.Desarrollo de la investigacion, técnica, plastica y visual
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4. METODOLOGIA:

Métodos:
INDUCTIVO Y DEDUCTIVO, PRACTICO Y CREATIVO

e Evaluaciodn cero para los alumnos con una encuesta relacionada con varios aspectos
de la asignatura para tener una Vvision lo mas aproximada posible de los
conocimientos de dibujo que poseen.

e Los primeros dias, lectura de la programacién del curso; manejo del libro de texto,

organizacion de apuntes y archivado de dibujos tomados en clase. Comentario del

alumnado de este programa. Posibles cambios y modificaciones.

Informacién

Previa explicacion del contenido, sefalar los objetivos principales

Normas para la realizacion del trabajo personal y de grupo

Explicacién de técnicas a utilizar en los ejercicios. Mostrar ejemplos practicos, de

libros, de otros cursos, diapositivas, videos etc.

Después de la explicacion, hasta su total comprension, utilizando la pizarra si lo

requiere, efectuaran los alumnos trabajos practicos, individuales o en grupo

e Calculo y realizacion de problemas, partiendo de un nivel bajo para progresivamente
pasar a otros mas complicados

e Aclaracion de dudas

5. CONTENIDOS MINIMOS

Aparecen recogidos y especificados en cada una de las evaluaciones, y expuestos al
publico en la vitrina del Centro

6. EVALUACION

CRITERIOS PARA TENER EN CUENTA EN LAS CALIFICACIONES

1.- Evaluaciénindividual basada en las laminas y controles realizados
2 .- Datos valorativos a tener en cuenta en la evaluacion:

Creatividad

Expresién

Estructuracion

Composicion

Observacion

Vocabulario

Sentido estético

Conceptos

Técnica correcta

Conocimiento de la materia, sus propiedades

Limpieza y presentacidn de los ejercicios

Atencién en las informaciones de los contenidos
- Atencién a normas y métodos de realizacion de los trabajos
-Valoracién de la experiencia personal y participaciénen grupo

3.- Presentacion de todas las laminas bien realizadas a lapiz, y de todas las [aminas a
tinta que asi se haya especificado, un minimo del 50% de las mismas también
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perfectamente realizadas.

4.- Para obtener calificacion de suficiente debera lograr una calificacion minima de 5
puntos sobre 10, valorandose los aspectos anteriormente expuestos.

RECUPERACION

La recuperacidn se realizara repitiendo, o haciendo similares, los ejercicios no
superados ya sean controles o ejercicios practicos, explicando “a priori” los fallos
cometidos y los contenidos que no hayan entendido.

7 .- PRUEBA DE SEPTIEMBRE Y EXAMENES EXTRAORDINARIOS

A cada alumno se le entregara en Junio una hoja con los temas y trabajos que deba
presentar en septiembre. Consistira en un examen tedrico-practico de todos y cada uno de
los contenidos minimos mas la presentacion de las laminas y trabajos que se hayan indicado
en Junio junto con todas las realizadas durante el curso.

CRITERIOS DE CALIFICACION PARA ALUMNOS DE ESO, 1° BACHILLERATO E
IMAGEN Y COMUNICACION DE 2° DE BACHILLERATO.

Sobre 10 puntos
Realizacion de laminas y trabajos encomendados hasta 5 puntos

Pruebas objetivas hasta 5

Sera condicidn indispensable para presentarse al examen el entregar
laminas vy trabajos encomendados, de no ser asi la nota maxima que podran
obtener sera de 2 sobre 10

CRITERIOS DE CALIFICACION PARA ALUMNOS DE DIBUJO TECNICO DE 2°
BACHILLERATO

Sobre 10 puntos
Realizacion de laminas y trabajos encomendados hasta 3 puntos

Pruebas objetivas hasta 7 “

Sera condicion indispensable para presentarse al examen el entregar
laminas y trabajos encomendados, de no ser asi la nota maxima que podran
obtener sera de 3 sobre 10
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EXAMENES EXTRAORDINARIOS

El examen extraordinario sera para aquellos alumnos a los que resulte imposible, por
falta de asistencia, aplicar los criterios de evaluacién. Para este examen sera condicion
indispensable la presentacion de todas las laminas y trabajos, que hayan debido ser
hechos durante el curso, y para superar esta fase deberan estar bien realizadas a lapiz
la totalidad. El examen se ajustara a los contenidos minimos, habra cuestiones de las
tres evaluaciones, y constara de un minimo de 10 preguntas, debiendo responder
correctamente al 50 % de ellas, como minimo para superar esta fase.

También se considerara examen extraordinario el realizado a los alumnos que
habiendo hecho el examen normal se tenga sospecha fundada de que hubiera
copiado de cualquier manera, ya sea de libro, apuntes, medios tecnoldgicos,
informaticos o cualquier otra forma posible.

Para este caso el departamento se reunira y revisara el examen asi como las
circunstancias del mismo e informaciones que pudiera haber sobre la realizacion del
mismo.

8. ALUMNOS CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS

La educacion de los alumnos con necesidades educativas especificas, ya sean estas
temporales o permanentes, se regira por los principios de normalizacién y de integracién
escolar.

Se considera alumnos con necesidades educativas especificas a todos aquellos que
requieran una atencidn especifica por las siguientes causas:

= Discapacidad fisica, psiquica o sensorial

= Sobredotacion intelectual

= Situaciones desfavorecidas de tipo socioecondémico, cultural, étnico, linguistico
o de salud

Las medidas dirigidas a dar una respuesta educativa adaptada al alumnado deben tener
un caracter transitorio y revisable, facilitando la incorporacion del alumno a las
actividades de su grupo de clase, para asi favorecer la integracion social y el desarrollo
de sus capacidades.

Las medidas de atencion a la diversidad son las siguientes:

= Comunicacion con el alumno, fomentando las relaciones personales y la
autoestima.

= Apoyo y asesoramiento individualizado.

» Refuerzo educativo puntual.

= Optatividad en el planteamiento de las actividades.

= Adaptaciones curriculares.

= Comunicacion y colaboracion con las familias.

= Adaptacién de las instalaciones.

Dentro de las adaptaciones curriculares diferenciaremos las poco significativas, relativas
a la organizacion del curriculo, de las significativas, concernientes a elementos basicos
del mismo.
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En todo caso, se trabajara en colaboracién con el Departamento de Orientacion tanto en
la posible deteccion precoz de las necesidades educativas especificas como en relacion
a las medidas a adoptar en cada caso

9. LIBROS DE TEXTO RECOMENDADOS

Debido a la situacion econdmica del pais, este departamento acordd en su reunion
suprimir los textos recomendados y sustituirlos por apuntes del departamento y los que
el propio alumno/a vaya recopilando en la clase

10. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Durante el curso se realizaran actividades extraescolares, como visita a exposiciones,
concursos pictoricos, segun la oferta y las posibilidades disponibles en el momento,
Creajoven, “Meninas”.

Como es ya habitual, en Navidad y Santo Tomas se convocaran los concursos de Dibujo
y Pintura,

Visita Exposicion en el 1er trimestre
Visita en el 2° trimestre

Para los alumnos de 1°y 3°una vista al trimestre a museos y exposiciones temporales
como parte de su educacion artistica

Visita a RTVE para alumnos de 2° Bachillerato de Cultura Audiovisual

Pretendemos de igual manera llevar a los alumnos de Imagen y Comunicacion junto con
los de Dibujo técnico a Madrid a ver un platé de tvy a un musical para apreciar la puesta
en escena de una obra.

Visita del Escuela de Arte para ver instalaciones y posibilidades futuras.

Viaje cultural a Italia con los alumnos de 2° de bachillerato que hayan cursado o estén
cursando en el bachillerato las asignaturas Dibujo Técnico o Imagen y Comunicacion,
durante la ultima semana de clase de diciembre, una vez hayan realizado sus examenes.

Esta actividad tiene como finalidad la vista a las ciudades de Pisa, Florencia y Roma
como cuna de la arquitectura antigua asi como centro del cine europeo.
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A. EDUCACION PLASTICA , VISUAL Y AUDIOVISUAL

A 1. OBJETIVOS Y COMPETENCIAS BASICAS
A1.1. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

A.

Conocer, asumir y ejercer sus derechos y deberes en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y solidaridad entre las personas y los grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural, abierta y democratica.

Adquirir, desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

Fomentar actitudes que favorezcan la convivencia y eviten la violencia en los ambitos escolar, familiar y
social.

Valorar y respetar, como un principio esencial de nuestra civilizacion, la igualdad de derechos y
oportunidades de todas las personas, con independencia de su sexo, rechazando cualquier tipo de
discriminacion.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos, asi como una preparacion basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacién y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento
y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, para planificar, para tomar decisiones y para
asumir responsabilidades, valorando el esfuerzo con la finalidad de superar las dificultades.

Comprender y expresar con correccion textos y mensajes complejos, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, valorando sus posibilidades comunicativas desde su condicién de lengua comun de todos los
espafnoles y de idioma internacional, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
Conocer los aspectos fundamentales de la cultura, la geografia y la historia de Espafia y del mundo;

respetar el patrimonio artistico, cultural y lingtistico; conocer la diversidad de culturas y sociedades a fin de
poder valorarlas criticamente y desarrollar actitudes de respeto por la cultura propia y por la de los demas.
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A1.2.

Analizar los mecanismos y valores que rigen el funcionamiento de las sociedades, en especial los relativos
a los derechos, deberes y libertades de los ciudadanos, y adoptar juicios y actitudes personales respecto a
ellos.

Conocer el funcionamiento del cuerpo humano, asi como los efectos beneficiosos para la salud del ejercicio
fisico y la adecuada alimentacién, incorporando la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal

y social.

Valorar los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

Valorar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

La ensefianza de la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el
desarrollo de las siguientes capacidades:

1.

10.

Observar, comprender e interpretar las imagenes y las foomas del entorno natural y cultural,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Apreciar los valores culturales y estéticos entendidos como parte de la diversidad cultural,
contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.

Relacionar el lenguaje visual y plastico con otros lenguajes.
Desarrollar la creatividad, expresandola de manera subjetiva a través de un lenguaje personal.

Utilizar el lenguaje plastico como contribucion a la comunicacion, la reflexion critica y el res peto
entre personas.

Apreciar las posibilidades expresivas que ofrecen las diversas técnicas plasticas y visuales y las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, valorando el esfuerzo de superacion que
comporta el proceso creativo.

Representar cuerpos y espacios simples mediante el dominio de la perspectiva, las proporciones y
la representacion de las cualidades de las superficies y el detalle de manera que sean eficaces
para la comunicacion.

Planificar y reflexionar sobre el proceso de realizacion de una obra grafico — plastica, partiendo de
unos objetivos prefijados y valorando el estado de su consecucion.

Relacionarse con otras personas y participar en actividades de grupo, adoptando actitudes de
flexibilidad, responsabilidad, solidaridad, interés y tolerancia, superando inhibiciones y prejuicios y
rechazando discriminaciones o caracteristicas personales o sociales.

Conocer y valorar el patrimonio artistico mas cercano como base de nuestra identidad y contribuir
activamente al respeto, la defensa, la conservacion, la divulgacion y el desarrollo, aceptando la
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convivencia con valores artisticos propios de otras culturas, para hacer de la diversidad un valor
enriquecedor e integrador.

11. Respetar, apreciar y aprender a interpretar otras maneras de expresién visual y plastica distintas
de la propia y de las formas dominantes en el entorno, superando estereotipos y
convencionalismos, adquiriendo criterios personales que permitan al alumnado actuar con
iniciativa responsable.

A1.3. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
BASICAS

ESTRATEGIAS PARA LA CONSECUCION DE LAS COMPETENCIAS

El curriculo de la asignatura de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) permite a todo el alumnado el
desarrollo de todas las competencias clave, desde un enfoque significativo e integral, interrelacionando saberes
conceptuales, saberes procedimentales, actitudes y valores propios de la materia. La contextualizacion de los
aprendizajes y las metodologias activas que se ponen en juego garantizan la transferencia de lo aprendido,
contribuyendo al desarrollo de cada una de las siete competencias clave de la siguiente manera:

1. Competencia en comunicacién linguistica:

La materia de Educacion Plastica y Visual se encuentra dentro del Programa Bilinglie. De este modo, en el caso
los grupos de 1° y 3° ESO que pertenecen a este programa, se desarrollara también la competencia en
comunicacion lingiistica, en inglés/francés, en el mismo sentido en que lo hace la primera lengua. Ahora bien, la
aportacién de la lengua extranjera al desarrollo de esta competencia es primordial en el discurso oral al adquirir las
habilidades de escuchar, hablar y conversar, una relevancia singular en esta etapa. Asimismo, el aprendizaje de la
lengua extranjera mejora la competencia comunicativa general al desarrollar la habilidad para expresarse,
oralmente y por escrito, utilizando las convenciones y el lenguaje apropiado a cada situacioén, interpretando
diferentes tipos de discurso en contextos y con funciones diversas. Por otra parte, el reconocimiento y el aprendizaje
progresivo de reglas de funcionamiento del sistema de la lengua extranjera, a partir de las lenguas que se conocen,
mejorara la adquisiciéon de esta competencia.

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia:

Al establecerse en esta asignatura una relacion profunda entre conocimiento conceptual y conocimiento
procedimental en todos los niveles de la etapa, el alumnado debera razonar matematicamente para describir,
manejar medidas, asi como analizar las relaciones entre las figuras (propiedades geométricas, posiciones y
direcciones relativas, proporciéon, composicidon, perspectiva, etc.). Se conoceran y manipularan diferentes
materiales, estudiando su idoneidad en creaciones concretas. Mediante la aplicacion de procesos cientificos
(identificar preguntas, indagar soluciones posibles, contrastar ideas, disefiar pruebas, se fomentan los valores de
atencion, disciplina, rigor, paciencia, limpieza, iniciativa, responsabilidad, etc., atendiendo a los principios de la ética
social, de la salud y de la conservacion y mejora del medio natural.

3. Competencia digital:

Se potenciara el uso activo y creativo de las aplicaciones informaticas, para buscar y procesar

informacion (analizar, cotejar y evaluar), transformandola en conocimiento, y para componer textos e imagenes
digitales, dibujando planos, realizando variaciones formales y de color, generando figuras, componiendo secuencias
visuales y sonoras, etc. Por otro lado, la participacion y el trabajo colaborativo en linea permitiran una resolucién
mas eficiente de las tareas y actividades planteadas.
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4. Competencia de aprender a aprender:

El alumno desarrollara su habilidad para iniciar, organizar y persistir en sus tareas. Las propuestas de creacion
abiertas y contextualizadas favoreceran que se sienta protagonista del proceso y del resultado de su propio
aprendizaje. Identificando sus propios logros se sentira auto-eficiente, reforzando asi su autonomia y tomando
conciencia de como se aprende: conocera (o que ya sabe sobre la materia, lo que aun desconoce, lo que es capaz
de aprender,...), reflexionara (sobre las demandas de la tarea planteada, sobre las estrategias posibles para
afrontarla,...) y organizara el propio proceso de aprendizaje para ajustarlo a sus capacidades y necesidades (disefio
del plan de accién, autoevaluacion continua, analisis y valoracion del resultado obtenido y del proceso empleado).
Cabe seialar que también se aprende observando cémo los demas aprenden, por lo que el trabajo individual y
trabajo cooperativo seran complementarios.

5. Competencia sociales y civicas:

A partir de la interpretacion de fendmenos y problemas sociales contextualizados se elaboran

respuestas, se toman decisiones y se interactia con los demas, resolviendo conflictos partiendo de la tolerancia y el
respeto, expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes y mostrando empatia. La cooperacion permanente
favorecera el bienestar personal y colectivo. El compromiso social y la disposicion para la comunicacién intercultural
ayudaran a superar los prejuicios y a resolver los problemas que afectan al entorno escolar y a la comunidad, de
manera activa, solidaria y constructiva. Asi, se desarrollara el respeto de los valores y la intimidad de las creencias,
de la cultura y de la historia personal y colectiva, tanto de uno mismo como de los demas.

6. Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor:

Desde el autoconocimiento, la autoestima, la autoconfianza, la autonomia, el interés y el esfuerzo, el estudiante
aprendera a saber elegir, planificar y gestionar diversos conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes con
criterio propio y con fines concretos. Desarrollara su capacidad para transformar las ideas en actos con iniciativa,
creatividad e imaginacion, a través de trabajos individuales y en equipo que le exigiran organizar, comunicar,
presentar, representar, participar, negociar, gestionar recursos, delegar, tomar decisiones, evaluar, autoevaluar...

7. Competencia de conciencia y expresiones culturales:

El alumnado conocera y empleara las principales técnicas, materiales, recursos y convenciones de los diferentes
lenguajes artisticos, utilizandolos como medio de expresién y creacion personal para comunicar y compartir ideas,
experiencias y emociones. Asi, desarrollara sus habilidades perceptiva y comunicativa, su sensibilidad y su sentido
estético. Es decir, su capacidad para conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico y con actitud
abierta y respetuosa autores, obras, géneros y estilos de diversas manifestaciones artistico-culturales,
relacionandolos con la sociedad en la que se crean, aprendiendo a disfrutarlas, conservarlas y considerarlas parte
de la riqueza y patrimonio cultural de los pueblos. Atendiendo a la gran diversidad cultural de nuestra sociedad se
aprenderan y desarrollaran. Los principios de la libertad de expresion y el didlogo entre culturas y sociedades
presentes en la realizacion de experiencias artisticas compartidas, en las que se apoyaran y se apreciaran las
contribuciones de los demas comparferos. Se experimentara también el placer por la participacion en la vida y
actividad cultural del propio entorno, desde la responsabilidad que conlleva la implicaciéon de un proyecto comun.

COMPETENCIAS CLAVE SIGLAS
1. Comunicacion linguistica CCL

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y CMCT
tecnologia

3. Competencia digital CD

4. Competencia de aprender a aprender CAA

5. Competencias sociales y civicas CSC

6. Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor CIEE

7. Competencia de conciencia y expresiones culturales CCEC
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A 2. CONTENIDOS
A 2.1. CONTENIDOS DE 1° ESO

BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Bl punto, el plano y la linea
como elemento de descripcion
de expresiény configuracion de
la forma.

* La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporciony ritmo

* La luz, el claroscuro. Valores
expresivos.

* H color, colores primarios,
secundarios, Color luz. Color
pigmento. La textura visual y
tactil.

* Bl proceso de creacion.
Apuntes, bocetos, esquemas,
etc.

* Técnicas grafico plasticas.
Adecuacion a las intenciones
expresivas. Técnicas secas,
humedas y mixtas.

1. Identificar los elementos 1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea

configuradores de la imagen. y el plano analizando de manera oraly escrita
imagenes y producciones gréfico plasticas propias
y ajenas.

2. Experimentar con las 2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacién
variaciones formales del punto, de elementos organicos, en el paisaje, en los
el plano y la linea. objetos y en composiciones artisticas,

empleéndolos como inspiracién en creaciones
gréfico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.

3. Expresar emociones utilizando 3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones
distintos elementos basicas (calma, violencia, libertad, opresion,
configurativos y recursos alegria, tristeza, efc.) utilizando distintos recursos
gréficos: linea, puntos, colores, gréficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, claroscuros). texturas, colores...)

5. Experimentar con los colores 5.1. Experimenta con los colores primarios y
primarios y secundarios. secundarios estudiando la sintesis aditivay

sustractivay los colores complementarios.

6. Identificar y diferenciar las 6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades
propiedades delcolor luz y el empleando técnicas propias del color pigmento y
color pigmento. del color luz, aplicando las TIC, para expresar

sensaciones en composiciones sencillas.

7. Diferenciar las texturas 7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales
naturales, artificiales, tactiles y mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
visuales y valorar su capacidad composiciones absfractas o figurativas.
expresiva.

8. Crear composiciones grafico- 8.1. Reflexionay evallia, oralmente y por escrito, el
plasticas personales y proceso creativo propioy ajeno desde la idea inicial
colectivas. hasta la ejecucion definitiva.

9. Dibujar con distintos niveles de 9.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de
iconicidad de la imagen. iconicidad de la imagen gréfica, elaborando

bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos
y miméticos.

10. Conocer y aplicar las 10.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas
posibilidades expresivas de las conocidas aplicandolas de forma adecuada al
técnicas grafico-plasticas secas, objetivo de la actividad.
hdmedas y mixtas. La témpera, N L. .
los Iépicesyde grafito y de (F:)olor. 10.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el
H collage. claroscuro en composiciones figurativas y

abstractas mediante la aplicacion del lapiz de forma
continua en superficies homogéneas o degradadas.
10.3. Utiliza el papel como material, manipulandolo,

rasgando, o plegando, creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages
matéricos y figuras tridimensionales.
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10.4. Aprovecha materiales reciclados para la

elaboracién de obras deforma responsable con el
medio ambiente y aprovechando sus cualidades
gréfico — plasticas.

10.5.

Mantiene su espacio de frabajo y su material en
perfecto ordeny estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades.

BLOQUE 2: COMUNICACION AUDIOVISUAL.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

La percepcion visual.

» H proceso de la percepcion.
Hementos y factores. Leyes de
la Gestalt.

* Interpretacion y elaboracion de
ilusiones opticas.

La imagen.

+ Grado de iconicidad. Signo,
simbolo, icono.

* Lectura y analisis de
imagenes.

* Imagen fija. La fotografia y el
comic.

Comunicacion visual y
audiovisual.

» Blementos, funciones y
finalidades

» Lenguajes y cddigos.

* Imagen en movimiento. La
animacion.

* Lenguaje del cine. Historia del
cine. Géneros cinematograficos.
Blementos y recursos de la
narrativa cinematografica.

* Lenguaje Multimedia.
Recursos digitales

1. ldentificar los elementos y
factores que intervienen en el
proceso de percepcion de
imagenes.

1.1.

Analiza las causas por las que se produce una ilusién
optica, aplicando conocimientos de los procesos
perceptivos.

2. Reconocer las leyes visuales
de la Gestalt que posibilitan
las ilusiones opticas y aplicar
estas leyes en la elaboracién
de obras propias.

2.1. Identifica y clasffica diferentes ilusiones dpticas segun
las distintas leyes de la Gestalt.
2.2. Disefa ilusiones épticas basandose en las leyes de la

Gestalt.

3. Identificar significante y
significado en un signo visual.

3.1.

Distingue significante y significado en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes
grados de iconicidad en
imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

4.1.

Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

4.2.

Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie
de imagenes.

4.3.

Crea imagenes con distintos grados de iconicidad
basandose en un mismo tema.

5. Analizary realizar fotografias,
comprendiendo y aplicando
los fundamentos de la misma.

5.1.

Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una
fotografia.

5.2.

Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos
de vista, aplicando diferentes leyes compositivas.

6. Conocer los fundamentosde Q6.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada
la imagen en movimiento, vifetas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
explorar sus posibilidades onomatopeyas.
expresivas.

6.2. HEabora una animacién con medios digitales y/o
analdgicos.

7. Diferenciary analizar los 7.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en
distintos elementos que distintos actos de comunicacion visual.
intervienen en un acto de
comunicacion.

8. Apreciar el lenguaje del cine, 8.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine,

analizando obras de manera
critica, ubicandolas en su
contexto histdricoy
sociocultural, reflexionando
sobre larelacion del lenguaje
cinematografico con el
mensaje de la obra.

ubicandola en su contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relacién con el mensaje.
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9. Comprender los fundamentos f 9.1.
del lenguaje multimedia,

Blabora documentos multimedia para presentar un
tema o proyecto, empleando los recursos digitales de
manera adecuada.

valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser
capaz de elaborar documentos
mediante el mis mo.

BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO.

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTAND ARES DE APREDIZAJE EVALUABLES

P

. Eg?géég?:syvg:'?ggles y Comprender y emplear los 1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos,

oblicuas. Paralelas, conceptos: espaciales del usando la regla, resalta el triangulo que se forma.

perpendiculares y transversales punto, la linea y el plano.

+ Circunferencias

» Angulos. Bisectriz 2. Analizar como se puede definir 2.1. Sefala dos de las aristas de un paralelepipedo,

* Segmentos. Mediatriz una recta con dos puntos y un sobre modelos reales, estudiando si definen un

* Lugares geométricos plano con tres puntos no plano o no, y explicando cual es, en caso

* Triangulos alineados o con dos rectas afirmativo.

* Cuadrilateros secantes.

* Poligonos

* Perspectivas 3. Construir distintos tipos de 3.1. Traza rectas paralelas, ftransversales vy
rectas, utilizando la escuadray perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
el cartabén, habiendo definidos, utilizando escuadra y cartabén con
repasado previamente estos suficiente precision.
conceptos.

4. Conocer confluidez los 4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis
conceptos de circunferencia, elementos, utilizando el compas.
circulo y arco.

5. Utilizar el compas, realizando 5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales,
ejercicios variados para usando el compas, y dibuja con la regla el
familiarizarse con esta hexagono regular y el triangulo equilatero que se
herramienta. posibilita.

6. Comprender el concepto de 6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la
angulo y  bisectiz y Ila escuadray en el cartabon.
clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos.

7. Estudiar la suma y resta de 7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con
angulos y comprender la regla y compas.
forma de medirlos.

8. Estudiar el concepto de 8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con
bisectriz y su proceso de regla y compas.
construccion.

9. Diferenciar claramente entre 9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta,
recta y segmento, tomando midiendo con la regla o utilizando el compas.
medidas de segmentos con la
regla o utilizando el compas.

10. Trazar la mediatriz de un]] 10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando
segmento utilizando compas y compas Y regla. También utilizando regla, escuadra
regla. También utilizando y cartabon.
regla, escuadray cartabon.

11.  Conocer lugares geométricos 11.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos
y definirlos. mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,

bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos,...).
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procedimiento de la
perspectiva caballera aplicada
a volumenes elementales.

12.  Comprender la clasfficacion def] 12.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados
los triangulos en funcion de y sus angulos.
sus lados y de sus angulos.

13. Conocer los diferentes tipos] 13.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.
de cuadrilateros.

14. Clasificar los poligonos en 14.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5
funcién de sus lados, lados, diferenciando claramente si es regular o
reconociendo los regulares y irregular.
los irregulares.

15.  Estudiar la construccion de los| 15.1. Construye correctamente poligonos regulares de
poligonos regulares inscritos hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.
en la circunferencia.

16. Comprender vy practicar elf] 16.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y

cilindros  simples, aplicando correctamente

coeficientes de reduccion sencillos.

A2.2. RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJE CON LAS COMPETENCIAS CLAVE POR EVALUACION

12 EVVALUAGION

BLOQUE 3: TEMA 1 : ELEMENTOS CONFIGURADORES

CRITERIOS DE A p
CONTENIDOS 2 ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
1. Comprendery
lear |
empiear 1os . 1.1 Traz las rectas que pasan por cada par de puntos,
conceptos espaciales T
. usando la regla, resalta el tridngulo que se forma.
del punto, la linea 'y
el plano.
¢ Punto, linea yplano [ 2. Analizar cémo se
puede definir una
recta con dos puntos 2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo,
y un plano con tres sobre modelos reales, estudiando si definen un plano o CcCL
puntos noalineados no, y explicando cudl es, en caso afirmativo. S| Laminas de Prueba CMCT
o con dos rectas ejercicios escrita
secantes.
3. Construir distintos
* Horizontales tipos de rectas,
. . I 3.1. Traza rectas paralelas, transversales y
verticales y oblicuas. utilizando la escuadra .
. perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
Paralelas, yel cartabdn, A - , . CAA
. . definidos, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente
perpendiculares y habiendo repasado L
) precision.
transversales previamente estos
conceptos.
4. Conocer con
« Circunferencias fIU|dvez los concgptos 4.1. Construye una C|rc.u.nferenC|a Iobul'f)da de seis S| La.mlnfa\s. de Prue'ba CMCT CCEC
de circunferencia, elementos, utilizando el compas. ejercicios escrita
circuloyarco.
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5. Utilizar el compas,
realizando ejercicios 5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales,
variados para usandoel compas, y dibuja con la regla el hexdgono CAA
familiarizarse con regulary el tridngulo equildtero que se posibilita.
esta herramienta.
6. Comprender el
conceptodednguloy
bisectrizyla 6.1. Identifica los dngulos de 302,452, 602 y 902%en la CAA
clasificacion de escuadra yenel cartabon.
angulosagudos,
rectos y obtusos.
. ) ] 7. Estudiar la suma 'y
* Angulos. Bisectriz resta de angulos y 7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con
comprenderla forma regla y compds.
de medirlos.
8. Estudiar el
concepto de bisectriz | 8.1. Construye la bisectriz de un dngulo cualquiera, con
y su proceso de regla y compds.
construccion.
9. Diferenciar <minas d b
claramente entre S| Lam|n§§ € Prue. a CMCT
recta y segmento, y ejercicios escrita
) 9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo
tomando medidas de o .
con la regla o utilizando el compds.
segmentos con la
regla o utilizandoel
compas.
e Segmentos. Mediatriz
10.Trazar la
mediatriz de un
segmento utilizando 10.1. Traza la mediatriz de unsegmento utilizando
compas y regla. compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
También utilizando cartabon.
regla, escuadra y
cartabon.
11.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos
11. Conocer lugares . P, v P . N 4 .p
o P mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
e Lugares geométricos J| geométricos y . . -
. bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos
definirlos.
paralelos,...).
BLOQUE 3: TEMA 2 : TRIAGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS REGULARES
CRITERIOS DE < p
CONTENIDOS a ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
12. Comprender la
L, cl'f1l5|ﬁcaC|on dE|OS_, 12.1. dasifica cualquier tridngulo, observandosus lados
e Triangulos triangulos en funcién .
y sus angulos.
de sus lados y de sus
angulos.
13. Conocer los
e Cuadrildteros diferentes tipos de 13.1. dasifica correctamente cualquier cuadrildtero. Laminas de Prueba
cuadrilateros. 8 ejercicios escrita emer ccL

¢ Poligonos

14. Clasificar los
poligonos en funcion
de sus lados,
reconociendolos
regulares y los
irregulares.

14.1. dasifica correctamente cualquier poligonode3 a5
lados, diferenciando claramentesi es regular oirregular.
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15. Estudiar la
construccion de los
poligonos regulares
inscritos enla
circunferencia.

15.1. Construye correctamente poligonos regulares de
hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

CCL-CAA

22 EVALUAGION

BLOQUE 1: TEMA 3: IMAGEN Y SUS ELEMENTOS

CRITERIOS DE < A
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
¢ El punto, el planoyla
linea comoelemento de f 1. Identificar los e . . .
S 1.1. Identifica y valora la importancia del punto, lalinea
descripcion de elementos . N
. y el planoanalizando de manera oral y escrita imagenes CCL
expresiony configuradores de la ) e L . .
L . y producciones grafico plasticas propias y ajenas.
configuracion de la imagen.
forma.
Laminas
] dl Prueba
2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion Sl ) ? ) escrita CCEC
o ] de elementos organicos, en el paisaje, en los objetos y €jercicios
* La composicion. 2. EXP?” mentar con en composiciones artisticas, empled ndolos como
Conceptos de las variaciones inspiracién en creaciones gréfico- pldsticas. CIE-CAA
equilibrio, proporciony J formales del punto,
ritmo el planoylalinea. 2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
concepto de ritmo, aplicdndolos de forma libre y
espontanea.
BLOQUE 1: TEMA 4: LUZY COLOR
CRITERIOS DE A o
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
3. Expresar
emociones utilizndo . . . .
e 3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones
distintos elementos . . - L ,
. basicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria,
configurativos y ) 4 - e CIEE-
. tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en
recursos graficos: , CAA
linea, puntos cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas,
! ! colores...)
colores, texturas,
claroscuros).
‘ Lalluz,el da ro§curo. 4. Experimentar con [ 4.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios
Va c|>res|exprelswos. los colores primarios estudiando la sintesis aditiva ysustractiva y los colores L.
,'E _CO or, co ores' y secundarios. complementarios. Laminas Prueba
primarios, secundarios, Sl de escrita CCEC
Color luz Color S dentif ejercicios
pigmento. La textura : en '. @ry 5.1. Realiza modificaciones del colory sus propiedades
. - diferenciar las . . R
visual y tactil. ) empleando técnicas propias del color pigmento y del
propiedades del color ) .
color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones
luzy el color . .
iemento en composiciones sencillas.
pIgmento. CIEE-
CAA
6. Diferenciarlas
texturas naturales, 6.1.Transcribe texturas tactiles a textural visuales
artificiales, tactiles y mediante las técnicas de frottage, utilizindolas en
visuales y valorar su composiciones abstractas o figurativas.
capacidad expresiva.
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¢ El proceso de
creacion. Apuntes,

bocetos, esquemas, etc.

7. Crear
composiciones
grafico-plasticas
personales y
colectivas.

7.1. Reflexiona y evalla, oralmente y por escrito, el
proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucion definitiva.

8. Dibujar con
distintos niveles de
iconicidad de la

8.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de
iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

N

Laminas
de
ejercicios

CIEE-

CCEC CAA

imagen.
BLOQUE 1: TEMA 5: TECNICAS SECAS Y HUMEDAS
CRITERIOS DE < o
CONTENIDOS a ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
9.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico pldsticas
conocidas aplicAndolas de forma adecuada al objetivo CAA
de laactividad.
9. Conocer yaplicar
o f las posibilidades 9.2.Utiliza el lapiz de grafito y de color, creandoel
,. Tecmcas gra |c.9 expresivas delas claroscuro en composiciones figurativas yabstractas
plasltlca.s.tAdef:uauon @ B técnicas grafico- mediante la aplicacién del 4 piz de forma continua en Laminas ot
as Intenciones plésticas secas, superficies homogéneas o degradadas. S| de oros CCEC | cmcr-
expresivas. Técnicas . . Lo ejercicios
himed himedas y mixtas. La ejercicios CAA
secas, .ume asy témpera, los lapices
mixtas. de grafito y de color. 9.3. Utiliza el papel como material, manipulandolo,
El collage. rasgando, o plegando, creando texturas visuales y
tdactiles para crear composiciones, collages matéricos y
figuras tridimensionales.
9.4. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion
de obras de forma responsable con el medioambiente y CAA-CSC
aprovechando sus cualidades grafico —plasticas.
5 ) :‘J [ J 4
SEEVAUUACIOIN
BLOQUE 3: TEMA 6: SISTEMAS DE REPRESENTACION
CRITERIOS DE A o
CONTENIDOS 2 ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
16. Comprendery
practicar el . .
o 16.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y L
. d to de | L d Prueb
* Perspectivas p;o;ee::;\lznc;baﬁ:ra cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes Sl Zr.zlr:?;io: ersl::eritg CMCT
P . P . de reduccién sencillos. !
aplicada a volimenes
elementales.
BLOQUE 2: TEMA 7: PERCEPCION VISUAL
CRITERIOS DE < a
CONTENIDOS o ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
1. Identificar |
La percepcion visual. entilicar los
elementos y factores i A
¢ El proceso de la . . 1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion L
» queintervienenen el L ; o Laminas de Prueba
percepcion. Elementos Optica, aplicando conocimientos de los procesos Sl L . CMCT CCEC
factores. Leyes de la J Proces° de erceptivos ejercicios escrita
y Ge'stalxtl percepcién de percep ’
’ iméagenes.
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e Interpretaciony

2. Reconocerlas
leyes visuales de la
Gestalt que

2.1. Identifica y clasifica diferentesilusiones dpticas
segun las distintas leyes de la Gestalt.

elaboracién de ilusiones [ posibilitan las CCEC-
Opticas. ilusiones dpticas y CAA
aplicar estas leyes en { 2.2, Disefia ilusiones Gpticas basandose enlas leyes dela
la elaboracién de Gestalt.
obras propias.
BLOQUE 2: TEMA 8: ICONICIDAD, SIGNO, SIMBOLO
CRITERIOS DE “ B
CONTENIDOS 2 ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
3. Identificar
significante y 3.1. Distingue significante y significado en un signo csc
significado en un visual.
signo visual.
Laimagen. 4.1. Diferencia imagenes figurati mi
1 genes figurativas de abstractas. L d Prueb:
* Grado de iconicidad. 3:fReconocerI(cj>s 4 S| Z?e“r:?csiose erslﬁitz CCEC
: . : iferentes grados de
Signo, simbolo, icono. iconicidad en 4.2. Reconoce distintos grados deiconicidad en una
CAA

imagenes presentes
en el entorno
comunicativo.

serie de imagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad
basdndose en un mismo tema.

A 2.3. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE 1° ESO

A continuacién establecemos unas distribuciones temporales de los contenidos, que tienen
caracter orientativo y son susceptibles de modificacién ya que todo dependera del proceso

evolutivo de los alumnos en sus aprendizajes y de la evaluacidon que pueda tener el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual
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TEMA Sesiones| T
01 ELEMENTOS CONFIGURADORES 12 |
02 | TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS REGULARES 12
03 IMAGEN Y SUS ELEMENTOS 4
04 | LUZYCOLOR 8 I
05 | TECNICAS SECAS Y HUMEDAS 8
06 | SISTEMAS DE REPRESENTACION 10
07 | PERCEPCION VISUAL 5 Il
08 | ICONICIDAD, SIGNO, SIMBOLO 5
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A 3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

A 3.1. CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Como indicabamos en el punto anterior relativo a los procedimientos de evaluacién del
aprendizaje de los alumnos, existen materias con mayor grado de contenidos conceptuales que
otros, por ello, si bien todos tienen en comun las realizaciones plasticas, a la hora de efectuar
un criterio de evaluacién acorde con los planteamientos comentados, este criterio debe ser
diferente.

TABLA NOTA FINAL 12 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE | CALIFICACION | RETRASO

1.1/2.1 /3.1 10% 1-10 s una sermana
4.1/5.1/6.1/7.1/8.1/9.1/10.1/11.1 30% 1-10 S una semana
12.1/13.1/14.1/15.1 60% 1-10 5 una semana

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO (10%)
* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccién del trabajo.

CALIFICACION EVALUACION | 100% | |

TABLA NOTA FINAL 22 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE | CALIFICACION RETRASO
o ) -1 <una semana
1.1/21/2.2 20% 1-10 2> una semana
3.1/4.1/5.1/6.1 30% 1-10 -1 <una semana
-2 > una semana
-1 < una semana

0 -

7.1/8 1 10% 1-10 2> una semana
9.1/9.2/9.3/9.4 40% 1-10 -1 < una semana

-2 > una semana
ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA AL FINAL DEL TRABAJO (10%)
* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccion del trabajo.

CALIFICACION
EVALUACION 10

TABLA NOTA FINAL 32 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE | CALIFICACION RETRASO
-1 < una semana
0 -
101 50% 1-10 -2 > una semana
1.1/2.1/2.2 30% 1-10 ; : una semana
- una semana
3.1/4.1/4.2/4.3 20% 1-10 -1 < una semana

-2 > una semana
ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO (10%)
* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccion del trabajo.

CALIFICACION o
EVALUACION 100%
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TABLA NOTA FINAL CURSO

12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION FINAL
33% 33% 33% 100%
3,333 3,333 3,333 10

En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las evaluaciones no
se sacara media

El alumno/a debera haber entregado como minimo el 90 % de los ejercicios
realizados durante la evaluacién o bien durante el curso (en la evaluacion final), caso de
no ser asi el alumno/a suspendera la evaluacion.

A 5. SECCIONES BILINGUES
A5.1. SECCION BILINGUE DE FRANCES-ESPANOL

En el presente curso 2016-2017, el Departamento de Dibujo continua adherido al programa de
ensefanza bilingle que se viene desarrollando en el centro desde el curso 2002-2003, siendo la
asignatura de Educacion Plastica y Visual una de las asignaturas no linguisticas (A.N.L.).

En el curso actual se impartiran clases bilingles a un grupo de 1° ESO El grupo de 1°ESO va a
ser impartido por la profesora Montserrat Merchan Morales.

Los objetivos que persigue el programa bilingle son:

= Asegurar el aprendizaje de otras lenguas extranjeras.

» Intensificar el desarrollo de las destrezas contempladas en el curriculo oficial del area de Francés.
» Incorporar actitudes de tolerancia y respeto a otras culturas.

» Reforzar el espiritu de ciudadania europea y mundial.

Los alumnos y alumnas, cursando la asignatura de Educacién Plastica y Visual, han de
conseguir, ademas de los objetivos anteriormente enumerados, los siguientes objetivos
especificos:
= Manejar con facilidad la terminologia en francés referida al dibujo.
= Conocer el acervo cultural francés, referido tanto a tendencias artisticas como a artistas, asi como
su aportacion a la cultura universal.
= Fomentar el respeto a la cultura de otros paises.
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Para alcanzar estos objetivos, se introduciran una serie de contenidos complementarios a los
contenidos generales de la asignatura, estos contenidos son:
CONCEPTOS:

El lenguaje especifico tanto de dibujo artistico como técnico, técnicas y materiales.
Los artistas francofonos, especialmente franceses, dada su importancia en las corrientes artisticas
de vanguardia del siglo XX.

Técnicas artisticas.

PROCEDIMIENTOS:

Utilizacion en clase, por parte de profesor y alumnos, de la terminologia especifica en francés,
referida al dibujo y al arte en general. Siempre adaptada al nivel de la asignatura y a las
caracteristicas de los alumnos-as.

Visionado y andlisis de obras artisticas francesas: autor y estilo.

ACTITUDES:

Valoracion del dibujo como manifestacion artistica y técnica.

Respeto a las manifestaciones artisticas de otras culturas.

Respeto y apreciacion del patrimonio cultural de otros paises y culturas.
Interés por conocer dicho patrimonio, asi como disfrutar mas del propio.

METODOLOGIA :

METODO INDUCTIVO Y DEDUCTIVO, PRACTICO Y CREATIVO

Manejo de textos, organizaciéon de apuntes y archivado de trabajos y laminas.

Previa explicacion del contenido, sefialar los objetivos principales

Normas para la realizacién del trabajo personal

Explicacién de técnicas a utilizar en los ejercicios. Mostrar ejemplos practicos.

Después de la explicacion, hasta su total comprension, utilizando la pizarra digital y otros medios,
efectuaran los alumnos trabajos practicos que realizaran en clase y en casa y que
posteriormente seran corregidos por el profesor.

La lengua francesa ocupara un el total de la asignatura.

Se introducira en las clases de diferentes maneras, entre ellas cabe citar las siguientes, entre

otras:

o Vocabulario especifico a través de las explicaciones y de textos especificos.
o Visualizacién de temas a través de PowerPoints.

o Empleo de internet como fuente de recursos (blogs, videos, etc).
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o Actividades de clase realizadas en francés.
o Ordenes, instrucciones y consignas cortas y precisas en las clases, tanto

generales como individuales.

CRITERIOS DE EVALUACION Y DE CALIFICACION:

» Laevaluacionde la parte de la materia de EPV impartida en francés se realizara mediante

la correccion de las actividades de clase realizadas en francés (especialmente las laminas
propuestas por el profesor y realizadas por los alumnos-as).

= Realizacién de pruebas especfficas de conocimiento en francés,de este modo los alumnos tienen
menos dificultades y aprenden mejor.

A 5.2. SECCION BILINGUE DE INGLES-ESPANOL

En el presente curso 2016-2017, el Departamento de Dibujo continua adherido al programa de
ensefanza bilingUe de inglés que se viene desarrollando en el centro desde el curso 2006-2007,
siendo la asignatura de Educacion Plastica y Visual una de las Materias No Linguisticas
(M.N.L.).

En el curso actual se impartiran clases bilingUes a un grupo de 1° ESO.

1- METODOLOGIA
METODO INDUCTNO Y DEDUCTNVO, PRACTICO Y CREATIVO

= Manejo de textos, organizacion de apuntes y archivado de trabajos y laminas.

*= Previa explicacion del contenido, sefialar los objetivos principales.

= Normas para la realizacion del trabajo personal.

= Explicacion de técnicas a utilizar en los ejercicios. Mostrar ejemplos practicos.

= Después de la explicacion, hasta su total comprension, utilizando la pizarra y otros medios,
efectuaran los alumnos trabajos practicos que realizaran en clase y en casa y que
posteriormente seran corregido por el profesor.

» Lalengua inglesa ocupara un 50% del total de la asignatura.

= Este 50% se introducira en las clases de diferentes maneras, entre ellas cabe citar las
siguientes, entre otras:

o Vocabulario especifico a través de las explicaciones y de textos especificos.
o Empleo de una plataforma virtual wiki creada por su profesor.
o Visualizaciéon de temas a través de power points.
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o Empleo de los recursos de internet (la citada wiki, blogs, museos, videos, etc).
Actividades de clase realizadas eninglés.
Ordenes, instrucciones y consignas cortas y precisas en las clases, tanto
generales como individuales. Todo ello empleando la micro-alternacia de los
idiomas esparol e inglés.

2- OBJETIVOS ESPECIFICOS COMO MNL

Los objetivos que persigue el programa bilingUe son:

= Asegurar el aprendizaje de otras lenguas extranjeras.

» Intensificar el desarrollo de las destrezas contempladas en el curriculo oficial del area de
inglés.

» Incorporar actitudes de tolerancia y respeto a otras culturas.

= Reforzar el espiritu de ciudadania europea y mundial.

Los alumnos y alumnas, cursando la asignatura de Educacién Plastica y Visual, han de
conseguir, ademas de los objetivos anteriormente enumerados, los siguientes objetivos
especificos:

» Manejar con facilidad la terminologia en inglés referida al dibujo.

= Conocer el acervo cultural inglés, referido tanto a tendencias artisticas como a artistas, asi
como su aportacion a la cultura universal.

= Fomentar el respeto a la cultura de otros paises.

3- CRITERIOS DE EVALUACION Y DE CALIFICACION:

» Laevaluacionde la parte de la materia de EPV impartida en inglés se realizara
mediante la correccion de las actividades de clase realizadas eninglés
(especialmente las laminas propuestas por el profesor y realizadas por los alumnos
as).

= Realizacion de pruebas especificas de conocimiento, o bien intercaladas con castellano (con
lo cual el 50% de las preguntas seran realizadas y contestadas en inglés), o bien
completamente en inglés (especialmente las de vocabulario), de este modo los alumnos
tienen menos dificultades y aprenden mejor.

4- CONTENIDOS:

Para alcanzar los objetivos, se introduciran una serie de contenidos complementarios a los
contenidos generales de la asignatura, estos contenidos son:

CONCEPTOS:
= Ellenguaje especifico tanto de dibujo artistico como de técnico, técnicas y
materiales.
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» Los artistas anglofonos, especialmente britanicos y norteamericanos, dada su
importancia en las corrientes artisticas de vanguardia del siglo XX.

=  Técnicas artisticas.
PROCEDIMIENTOS:

= Utilizacion en clase, por parte de profesor y alumnos, de la terminologia especifica
eninglés, referida al dibujo y al arte en general. Siempre adaptada al nivel de la

asignatura y a las caracteristicas de los alumnos-as.
= Visionado y analisis de obras artisticas angléfonas: autor y estilo.

ACTITUDES:

= Valoracion del dibujo como manifestacién artistica y técnica.

= Respeto a las manifestaciones artisticas de otras culturas.

= Respeto y apreciacion del patrimonio cultural de otros paises y culturas.
= |Interés por conocer dicho patrimonio, asi como disfrutar mas del propio.

A 4. ENSENANZAS TRANSVERSALES

El curriculo oficial indica que en el aula se deben tratar transversalmente los siguientes temas:
Educacion al consumidor, Educacién ambiental, Educacion para la paz, Educacion para la salud,
Educacién moral y civica, y Educacion para la igualdad de los sexos.

En la guia didactica se sugiere al profesorado que los trate cuandosurjansituaciones en el aula
que lo aconsejen. Se ha procurado que los temas transversales, de gran importancia en la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria, estén presentes en las distintas unidades de este
proyecto, tal y como se expone a continuacion:

Educacién ambiental. Se intenta promover la adquisicién de habitos respetuosos con el
medio ambiente en multitud de contenidos y de actividades a lo largo de toda la etapa. Los
objetivos que se persiguen son:

Fomentar el respeto a los seres vivos.

Buscar el equilibrio en las relaciones entre los seres humanos, los animales y el medio fisico
en el que conviven.

Concienciar a los alumnos/as de que todos somos responsables de la contaminacion
medioambiental, y proponer medidas correctoras.

Educacion moral y civica. Se fomenta el desarrollo de actitudes abiertashacia las
opiniones de los demas y de actitudes criticas ligadas al rigor, la precisién y el orden en la
realizacion de tareas como valores fundamentales de una sociedad democratica. La
ensefanza que emerge de la etapa es el respeto y el equilibrio del hombre con el medio
ambiente que le rodea, en conexion directa con la Educacion ambiental.

Educacién para la paz. Se aborda de un modo explicito en varias unidades, proponiendo,
por ejemplo, el disefio de carteles publicitarios a favor de la paz, donde el mensaje del color
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juega un papel fundamental. Del mismo modo, a lo largo de toda la etapa subyacen algunos
principios sobre los que se asienta dicha materia transversal, como:

El respeto a los distintos comportamientos que presenta el ser humano.
El equilibrio en las relaciones de los seres humanos entre siy con el medio que les rodea.

Educacién al consumidor. Se resalta la importancia de que el consumidor cuide los

productos adquiridos, valore su calidad y haga un uso correcto de los mismos para su buena
conservacion.
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B 2. CONTENIDOS
B 2.1. CONTENIDOS DE 2° ESO

BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA.

* Bl punto, el plano y la linea
como elemento de descripcion
de expresiény configuracion de
la forma.

» La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporciony ritmo

* Laluz, el claroscuro. Valores
expresivos.

* Bl color, colores primarios,

secundarios, Color luz. Color
pigmento. La textura visual y
tactil.

* Bl proceso de creacion.
Apuntes, bocetos, esquemas,
etc.

* Técnicas grafico plasticas.
Adecuacion a las intenciones
expresivas. Técnicas secas,
humedas y mixtas.

Experimentar con las
variaciones formales del punto,
el plano y la linea

1.1.

Experimenta con el valor expresivo de la linea y el
punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del
lapiz de gré&fico o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicaciéon, en composiciones
a mano alzada, estructuradas geométricamente o
mas libres y espontaneas.

Identificar y aplicar los
conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo en
composiciones basicas.

2.1.

Analiza, identficay explica oralmente, por escrito y
graficamente, el esquema compositivo basico de
obras de arte y obras propias, atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.

2.2.

Realiza composiciones basicas con diferentes
técnicas segun las propuestas establecidas por
escrito.

23.

Realiza composiciones modulares con diferentes
procedimientos gréfico-plasticos en aplicaciones al
disefo textil, ornamental, arquitectdnico o
decorativo.

Identificar y diferenciar las
propiedades del color luzy el
color pigmento.

3.1.

Representa con claroscuro la sensacion espacial
de composiciones volumétricas sencillas.

3.2.

Realiza composiciones abstractas con diferentes
técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

Conocer y aplicar los métodos
creativos grafico- plasticos
aplicados a procesos de artes
plasticas y disefio.

4.1.

Crea composiciones aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas por escrito,
ajustandose a los objetivos finales.

4.2.

Conoce y aplica métodos creativos para la
elaboracion de disefio grafico, disefios de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.

Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-plasticas secas,
humedas y mixtas. La témpera,
los lapices de grafito y de color.
B collage.

5.1.

Utiliza con propiedad las técnicas gréfico plasticas
conocidas aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

5.2.

Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el
claroscuro en composiciones figurativas y
abstractas mediante la aplicacion del lapiz de forma
continua en superficies homogéneas o degradadas.

5.3.

Experimenta con las témperas aplicando la técnica
de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad, estampaciones...)
valorando las posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacion de texturas
visuales cromaticas.

54.

Crea con el papel recortado formas abstractas y
figurativas, componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.

5.5.

Aprovecha materiales reciclados para la
elaboracién de obras deforma responsable con el
medio ambiente y aprovechando sus cualidades
gréfico — plasticas.

5.6.

Mantiene su espacio de frabajo y su material en
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perfecto ordeny estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracién de las
actividades.

BLOQUE 2: COMUNICACION AUDIOVISUAL.

La imagen.

» Grado de iconicidad. Signo,
simbolo, icono.

* Lectura y andlisis de
imagenes.

+ Imagen fija. La fotografia y el
comic.

Comunicacion visual y
audiovisual.

» Bementos, funciones y
finalidades

* Lenguajes y cddigos.

* Lenguaje publicitario

* Lenguaje del cine. Historia del

Blementos y recursos de la
narrativa cinematogréfica.
* Lenguaje Multimedia.
Recursos digitales

Distinguir y crear distintos
tipos de imagenes segun su
relacion significante-
significado: simbolos e
iconos..

1.1.

Distingue simbolos de iconos.

1.2.

Disefia simbolos e iconos.

Describir, analizar e interpretar
una imagen, distinguiendo los
aspectos denotativoy
connotativo de la misma.

2.1.

Realiza la lectura objetiva de wuna imagen
identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma.

2.2.

Analiza una imagen, mediante una lectura subijetiva,
identificando los elementos de significacién, narrativos
y las hemramientas visuales utiizadas, sacando
conclusiones e interpretando su significado.

cine. Géneros cinematograficos.

Analizar y realizar comics,
aplicando los recursos de
manera apropiada.

3.1.

Disefia un cémic utilizando de manera adecuada
vifetas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

Reconocer las diferentes
funciones de la comunicacion..

4.1.

Identifica y analiza los elementos que intervienen en
distintos actos de comunicacion audiovisual.

4.2.

Distingue la funcién o funciones que predominan en
diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

Utilizar de manera adecuada
los lenguajes visual y
audiovisual con distintas
funciones..

5.1.

Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales
con distintas funciones, utilizando diferentes lenguajes
y codigos, siguiendo de manera ordenada las distintas
fases del proceso (guidbn técnico, storyboard,
realizacién...). Valora de manera critica los
resultados.

Identificar y reconocer los
diferentes lenguajes visuales,
apreciando los distintos estilos
y tendencias, valorando,
respetando y disfrutando del
patrimonio histérico y cultural.

6.1.

Identifica los recursos visuales presentes en mensajes
publicitarios visuales y audiovisuales.

Identificar y emplear recursos
visuales, como las figuras
retéricas en el lenguaje
publicitario

71.

Disefia un mensaje publicitario utiizando recursos
visuales como las figuras retdricas.

Apreciar el lenguaje del cine,
analizando obras de manera
critica, ubicandolas en su
contexto histéricoy
sociocultural, reflexionando
sobre larelacion del lenguaje
cinematografico con el
mensaje de la obra.

8.1.

Reflexiona criticamente sobre una obra de cine,
ubicandola en su contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relacién con el mensaije.

Comprender los fundamentos
del lenguaje multimedia,
valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser
capaz de elaborar documentos
mediante el mis mo.

9.1.

BElabora documentos multimedia para presentar un
tema o proyecto, empleando los recursos digitales de
manera adecuada.

Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual
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BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO.

P

* Punto, linea y plano
« Circunferencias

» Segmentos.

* Triangulos

* Cuadrilateros

* Poligonos

» Tangencias

* Transformaciones
* Sistema diédrico
* Perspectivas

Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual

Estudiar las aplicaciones del
teorema de Thales.

1.1.

Divide un segmento en partes iguales, aplicando el
teorema de Thales.

1.2.

Escala un poligono aplicando el teorema de
Thales.

2. Construir triangulos 2.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un
conociendo tres de sus datos angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres lados,
(lados o angulos). utilizando correctamente las herramientas..

3. Analizar las propiedades de 3.1. Determina el baricentro, el incento o el
los puntos y rectas circuncentro de cualquier tridngulo, construyendo
caracteristicos de un triangulo. previamente las medianas, bisectrices o

mediatrices correspondientes.

4. Conocer las propiedades 4.1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la
geométricas y matematicas de hipotenusa y un cateto.
los triangulos rectangulos,
aplicandolas con propiedad a
la consftruccion de los mismos.

5. Hecutar las construcciones 5.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos
mas habituales de lados consecutivos y una diagonal.
paralelogramos.

6. Estudiar la construccion de 6.1. Construye comrectamente poligonos regulares de
poligonos regulares hasta 5 lados, concciendo el lado.
conociendo el lado.

7. Comprender las condiciones 7.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia
de los centros y las rectas entre circunferencias, utiizando adecuadamente
tangentes en los distintos las herramientas.
casos de tangenciay enlaces. o

7.2. Resuelve correctamente los distintos casos de
tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

8. Comprender la construccion 8.1. Construye correctamente un dévalo regular,
del 6valo y del ovoide basicos, conociendo el diametro mayor.
aplicando las propiedades de
las tangencias entre
circunferencias.

9. Analizary estudiar las 9.1. Construye varios tipos de dvalos y ovoides, segun
propiedades de las tangencias los diametros conocidos.
en los dvalos y los ovoides.

10. Aplicar las condiciones de las| 10.1. Construye correctamente espiales de 2, 3 y 4
tangencias y enlaces para centros.
consfruir espirales de 2, 3, 4y
5 centros.

11.  Estudiar los conceptos de 11.1. Hecuta disefios aplicando repeticiones, giros y
simetrias, giros y traslaciones simetrias de modulos.
aplicandolos al disefio de
composiciones con modulos.

12. Comprender el concepto def] 12.1. Dibuja correctamente las vistas principales de

proyeccién  aplicandolo  al
dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de

volimenes frecuentes, identficando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.
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las acotaciones practicando
sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del andlisis
de sus vistas principales.

13.

Comprender y practicar losfj 13.1.
procesos de construcciéon de
perspectivas isométricas de
volumenes sencillos.

Realiza perspectivas isométricas de volumenes
sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabodn para el trazado de paralelas.

B 2.2. RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS’ESTANDARES DE
APRENDIZAJE CON LAS COMPETENCIAS CLAVE POR EVALUACION

12/ EVALUACION

BLOQUE 3: TEMA 1 : GEOMETRIA EUCLIDEA

¢ Punto, linea y plano
e Circunferencias
e Segmentos

1. Estudiar las
aplicaciones del
teorema de Thales.

1.1 Divide unsegmento en partesiguales, aplicando el
teorema de Thales.

1.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

e Tridngulos

2. Construir
triangulos
conociendo tres de
sus datos (lados o
angulos).

2.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un
dngulo, o dosangulos y un lado, osus tres lados,
utilizando correctamente las herramientas.

3. Analizar las
propiedades de los
puntos y rectas
caracteristicos de un
triangulo.

3.1 Determina el baricentro, el incentro o el
circuncentro de cualquier triangulo, construyendo
previamente las medianas, bisectrices o mediatrices
correspondientes.

4. Conocer las
propiedades
geométricas y
matematicas de los
triangulos
rectangulos,
aplicandolas con
propiedada la
construccion de los
mismos.

4.1 Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la
hipotenusa y un cateto.

e Cuadrilateros

5. Becutar las
consfrucciones mas
habituales de
paralelogramos.

5.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos
lados consecutivos y una diagonal.

N|

Laminas de
ejercicios

Prueba
escrita

CMCT

CCL

CAA

* Poligonos

6. Estudiarla
construccién de
poligonos regulares
conociendo el lado.

6.1. Construye correctamente poligonos regulares de
hasta 5 lados, conociendo ellado..

N|

Laminas de
ejercicios

Prueba
escrita

CMCT

CCEC

® Tangencias

7. Comprender las
condiciones de los
centros y las rectas
tangentes enlos

7.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia
entre circunferencias, utilizando adecuadamente las

herramientas.

S|

Laminas de
ejercicios

Prueba
escrita

cMCT
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distintos casos de
tangencia y enlaces.

7.2. Resuelve correctamente los distintos casos de
tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

8. Comprender la
construccién del
6valoy del ovoide
basicos, aplicando las
propiedades de las
tangencias entre
circunferencias.

8.1. Construye correctamente un 6valo regular,
conodendo el didmetro mayor.

9. Analizary estudiar
las propiedades de
las tangencias en los
6valos y los ovoides.

9.1. Construye varios tipos de évalos y ovoides, seguin
los didmetros conocidos.

10. Aplicarlas
condiciones de las
tangencias y enlaces
paraconstruir
espirales de 2, 3,4y
5 centros.

10.1. Construye correctamente espirales de 2,3y 4
centros.

¢ Transformaciones

11. Estudiar los
conceptos de
simetrias, giros y
traslaciones
aplicandolos al
disefio de
composiciones con
madulos.

11.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y
simetrias de moédulos.

22 EVALUACION

BLOQUE 1: TEMA 2: EXPRESIVIDAD DE LA IMAGEN

® El punto, el planoyla
linea comoelemento de
descripcién de
expresiony
configuracién de la
forma.

1. Experimentar con
las variaciones
formales del punto,
elplanoyla linea.

1.1. Experimentaconel valor expresivo de la linea y el
punto y sus posibilidades tonales, aplicando distintos
grados de dureza, distintas posiciones del lapizde
gréfico o de color (tumbado o vertical) y la presién
ejercida en laaplicacion, en composiciones a mano
alzada, estructuradas geométricamente o mas libres y
espontaneas.

e La composicion.
Conceptos de
equilibrio, proporcion y
ritmo

2. ldentificar y aplicar
los conceptos de
equilibrio, proporcion
yritmo en
composiciones
basicas.

2.1. Analiz, identifica y explica oralmente, por escrito y
graficamente, el esquema compositivo basico de obras
dearte y obras propias, atendiendoa los conceptos de

equilibrio, proporcién y ritmo.

2.2. Realiza composiciones basicas con diferentes
técnicas segun las propuestas establecidas porescrito.

e La luz, el claroscuro.
Valores expresivos.

o El color, colores
primarios, secundarios,
Color luz Color
pigmento. La textura
visual y tactil.

3. Identificary
diferenciar las
propiedades del color
luzy el color
pigmento.

Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual

3.1. Representa con claroscuro la sensacionespacial de
composiciones volumétricas sencillas.

3.2. Realiza composiciones abstractas con diferentes
técnicas graficas para expresar sensaciones por medio
del uso del color.
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Laminas
de
ejercicios

Prueba
escrita

CCEC

CCL

CIE-CAA
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BLOQUE 1: TEMA 3: PROCESO CREATIVO

® El proceso de
creacion. Apuntes,
bocetos, esquemas,

etc..

4. Conocer yaplicar
los métodos
creativos grafico-
plasticos aplicados a
procesos de artes
plasticas y disefio.

4.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas porescrito, ajustdndose
a los objetivos finales.

4.2. Conoce y aplica métodos creativos para la
elaboracidn de disefio grafico, disefios de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.

5. Conocer yaplicar
las posibilidades
expresivas delas
técnicas grafico-
plasticas secas,
humedas y mixtas. La
témpera, los lapices
de grafito y de color.
El collage.

5.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico pldsticas
conocidas aplicAndolas de forma adecuada al objetivo
de laactividad.

5.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el
claroscuro en composiciones figurativas yabstractas
mediante la aplicacién del lapizde forma continua en

superficies homogéneas o degradadas.

5.3. Experimenta con las té mperas aplicando la técnica
de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad, estampaciones...)

valorando las posibilidades expresivas segiinel grado de

opacidady la creacion de texturas visuales cromaticas.

5.4. Crea conel papel recortado formas abstractas y
figurativas, componiéndolas con finesilustrativos,
decorativos 0 comunicativos.

5.5. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion
de obras de forma responsable con el medioambiente y
aprovechando sus cualidades grafico —plasticas.

5.6. Mantiene su espacio de trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y aportandolo al aula cuando
es necesario para laelaboracion delas actividades.

Prueba
escrita

CCEC

CIEE-
CAA

CIEE-
CAA

BLOQUE 3: TEMA 4:SISTEMAS DE REPRES

e Sistema diédrico

12. Comprenderel
concepto de
proyecciéon
aplicandolo al dibujo
de las vistas de
objetos
comprendiendo la
utilidad de las
acotaciones
practicando sobre las
tres vistas de objetos
sencillos partiendo
del analisis de sus
vistas principales.

12.1. Dibuja correctamente las vistas principales de
volumenes frecuentes, identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.

Laminas
Sl de
ejercicios
ENTACION
Laminas
Sl de
ejercicios

e Perspectivas

13. Comprendery
practicar los procesos
de construccion de
perspectivas
isométricas de

volumenes sencillos.

13.1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes
sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabon para el trazado de paralelas.

Otros
ejercicios

CCEC

CAA

CMCT-
CAA

CAA-CSC
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32 EVALUACION

BLOQUE 2: TEMA 5: LENGUAJE DE LA IMAGEN AUDIOVISUAL

La percepcion visual.
e El proceso de la

1. Identificar los
elementos y factores
queintervienenen el

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion

percepcion. Elementos Optica, aplicando conocimientos de los procesos CCEC
proceso de .

y factores. Leyes de la L. perceptivos.
percepcién de

Gestalt. L.
imagenes.
2. Reconocerlas Sl LarjninesI de Prue.ba CMCT
leyes visuales de la 2.1. Identifica y clasifica diferentesilusiones dpticas ejercicios escrita
e Interpretaciény Gestalt que segun las distintas leyes de la Gestalt.
elaboracion de ilusiones [ posibilitan las CCEC-
pticas. ilusiones dpticas y CAA
aplicar estas leyes en § 2.2. Disefia ilusiones Gpticas basandose enlas leyes dela
la elaboracién de Gestalt.
obras propias.
BLOQUE 2: TEMA 8: ICONICIDAD, SIGNO, SIMBOLO
3. Identificar
significante y 3.1. Distingue significante y significado en un signo csc
significado en un visual.
signo visual.
Laimagen. . . . . )
4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas. 4
« Grado de iconicidad. [ 4- Reconocerlos & & S LZ;,ZL:?;:: F;rsLieritiZ CCEC
i ‘ i diferentes grados de

Signo, simbolo, icono. | “ITErET & 4.2. Reconoce distintos grados deiconicidad en una

iconicidad en CAA

imagenes presentes
en el entorno
comunicativo.

serie de imagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad
basdndose en un mismo tema.

B 2.3. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE 2° ESO

A continuacion establecemos unas distribuciones temporales de los contenidos, que tienen
caracter orientativo y son susceptibles de modificacion ya que todo dependera del proceso
evolutivo de los alumnos en sus aprendizajes y de la evaluacidén que pueda tener el proceso de

ensefanza-aprendizaje.

TEMA Sesiones| T
01 ELEMENTOS CONFIGURADORES 12 |
02 | TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS REGULARES 12
03 IMAGEN Y SUS ELEMENTOS 4
04 | LUZYCOLOR 8 I
05 | TECNICAS SECAS Y HUMEDAS 8
06 | SISTEMAS DE REPRESENTACION 10
07 | PERCEPCION VISUAL 5 1l
08 | ICONICIDAD, SIGNO, SIMBOLO 5

IES ALFONSO XEL SABIO
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B 3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

B 3.1. CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Como indicabamos en el punto anterior relativo a los procedimientos de evaluacién del
aprendizaje de los alumnos, existen materias con mayor grado de contenidos conceptuales que
otros, por ello, si bien todos tienen en comun las realizaciones plasticas, a la hora de efectuar
un criterio de evaluacion acorde con los planteamientos comentados, este criterio debe ser
diferente.

TABLA NOTA FINAL 12 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE | CALIFICACION | RETRASO

1.1/2.1 /3.1 10% 1-10 s una semana
4.1/5.1/6.1/7.1/8.1/9.1/10.1/11.1 30% 1-10 o nasemana
12.1/113.1/14.1/15.1 60% 1-10 s Semana

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO (10%)
* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccion del trabajo.

CALIFICACION EVALUACION | 100% | |

TABLA NOTA FINAL 22 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE | CALIFICACION RETRASO
1.1/2.1/12.2 20% 1-10 -1 < una semana
-2 > una semana
0 ) -1 <una semana
3.1/4.1/5.1/6.1 30% 1-10 5> Una semana
7.1/8.1 10% 1410 -1 < una semana
-2 > una semana
9.1/9.2/9.3/9.4 40% 1-10 -1 < una semana

-2 > una semana
ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO (10%)
* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccién del trabajo.

CALIFICACION
EVALUACION 1212

TABLA NOTA FINAL 32 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE | CALIFICACION RETRASO
-1 < una semana
0 -
16.1 50% 1-10 2> una semana
-1 < una semana
0 -
1.1/21/2.2 30% 1-10 2> una semana
3.1/4.1/4 2/4.3 20% 1-10 -1 <una semana

-2 > una semana
ACTIVIDADES DIARIAS Y COMPORTAMIENTO VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO (10%)

* Siempre que la nota se PARTICIPACION ACTIVA a superior a 5 en la correccién del trabajo.
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CALIFICACION
EVALUACION 1B
TABLA NOTA FINAL CURSO
12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION FINAL
33% 33% 33% 100%
3,333 3,333 3,333 10

En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las evaluaciones no
se sacara media

El alumno/a debera haber entregado como minimo el 90 % de los ejercicios
realizados durante la evaluacion o bien durante el curso (en la evaluacion final), caso de
no ser asi el alumno/a suspendera la evaluacion.

IES ALFONSO XEL SABIO
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C 2. CONTENIDOS
C 2.1. CONTENIDOS DE 4° ESO

BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA.

CONTENIDOS

* Los soportes en el lenguaje
plasticoy visual.
Experimentacién con materiales
diversos.

* Técnicas de expresion grafico-
plasticas bi y tridimensionales:
dibujo y pintura: técnicas secas
y humedas. Volumen.

* Técnicas de grabado y
estampacion.

* Criterios de composicion: plano
basico, centro visual y leyes de
composicion.

* Estructura de laforma.

» Simbologia y psicologia del
color.

» Reconocimiento y lectura de
imagenes de diferentes periodos
artisticos.

* Bl proceso de creacion
artistica: preparacion,
incubacion, iluminacion,
verfficacion

CRITERIOS DE EVALUACION

Realizar composiciones
creativas, individuales y en
grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas
del lenguaje plastico y visual
desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente,
con la subjetividad de su
lenguaje personal o utilizando
los cédigos, terminologia y
procedimientos del lenguaje
visual y plastico, con elfin de
enriquecer sus posibilidades de
comunicacion.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1.

Realiza composiciones artisticas seleccionandoy
utilizando los distintos elementos del lenguaje
plasticoy visual.

Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando
diferentes soportes y técnicas
tanto analdgicas como digitales,
valorando el esfuerzo de
superacion que supone el
proceso creativo.

2.1.

Aplica las leyes de composicion, creando
esquemas de movimientos y ritmos, empleando los
materiales y las técnicas con precision.

2.2.

Estudia el movimiento y las lineas de fuerza de una
imagen.

23.

Cambia el significado de una imagen por medio del
color.

Elegir los materiales y las
técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicién sobre
la base de unos objetivos
prefijados y de la autoevaluacion
continua del proceso de
realizacion.

3.1.

Conoce y elige los materiales mas adecuados para
la realizacion de proyectos artisticos

3.2

Utiliza con propiedad, los materiales y
procedimientos mas idoneos para representary
expresarse enrelacion a los lenguajes gréfico-
gréficos manteniendo su espacio de trabajo y su
material en perfecto estado aportando al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades.

Realizar proyectos plasticos que
comporten una organizacion de
forma cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente
de riqueza en la creacion
artistica

4.1.

Entiende el proceso de creacion artisticay sus
fasesy lo aplica a la produccion de proyectos
personales y de grupo.

Reconocer en obras de arte la
utilizacion de distintos elementos
y técnicas de expresion, apreciar
los distintos estilos artisticos,
valorar el pafrimonio artistico y
cultural como un medio de
comunicacion y disfrute
individual y colectivo y contribuir
a suconservacion a través del
respetoy divulgacion de las
obras de arte.

5.1.

Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el
proceso de creaciéon de una obra artistica,
analizando los soportes, materiales y tcnicas
grafico-plasticas que constituyen la imagen, asi
como los elementos compositivos de la misma.

5.2.

Analizay lee imagenes de diferentes obras de arte,
situandolas en el periodo artistico al que
pertenecen.

Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual
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BLOQUE 2: DIBUJO TECNICO.

| CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Materiales de Dibujo Técnico.

» Formas geométricas: dvalo,
ovoide, espiral. Cuadrilateros.

» Tangencias y enlaces.

» Geometria descriptiva. Tipos
de proyeccion.

» Sistemas de representacion:
« Sistema diédrico, sistema

axonometrico, perspectiva
caballera, perspectiva conica.

+» Bl dibujo técnico en el disefio.
Programas de dibujo por
ordenador.

* Poligonos regulares. Poligonos
estrellados.

1. Analizar la configuracion de 1.1. leeren(_:la el sistema de dibujo descriptivo del
L . perceptivo
disefios realizados con formas
geométricas planas creando
composiciones donde 1.2. Resuelve problemas sencillos referidosa .
intervengan diversos trazados fr;?g:ii\aktairzseyD?tﬁJl!%o'?ggnlijéﬂzando con precsion los
geométricos, utilizando con J
precsion y limpieza los 1.3. Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces.
materiales de dibujo técnico.

1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracion de
formas geométricas planas y los aplica a la creacion
de disefios personales.

_
Diferenciar y utilizar los
2. jistintos sisi/emas de 21. Vjsualize; fgrmas tridimensionales definidas por sus
. . vistas principales.
representacion gréfica,
reconociendo la utilidad del 2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de
dibujo de representacion figuras tridimensionales sencillas
objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, el disefio] 2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales,
y la ingenieria. utilizando y seleccionando el sistema de
representacion mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas,
eligiendo el punto de vista mas adecuado.

3. Utilizar diferentes programas [ 3.1. Utiliza las tecnologias de la informacion y la
de dibujo por ordenador para comunicacion para la creacion de disefios

construir razados geométricos
y piezas sencillas en los
diferentes sistemas de
representacion.

geométricos sencillos..

BLOQUE 3: FUNDAMENTOS DEL DISENO.

| CONTENIDOS

» La comunicacion visual:
elementos y finalidades.

» Fundamentos del disefio:
valores funcionales y estéticos.

* Las formas basicas del disefio.

» Composiciones modulares.
Técnicas.

« Areas del diserio: disefio
gréfico, de interiores,
modas...Finalidades.

» La imagen corporativa.

» Reconocimiento y lectura de
imagenes en el disefio.

« H disefio asistido por
ordenador.

* Programas de dibujo.

* Realizacion del proceso de
creacion: boceto (croquis), guién
(proyecto) presentacion

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APREDIZAJE EVALUABLES

Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual

Percibir e interpretar 1.1. Conoce los elementos y finalidades de la
criticamente las imagenes y comunicacion visual.

las formas de su entorno

cultural, siendo sensible a sus

cualidades plasticas, estéticas 1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno
y funcionales, apreciando el en su vertiente estética y de funcionalidad y
proceso de creacion artistica, utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.

tanto en obras propias como

ajenas, distinguiendo y

valorando sus distintas fases.

2. Identificar los distintos 2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcion
elementos que forman la de la familia o rama del Disefo.
estructura del lenguaje del
disefio.

3. Realizar composiciones 3.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones
creativas que evidencien las modulares, utilizando las formas geométricas
cualidades técnicas y bésicas, estudiando la organizacion del plano y del
expresivas del lenguaje del espacio
disefio, adaptandolas a las
diferentes éreas, valorando el 3.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacion
trabajo en equipo para la de la imagen corporativa de una empresa.
creacion de ideas originales.

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales

IES ALFONSO XEL SABIO
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(maqueta) y evaluacion del adaptandolas a las diferentes areas del disefio,
resultado final. valorando el trabajo organizado y secuenciado en
la realizacién de todo proyecto, asi como la
exactitud, el orden y Ila limpieza en las
representaciones graficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informaciony la
comunicacion para llevar a cabo sus propios
proyectos artisticos de disefio.

3.5. Panifica los pasos a seguir en la realizacion de
proyectos artisticos, respetando las realizadas por
comparieros.

BLOQUE 4: LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMED IA.

| CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APREDIZAJE EVALUABLES

* Lenguaje audiovisual. 1. Identificar los distintos 1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en
Caracteristicas. elementos que forman la distintas peliculas cinematograficas valorando sus
. . i estructura narrativay factores expresivos.
* Lenguaje fotografico. Camaras. expresiva basica del lenguaje
« Corrientes estéticas y géneros audiovisual y multimedia,
fotogréficos. Aplicaciones describiendo correctamente 1.2. Realiza un storyboard a modo de guién para la
técnicas. los pascs necesarios para la secuencia de una pelicula.
produccién de un mensaje
* Lenguaje cinematografico. audiovisual, valorando la labor
Planos, movimientos y de equipo.
angulaciones de camara.
Géneros. 2. Reconocer los elementos que 2.1. Visiona diferentes peliculas cinematograficas
o integran los distintos lenguajes identificando y analizando los diferentes planos,
* Lenguaje visual en prensa. audiovisuales y sus finalidades. angulaciones y movimientos de camara

Finalidades de las imagenes en
prensa. 2.2. Analizay realiza diferentes fotografias teniendo en
cuenta diversos criterios estéticos.

* Lenguaje televisivo. Géneros.

2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa

» Disefio publicitario: analizando sus finalidades.

fundamentos y estilos.
Bementos y composicion de los

mensajes publicitarios. 3. Realizar composiciones 3.1. Babora imagenes digitales utilizando distintos
creativas a partir de codigos programas de dibujo por ordenador.

* Tecnologias de la informacion utilizados en cada lenguaje
y la comunicacion aplicadas a la audiovisual, mostrando interés 3.2. Proyecta un disefio publicitario utiizando los
imagen. Infografia, arte por los avances tecnoldgicos distintos elementos del lenguaje gréfico-pléstico.
interactivoy videoarte. vinculados a estos lenguajes.

) . 3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de
* Multimedia. creacion, un proyecto personal
* B proceso colaborativo en la : -
creacion artistica. Lluyla de 4. Mostrar una actitud critica ante 4.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud
ideas, trabajo en equipo. las necesidades de consumo critica desde el conocimiento de los elementos que

creadas por la publicidad, los componen.

rechazando los elementos de
ésta que suponen
discriminacion sexual, social o
racial.
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C 2.2. RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJE CON LAS COMPETENCIAS CLAVE POR EVALUACION

12 EVALUACION

BLOQUE 1: TEMA 1: EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS

® Los soportes enel
lenguaje plasticoy
visual. Experimentacion
con materiales diversos.

e Técnicas de expresion
grafico-plasticas biy
tridimensionales: dibujo
y pintura: técnicas secas
y himedas. Volumen.

e Técnicas de grabado y
estampacion.

e Criterios de
composicion: plano
basico, centro visual y
leyes de composicion.

e Estructura de la
forma.

e Simbologiay
psicologia del color.

e Reconocimiento y
lectura deimdgenes de
diferentes periodos
artisticos.

o El proceso de creaciéon
artistica: preparacion,
incubacién, iluminacién,
verificacion

CRITERIOS DE
EVALUACION

1. Realiar
composiciones
creativas,
individuales y en
grupo, que
evidencien las
distintas capacidades
expresivas del
lenguaje pléstico y
visual desarrollando
la creatividad y

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y

BASICO |

INSTRUMENTO

COMPETENCIAS

forma cooperativa,
valorandoel trabajo

en equipocomo

Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual
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; utilizando los distintos elementos del lenguaje plasticoy CSc-
expresandola, visual, para expresar ideas, experiencias oemociones, CIEE
preferentemente, individualmente o en equipo.
con lasubjetividad de
su lenguaje personal
o utilizando los
caodigos, .ter.mmologla Laminas
y procgdlmlentos del S| de CCEC
lenguaje visual y L

o ) ejercicios
plastico, con el fin de
enriquecer sus
posibilidades de
comunicacion.
2. Realizar obras 2.1. Realizar obras plasticas experimentando y
plasticas utilizando diferentes soportes y técnicas tanto
experimentandoy analégicas como digitales, valorando el esfuerzo de cmer
utilizando diferentes J superacidn que supone el proceso creativo.
soportes y técnicas
tanto analdgicas 2.2. Estudia elmovimiento y las lineas de fuerz de una
como digitales, imagen.
valorandoel esfuerzo
de superacion que 2.3. Cambia el significado de una imagen por medio del CCL
supone el proceso color.
creativo.
3. Elegir los . . 3
materiales y las 3.1. Conoce ye!lge.l,os materiales mas a,dgcuados para la
técnicas mas realizacién de proyectos artisticos
adecuadas para
elaborar una 3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y
composiciénsobrela J procedimientos mds idéneos para representary CIEE-
base de unos expresarse en relaciona los lenguajes grafico-graficos o
objetivos prefijados y | manteniendo suespacio de trabajo y su material en
de laautoevaluacién J perfecto estadoaportandoalaula cuando es necesario Lédminas
continua del proceso [ paralaelaboracion de las actividades. Sl . d? . CCEC
de realizacién. ejercicios
4. Realizar proyectos
plésticos que 4.1. Entiende el proceso de creacidn artistica y sus fases
comporten una y lo aplica a la produccién de proyectos personales y de -
izacié rupo. -
organizacién de grup cse




fuente de riqueza en
lacreaciénartistica

5. Reconocer en
obras dearte la
utilizacién de
distintos elementos y
técnicas de

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso
de creacion de una obra artistica, analizando los
soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que
constituyen la imagen, asi como los elementos
compositivos de la misma.

expresion, apreciar
los distintos estilos
artisticos, valorar el
patrimonio artistico y
cultural como un
medio de
comunicacion y
disfrute individual y
colectivo y contribuir
a su conservaciéna
través del respetoy
diwlgacion delas
obras dearte.

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte,
situdndolas en el periodo artisticoal que pertenecen.

CCL

22 EVALUACION

BLOQUE 2: TEMA 1 : DIBUJO TECNICO

COMPETENCIAS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

6. Analizar la
configuracion de
disefos realizados

6.1 Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

perceptivo

BASICO

INSTRUMENTO

Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual

Curso 2016-17

* Materiales de Dibujo  conformas 6.2. Resuelve problemas sencillos referidos a CCEC
Técnico. geométricas planas cuadrilateros y poligonos utilizando con
. Formas creando precision los materiales de Dibujo Técnico
geométricas: dvalo, composiciones o
ovoide, espiral. donde intervengan . ) S| Laf‘mn.as. de Prue.ba
Cuadrilateros. diversos frazados | 6-3 Resuelve problemas basicos de tangencias y ejercicios escrita
geométricos enlaces. emer
* Tangencias y tilizand ’
enlaces. utiizando con 6.4 Resuelve y analiza problemas de configuracion
precsion y limpieza de formas geométricas planas y los aplica a la
los materiales de creacién de disefios personales. CCEC
dibujo técnico.
. Geometria 7. Diferenciar y 7.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por
descriptiva. Tipos de | utiizar los distintos sus vistas principales.
proyeccion. sistemas de
representacion 7.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil)
« Sistemas de gréfica, de figuras tridimensionales sencillas
representacion: reconociendo la Laminas de | Prueba
* Sistema diédrico utiidad del dlbu-p 7.3. Dibuja perspectivas de formas ejercicios escrita emer
; ’ de representacion tridimensionales, utilizando y seleccionando el !
sistema fon . ’ oy !
axonométrico objetiva en el sistema de representacion mas adecuado.
f ’ ambito de las artes, - - .
perspectiva caballera, la arquitectura, el 7.4. Realiza perspectivas conicas frontales y
perspectiva conica. disefio y la ’ oblicuas, eligiendo el punto de vista mas
ingenieria adecuado.
8. Utilizar diferentes [ 8.1. Utiliza las tecnologias de la informaciény la
- B dibujo técnico en [ Programas de comunicacion para la creacion de disefios
el disefio. Programas [ dibujo por geométricos sencillos.. N
3o dibuio por g ordenagior para Sl Ejercicios CcD
ordenador. construir razados
geomeétricos y
IES ALFONSO XEL SABIO (43



» Poligonos regulares.
Poligonos estrellados.

_
piezas sencillas en
los diferentes
sistemas de
representacion.

32 EVALUACION

BLOQUE 3: TEMA 3: FUNDAMENTOS DEL DISENO.

COMPETENCIAS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE

EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

BASICO

INSTRUMENTO

Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual

Curso 2016-17

9. Percibir e 9.1. Conoce los elementos yfinalidades de la
interpretar comunicacion visual.
criticamente las
imagenes vy las
formas de su entorno
cultural,siendo
* La comunicacién sensible asus
visual: elementos y cualidades plasticas,
finalidades. estéticas y CCL
funcionales,
* Fundamentos del apreciandoel 9.2. Observay analiza los objetos de nuestro
dlserjo: valores proceso de creacion entorno en su vertiente estéticay de funcionalidad L b
funcionales y artistica, tanto en y utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal. S| Ejercicios | Prueba
estéticos. r e practicos escrita
obras propias como
« Las formas basicas [ ajenas, distinguiendo
del diseno. y valorando sus
. distintas fases..
. Corrposmlor'\es. CCEC
modulares. Técnicas.
. 10. Identificar los
* Areas del disefio: -
Lo o distintos elementos e . . .
disefo gréfico, de ue forman Ia 10.1. ldentifica y clasffica diferentes objetos en
interiores, q tructura del funcién de lafamilia o rama del Disefio.
modas...Finalidades. J&stucturadel
lenguaje del disefio.
+ La imagen
corporativa.
o 11.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones
° Reconom.ml'ento y modulares, utilizando las formas geométricas basicas, CMCT CCEC
Iecturai de_lmagenes estudiando la organizacién del plano y delespacio
en el disefo.
* Bl disefio asistido 11.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacion
por ordenador. 11.Realiar . . CCL
' de la imagen corporativa de una empresa.
« Programas de composiciones
dibu'g creativas que
jo. evidencien las 11.3. Realiza composiciones creativas y funcionales CAA
« Realizacion del cualidades técnicas y | adaptandolasa las diferentes dreas del disefio,
proceso de creacion: [ expresivas del valorandoel trabajo organizado y secuenciadoen la Eiercicios CIEE
boceto (croquis), lenguaje del disefio, realizacidn de todo proyecto, asi como la exactitud, el Si ] i Edicion
guion (proy’ecto) adaptandolasa las ordeny la limpieza en las representaciones graficas. practicos
8;;2?:;3‘3“ diferentes areas, ) 11.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y la
evaluacion del valorandoel trabajo § comunicacion para llevar a cabo sus propios proyectos
resultado final en equipo parala artisticos de disefio. CD
« Pers ectivas. creacion de ideas
P originales.
11.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de
proyectos artisticos, respetando las realizadas por
compafieros. CIEE CSC
IES ALFONSO XEL SABIO |44



BLOQUE 4: TEMA 4: LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

« Lenguaje 12. Identificar los
audiovisual distintos elementos
o que forman la 12.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas
Caracteristicas. truct i peliculas cinematogréficas valorando sus factores
) estructura narrativa y expresivos.
* Lenguaje expresiva basica del
fotogréfico. Camaras lenguaje audiovisual
y multimedia, L
- Ejercicios Prueba
describiendo sl jercic . ccL | ccec
practicos escrita
correctamente los
pasos necesarios
para la produccién de 12.2. Realiza un story board a modo de guion para la
. secuencia de una pelicula.
un mensaje
audiovisual,
valorando la labor de
equipo.
1 | 13.1 Visiona diferentes peliculas cinematograficas
I‘D" Recimocer 08 identificando y analizando los diferentes planos, CcCL CCEC
elementos que . L .
angulaciones y movimientos de cdmara fareic
integran los distintos & Y Eje’rmqos Prueba
lenguajes . pra.ct.lclos escrita
audiovisuales y sus Si Edicion
finalidades. 13.2. Analiza y realiza diferentes fotografias teniendoen D
cuenta diversos criterios estéticos
13.3. Recopila diferentesimdgenes de prensa
R - CCL
analizandosus finalidades.
14. Realf@r 14.1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos D
comp.osu:lones . programas de dibujo por ordenador.
creativasa partir de
codigos utilizados en
cada lenguaje 14.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los CIEE CCEC
audiovisual, distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.
mostrandointerés
por los avances
t.ech:|OngCOS 14.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de CAA
vincu a. 0sa estos creacion, un proyecto personal.
lenguajes. L
Ejercicios Prueba
Sl -~ X
practicos escrita
15. Mostrar una
actitud critica ante
las necesidades de
consumo creadas por . o .
- P 15.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud
la publicidad, P L
critica desde el conocimiento de los elementos que los CCL
rechazando los
elementos de ésta componen.
quesuponen
discriminacién
sexual, social o racial.
IES ALFONSO XEL SABIO |45
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C 2.3. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE 4° ESO

A continuacion establecemos unas distribuciones temporales de los contenidos, que tienen
caracter orientativo y son susceptibles de modificacién ya que todo dependera del proceso

evolutivo de los alumnos en sus aprendizajes y de la evaluacion que pueda tener el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

TEMA | Sesiones | T

01 EXPRESION PLASTICA 24 I
02 DIBUJO TECNICO 20 Il
03 | FUNDAMENTOS DEL DISENO 10

04 | LENGUAIJE AUDIOVISUALY MULTIMEDIA 10 i

C 3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

C 3.1. CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Como indicabamos en el punto anterior relativo a los procedimientos de evaluacion del
aprendizaje de los alumnos, existen materias con mayor grado de contenidos conceptuales que
otros, por ello, si bien todos tienen en comun las realizaciones plasticas, a la hora de efectuar
un criterio de evaluacidon acorde con los planteamientos comentados, este criterio debe ser
diferente.

TABLA NOTA FINAL 12 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE CALIFICACION | RETRASO

1.1/2.1 12.2/2.3. 50% 1-10 5 una sermana
3.1./32./4.1/5.1.] 50% 1-10 5 5 una semana

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO (10%)
* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccion del trabajo.

CALIFICACION EVALUACION | 100% | |

TABLA NOTA FINAL 22 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE CALIFICACION |  RETRASO
6.1./6.2/6.3/6.4 40% 1-10 ; ; 322 222222
7A/7.2/7.307 4. 40% 1-10 -1 < una semana
-2 > una semana
8.1 20% 1-10 -1 < una semana

-2 > uUna semana
ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO (10%)
* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccion del trabajo.

CALFICACION
EVALUACION 100%

IES ALFONSO XEL SABIO
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TABLA NOTA FINAL 32 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE CALIFICACION RETRASO
-1 < una semana

o -
9.1/9.2/10.1 10% 1-10 5 e semana
11.1/11.2/11.3/11.4/11 5 40% 1-10 -1 <una semana
-2 > una semana
12.1/12.2/13.1/13.2/13.3 30% 1-10 ; : una semana
- una semana
14.1/14.2/14.3/15.1 20% 1-10 -1 < una semana

-2 > una semana
ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO (10%)
* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccion del trabajo.
CALIFICACION
- 100%
EVALUACION

TABLA NOTA FINAL CURSO

12 EVALUACION 2°EVALUACION 32 EVALUACION | FINAL
33% 33% 33% 100%
3,333 3,333 3,333 10

En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las evaluaciones no
se sacara media

El alumno/a debera haber entregado como minimo el 90 % de los ejercicios
realizados durante la evaluacion o bien durante el curso (en la evaluacion final), caso de
no ser asi el alumno/a suspendera la evaluacion.

A 3.2. RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Para recuperar una evaluacion suspensa habra que entregar y superar en un plazo determinado lo no
presentado antes y/o lo evaluado negativamente, asi como superar la siguiente evaluacion.

Los trabajos practicos con una calificacion inferior a cinco puntos se podran repetir fuera del horario de
clases con el objeto de mejorar la puntuacion siempre que el profesor lo considere oportuno. También
podra proponer la entrega de trabajos distintos a los ya realizados que resuman los contenidos minimos a
recuperar.

La recuperacion de la parte tedrica, si resulta necesario se realizara en el examen del mes de junio.

Los alumnos podran recuperar las evaluaciones suspensas, en la ultima evaluacién, en el examen que
englobara los conceptos y procedimientos mas importantes del curso. En caso de que el alumno no haya
superado las diferentes evaluaciones debido a la falta de entrega de diferentes trabajos practicos, el
profesor le indicara qué ejercicios debe realizar y entregar el mismo dia de la prueba tedrico — practica.

En los examenes de recuperacion no podra obtenerse una nota superior al 5 para evitar agravios
comparativos con los alumnos que han realizado un esfuerzo durante toda la evaluacion.

En caso de pérdida de evaluacion continua, el alumno realizara un examen teérico — practico en el mes
de junio que resuma los contenidos y procedimientos trabajados por sus comparieros a lo largo del curso.

IES ALFONSO XEL SABIO
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De no aprobar el examen de junio, el alumno debera presentarse al examen extraordinario de
septiembre. El profesor indicara en el mes de junio una serie de trabajos de tipo practico cuyo objetivo
sera el repaso de la materia en los meses de verano. El examen constara tanto de conceptos tedricos
como la aplicacién de estos conceptos a casos practicos. El alumno debera acudir al examen provisto de
todos los materiales e instrumentos que crea necesarios para su realizacion.

El examen sera el instrumento que posee el profesor para la evaluacion del alumno, por lo que no se
valoraran las actitudes del mismo a lo largo del curso, por ser esta una prueba de caracter independiente.

La prueba sera calificada con una valoracién de cero a diez puntos, considerando como no superada
aquella que obtenga una calificacion inferior a cinco.

A4. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACION

Una de los puntos mas importantes de las nuevas ensefianzas es la la atencion a la diversidad.
La complejidad que conlleva desarrollar este cometido hace necesario que sean los propios
centros los encargados de regular esta situacion.

Para que un libro de texto pueda contribuir a esta tarea, en sus contenidos y en sus actividades
debe tener en cuenta esa situacion real de trabajo. La atencion a la diversidad la
contemplaremos principalmente en las actividades, las cuales responderan a tres niveles de
dificultad (baja, media y alta), segun los siguientes parametros:

¢ Nivel bajo: cuando el alumno/a pueda contestar teniendo en cuenta, unicamente, los
conceptos estudiados en la Unidad con la que esté trabajando.

¢ Nivel medio: cuando el alumno/a necesite consultar otro libro, ademas del de texto, o
manejar conceptos vistos en otras Unidades para realizar la actividad que se propone.

¢ Nivel alto: cuando el alumno/a necesite manejar varias fuentes para responder, o si debe
tener en cuenta conceptos tratados en otros cursos.

Por tanto, el profesor/a, en estas condiciones, puede elegir en cualquier momento las
actividades mas adecuadas para cada alumno/a, grupo de alumnos/as o situacion particular de
la clase.

Contaremos con una gran cantidad de actividades y de cuestiones que tratar, desde diversos
puntos de vista, los conceptos que se estudian. Las cuestiones que se plantean al principio de
cada Unidad se pueden utilizar: como sondeo de las ideas previas que tienen los alumnos/as
sobre los contenidos que se van a exponer; para comprobar que, efectivamente, el concepto ha
sido comprendido después de su estudio o explicacién; o simultaneamente al estudio y a la
explicacion del concepto, para matizar o desarrollar alguna parte de él.

En las actividades que siguen a la teoria, el profesor/a puede hacer una seleccion para elegir las
que crea mas convenientes para aplicar y reforzar los contenidos, en funcién de las
caracteristicas de su grupo. Puede, por tanto, establecer un buen conjunto de actividades de
refuerzo.

El tratamiento a la diversidad debe aplicarse desde el momento en que se detectan distintos
niveles de conocimientos y actitudes en los alumnos/as. Los trabajos propuestos en el cuaderno
de actividades siempre pueden matizarse, simplificando o complicando los planteamientos,
segun convenga en cada caso.
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D _COMUNICACION AUDIOVISUAL 3° ESO

D 1. OBJETIVOS Y COMPETENCIAS BASICAS
D.1.1. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

A.

Conocer, asumir y ejercer sus derechos y deberes en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y solidaridad entre las personas y los grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural, abierta y democratica.

Adquirir, desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

Fomentar actitudes que favorezcan la convivencia y eviten la violencia en los ambitos escolar, familiar y
social.

Valorar y respetar, como un principio esencial de nuestra civilizacion, la igualdad de derechos y
oportunidades de todas las personas, con independencia de su sexo, rechazando cualquier tipo de
discriminacion.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informaciéon para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos, asi como una preparacion basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacién y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento
y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, para planificar, para tomar decisiones y para
asumir responsabilidades, valorando el esfuerzo con la finalidad de superar las dificultades.

Comprender y expresar con correccion textos y mensajes complejos, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, valorando sus posibilidades comunicativas desde su condicién de lengua comun de todos los
espafnoles y de idioma internacional, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer los aspectos fundamentales de la cultura, la geografia y la historia de Espafia y del mundo;
respetar el patrimonio artistico, cultural y lingUistico; conocer la diversidad de culturas y sociedades a fin de
poder valorarlas criticamente y desarrollar actitudes de respeto por la cultura propia y por la de los demas.

Analizar los mecanismos y valores que rigen el funcionamiento de las sociedades, en especial los relativos
a los derechos, deberes y libertades de los ciudadanos, y adoptar juicios y actitudes personales respecto a
ellos.

IES ALFONSO XEL SABIO (|51
Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual Curso 2016-17



L.

D1.2.

Conocer el funcionamiento del cuerpo humano, asi como los efectos beneficiosos para la salud del ejercicio
fisico y la adecuada alimentacion, incorporando la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal
y social.

Valorar los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

Valorar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

La ensefianza de la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como finalidad el
desarrollo de las siguientes capacidades:

1.

10.

Observar, comprender e interpretar las imagenes y las foormas del entorno natural y cultural,
siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Apreciar los valores culturales y estéticos entendidos como parte de la diversidad cultural,
contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora.

Relacionar el lenguaje visual y plastico con otros lenguajes.
Desarrollar la creatividad, expresandola de manera subjetiva a través de un lenguaje personal.

Utilizar el lenguaje plastico como contribucion a la comunicacion, la reflexion critica y el respeto
entre personas.

Apreciar las posibilidades expresivas que ofrecen las diversas técnicas plasticas y visuales y las
tecnologias de la informacién y la comunicacién, valorando el esfuerzo de superacién que
comporta el proceso creativo.

Representar cuerpos y espacios simples mediante el dominio de la perspectiva, las proporciones y
la representacion de las cualidades de las superficies y el detalle de manera que sean eficaces
para la comunicacion.

Planificar y reflexionar sobre el proceso de realizacion de una obra grafico — plastica, partiendo de
unos objetivos prefijados y valorando el estado de su consecucion.

Relacionarse con otras personas y participar en actividades de grupo, adoptando actitudes de
flexibilidad, responsabilidad, solidaridad, interés y tolerancia, superando inhibiciones y prejuicios y
rechazando discriminaciones o caracteristicas personales o sociales.

Conocer y valorar el patrimonio artistico mas cercano como base de nuestra identidad y contribuir
activamente al respeto, la defensa, la conservacion, la divulgacion y el desarrollo, aceptando la
convivencia con valores artisticos propios de otras culturas, para hacer de la diversidad un valor
enriquecedor e integrador.
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11. Respetar, apreciar y aprender a interpretar otras maneras de expresion visual y plastica distintas
de la propia y de las formas dominantes en el entorno, superando estereotipos y
convencionalismos, adquiriendo criterios personales que permitan al alumnado actuar con
iniciativa responsable.

D 1.3. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
BASICAS

El propio caracter de la materia hace que los saberes conceptuales tengan una inmediata y
coherente aplicacion a través de los saberes procedimentales. A partir de las actitudes y valores
del curriculo de dicha asignatura y del desarrollo de las metodologias activas contextualizadas
en las experiencias de aprendizajes diversos, se proporciona al alumnado una relevante
herramienta con la que poder interactuar en el marco de la cultura audiovisual.

Estos compromisos son los que se tienen en cuenta a través de las siete competencias clave
que se aplican en los objetivos, contenidos y criterios de evaluacién de esta materia.

Competencia en comunicacion linguistica

Se elaboran mensajes a traves de los distintos lenguajes de la imagen y del sonido en diversos
formatos, soportes, contextos y situaciones de comunicacion. Se interpretan los mensajes
recibidos desde el conocimiento de los cédigos de su propio contexto socio-cultural e
intercultural, favoreciendo la interacciéon e intercambio comunicativo. Se pone en juego lo
discursivo, lo argumentativo y la escucha activa y el lenguaje no verbal. Con la busqueda y
tratamiento de la informacion, se desarrolla un espiritu critico, dialogante y respetuoso, donde la
libertad de expresién suponga una fuente de disfrute de las ideas, experiencias y emociones
propias y ajenas.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Se pretende el uso correcto del lenguaje cientifico en relacidn con tomar datos, manejar
unidades, elaborar tablas y graficos...con la intencién de secuenciar la informacién y resolver
problemas de un proyecto o tarea determinada. Se descodifica y codifica la informacién visual
procedente de parametros espaciales, que conlleven estudiar las propiedades, posiciones y
direcciones relativas de los objetos en el espacio o en el plano. Se construye e interpreta para
transformar materiales y formas atendiendo a sus atributos. Es necesario aplicar el método
cientifico racional para adquirir conocimientos, contrastar ideas y aplicar descubrimientos. Se
fomentan las destrezas tecnoldgicas necesarias para interpretar datos, buscar soluciones y crear
nuevos productos audiovisuales. Se identifican, estudian y resuelven retos y problemas en
situaciones de la vida cotidiana desde la puesta en valor de la salud fisica y mental, desde la
disciplina, el rigor, la paciencia, el riesgo y la limpieza...generando un compromiso responsable
conelentorno y la sociedad.

Competencia digital
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Se plantea el uso activo, creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, valorando sus fortalezas y debilidades y respetando los principios éticos de su
uso. Se conocen y reconocen los lenguajes iconicos, visuales y sonoros para su descodificacion,
transferencia y transformacién. Se conocen las aplicaciones informaticas mas comunes y se
seleccionan las que mas se adaptan al contenido y finalidad del proyecto.

Competencia de aprender a aprender

Se conocen, reflexionan conscientemente y organizan los propios procesos de aprendizaje para
ajustarlos a los tiempos y a las demandas diversas. Es necesario desarrollar las habilidades para
iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje desde la motivacion por aprender y desde el
fomento de la autoconfianza mediante metas realistas a corto, medio y largo plazo. A través de
la disciplina y la eleccion de estrategias posibles se toma conciencia de como se aprende, de lo
que se sabe, lo que se desconoce, lo que se es capaz de aprender, lo que interesa...y lo que se
descubre en situaciones de trabajo individual y cooperativo.

Competencia social y civica

Se participa a nivel personal e interpersonal en la interpretaciéon de fendmenos y problemas
sociales para desde los propios conocimientos, elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver
problemas.

Sera necesario conocer y emplear las principales técnicas, materiales, recursos y convenciones
de los diferentes lenguajes artisticos para disefar proyectos individuales o cooperativos desde el
respeto mutuo, la empatia, la tolerancia, la democracia y la igualdad entre las distintas
identidades defendiendo los derechos humanos.

Competencia de sentido de iniciativa y el espiritu emprendedor

Se desarrolla la capacidad de transformar las ideas en actos con iniciativa emprendedora,
creativa e imaginativa. Se disefia un plan de trabajo desde el analisis, la organizacién, gestiéonde
recursos y conocimientos, destrezas, toma de decisiones...con una postura ética y adquiriendo
conciencia de la situacién a intervenir o resolver. Sera importante la capacidad de adaptacién al
cambio, desde el autoconocimiento y la autoestima, sin perder la autoconfianza, autonomia,
interés y esfuerzo por un trabajo responsable y eficiente que respete la condicion individual o
grupal.

Competencia de conciencia y expresiones culturales

Se conocen diversos codigos artisticos y culturales. Es prioritario comprenderlos, apreciarlos y
valorarlos con espiritu critico y con actitud abierta y respetuosa, para poder emplearlos como
medio de expresion y creacion personal y permitirnos su disfrute como parte de la riqueza y
patrimonio cultural de la diversidad de nuestra sociedad. Se conocen y comprenden autores,
obras, géneros y estilos de distintas manifestaciones artistico-culturales para facilitar la
participacion en la vida y actividad cultural del contexto espacio-temporal del alumnado y
colaborar en la necesidad de cuidar preservar dicho patrimonio. Se potencian las habilidades
perceptivas, comunicativas, estéticas y sensibles con el fin de producir, imaginar, crear, recrear,
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compartir... y dialogar entre culturas y sociedades valorando la libertad de expresion en la
realizacion de dichas experiencias.

COMPETENCIAS CLAVE SIGLAS
1. Comunicacion linguistica CCL

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y CMCT
tecnologia

3. Competencia digital CD

4. Competencia de aprender a aprender CAA

5. Competencias sociales y civicas CSC

6. Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor CIEE

7. Competencia de conciencia y expresiones culturales CCEC
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D 2. CONTENIDOS

D.2. CONTENIDOS DE 3°ESO

BLOQUE 1: EL MUNDO AUDIOVISUAL.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAIE

CONTENIDOS
e Historia del cine. . . 1.1. Buscainformacién concreta y relevante.
) ) L . Obtener informacidén relevante sobre la . . .
® Géneros cinematograficos. . . . . . 1.2. Organizalainformacidén buscada.
Historia del ciney apreciar la evolucién . L
¢ Elementos y recursos de la . . 1.3. Consulta y utiliza recursos digitales de forma
. . de su lenguaje, analizando obras de
narrativa y el lenguaje e . adecuada.
. . forma critica y reflexionando sobre la . .
cinematografico. ., o e 1.4. Analiza el uso que se hace del lenguaje
relacion del lenguaje cinematografico o ) h
¢ Elementos y componentes del con el mensaie de la obra audiovisual en obras de diferentes géneros y
equipo de produccién ) ) formatos.
audiovisual. 2. Conocer las diferentes especialidadesy | 2.1. Comprende las funciones desempefiadas por
* Fases y proceso ‘j"e funciones delos delos miembros de un cada uno de los miembros del equipo de
produccion audiovisual. equipo de trabajo audiovisual. produccion.
e Creacion de productos
monomediaticos. - . .
Val o, i ; 3. Conocer y analizar los fundamentos del [ 3.1. Identifica yanaliza los elementos que
® Valoracidn critica y respeto ] _ . . .
or 1as obras artl'sti:as P lenguaje audiovisual y emplear intervienen en las distintas fases de
P ’ recursos y técnicas apropiadas para comunicacién audiovisual.
elaborar documentos originales y 3.2. Distingue la funcién o funciones que
reflexionar de forma critica sobre los predominan en diferentes mensajes
mismos. audiovisuales.

3.3. Disefia en equipo producciones audiovisuales
utilizando diferentes lenguajes y codigos.

3.4. Utiliza de manera ordenada las distintas
fases del proceso creativo (guion técnico,
storyboard, realizacidn,...).

3.5. Elaboralos documentos de trabajo que
apoyan la realizacién de productos
audiovisuales.

3.6. Valora de forma critica los resultados.

BLOQUE 2: LOS RECURSOS MULTIMEDIA.
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS
e Caracteristicas del lenguaje 1.1. Emplea las tecnologias de la informacién yla

multimediatico: elementos
multimedia, navegacion,
interactividad y capacidad de
respuesta.

e Estructuras

1. Utilizar las tecnologias de la
informacién yla comunicacién para
obtener informacién, aprender y
expresar contenidos sobre recursos
multimedia.

comunicacion para elaborar trabajos conla
terminologia adecuada a los temas tratados.
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multidireccionales: narrativa 2. Conocer las funciones delos miembros J 2.1. Identificalos trabajos desempefiados por
interactiva. de un equipo de trabajo multimedia. cada uno de los miembros del equipo
¢ Elementos y componentes del multimedia.
equipo de produccién
multimedia.
* Fases y proceso de
produccion multimedia.
« Creacién de productos . Utilizar los recursos multimedia y 3.1. ldentifica las caracteristicas de productos
multimediaticos. aplicar las fases del proceso de multimedia.
produccién multimedia a través dela 3.2. Reconoce cada una delas fases y el proceso
creacion de productos multimediaticos. de los productos multimedia.

3.3. Disefia y expone un guidon multimedia
interactivo.

BLOQUE 3: PROYECTO Y PROCESO CREATIVO.
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CONTENIDOS
¢ Planteamiento del proyecto . . 1.1. Haceuso adecuado delas tecnologias dela
L . 1. Trabajar de forma cooperativa, . . L,
® Recopilacion, investigacion y : . . informacion yla comunicacion.
. apreciando el cuidado por la seguridad .. . . .

recogida de datos. . N > 1.2. Participa enlos trabajos de equipo realizando

L, propia y de sus compafieros, cuidando .
e Elaboracion del storyboard y . la tarea asignada.

S y haciendo uso adecuado de los s . . .
la documentacidn técnica. ) 1.3. Utiliza estrategias pararealizar trabajos en
materiales. . "
e Desarrollo yresultado: equipo, mostrando habilidades para la
grabacion y montaje. resolucién pacifica de conflictos.
e Difusién multimedia del 1.4. Conocey respeta las normas de usoy de
proyecto. seguridad de los aparatos y de los materiales
de trabajo.

. Conocer y aplicar las fases del proceso 2.1. Selecciona los recursos ylas herramientas
creativo en un proyecto audiovisual mas adecuadas para realizar el proyecto.
cooperativo utilizando los materiales, 2.2. Elabora correctamente el guion literario, la
técnicas y recursos apropiados. estructura de navegacidn y el mapa

interactividad.

2.3. Graba escenas de forma adecuada.

2.4. Monta, a partir de las escenas rodadas, los
diferentes médulos que conforman cada
itinerario del producto interactivo.

2.5. Comunica de forma oral y escrita € producto
final desarrollado.

2.6. Emplea una plataforma de contenido para

alojar la obra creativa y poner en relacién las
diferentes partes del proyecto.
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D 2.2. RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJE CON LAS COMPETENCIAS CLAVE POR EVALUACION

BLOQUE 1: TEMA 1: EL MUNDO AUDIOVISUAL.

CRITERIOS DE

CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
e Historia del cine. 1. Obtener
informacion 1.1. Busca informacién concreta y relevante.
- relevante sobrela
e Géneros o .
. - Historia del ciney 12.0 i7ala inf 6nb q
cinematograficos. aprediar la .2. Organizala informacién buscada.
evolucion de su
* Elementos y lenguaje, 1.3. Consulta y utiliza recursos digitales de Presenta Prueba lccec-| ccL-
recursos dela : Sl i6 ueba
. analizando obras | forma adecuada. cion en escrita cD CAA
narrativay ¢ de forma critica y PPT
Ignguajf " reflexionando
cinematografico. 2
& sobrela relagon 1.4. Analiza el uso que se hace del lenguaje
del Iengualje audiovisual en obras de diferentes géneros y
cinematografico | tormatos.
con e mensaje de
la obra.
BLOQUE 1: TEMA 2: PRODUCTO AUDIOVISUAL.
CRITERIOS DE < a
CONTENIDOS < ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
¢ Elementos y 2. Conocer las
componentes del diferentes
equipode especialidades . o
auip L °P .CI ! y 2.1. Comprendelas funciones desempefiadas
produccidn funciones delos . .
S . por cada uno delos miembros del equipo de
audiovisual. de los miembros .,
. produccion.
de un equipo de
trabajo
audiovisual.
* Fases y proceso 3.1.ldentifica y analiza los elementos que
- 3. Conocer y . . o
de produccién lizar | intervienen en las distintas fases de p
audiovisual. anafizarfos comunicacién audiovisual. resenta
fundamentos del — — - S| . s Prueba CCEC- CCL-
: 3.2. Distinguela funcién o funciones que cionen :
lenguaje . ) : escrita ] CD CAA
predominan en diferentes mensajes PPT

audiovisual y
emplear recursos

¢ Creacion de
productos
monomediaticos

y técnicas
apropiadas para
elaborar
documentos
originales y
reflexionar de

e Valoracidn critica
y respeto por las

forma critica
sobrelos mismos.

audiovisuales.

3.3. Disefia en equipo producciones
audiovisuales utilizando diferentes lenguajes y
codigos.

3.4. Utiliza de manera ordenada las distintas
fases del proceso creativo (guion técnico,
storyboard, realizacion,...).

3.5. Elabora los documentos de trabajo que
apoyan la realizacion de productos
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obras artisticas.

audiovisuales.

3.6. Valora de forma critica los resultados.

BLOQUE 2: TEMA 3: LOS RECURSOS MULTIMEDIA.

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
e Caracteristicas del J 1. Utilizar las
lenguaje tecnologias dela
multimediatico: informacién y la
alimeds para cbtener | 1.1, Emplea las tecnologias dela informacid Ejercido
ala, . =" g, pAea as tecnologias de alngrmaqony presenta . Mccec-| can-
navegacion, informacion, la comunicacion para elaborar trabajos con la Sl ., Edicién
interactividad y aprendery terminol ogia adecuada alos temas tratados. cion cb ccL
capacidad de expresar tema
respuesta. contenidos sobre
recursos
multimedia.

BLOQUE 2: TEMA 4 : FUNCIONES EN EQUIPO MULTIMEDIA
CRITERIOS DE < i

CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
e Estructuras 2. Conocer las
multidireccionales: Jfunciones delos J2.1.ldentifica los trabajos desempefiados por Presenta CAA-
narrativa miembros deun | cada uno delos miembros del equipo S cién en CCEC cCL
interactiva. equipo de trabajo | multimedia. PPT

multimedia.
BLOQUE 2: TEMA 5: PRODUCTO MULTIMEDIA.
CONTENIDOS CRITERIOS ,DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
e Elementos y 3. Utilizar los
tes del . L
componen es rec.:urso.s 3.1.1dentifica las caracteristicas de productos
equipode multimedia y multimedia
produccién aplicar las fases u 1a. Ejercici
multimedia. del proceso de Ei . o CCEC
- erccico L . -
* Fases yproceso produccion Sl J . practic CAA
. multimedia a 3.2. Reconoce cada una delas fases y € escrito CcD

de produccion . g o.

[ media través dela proceso delos productos multimedia. o
mu : - Edicion
e Creacion de creacion de

productos 3.3. Disefia y expone un guion multimedia
productos . . .
. o mediaticos. interactivo.

multimediaticos.
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BLOQUE 3: TEMA 6: PROCESO CREATIVO.
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CONTENIDOS CRITERIOS 'DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
¢ Planteamiento del 1.1. Hace uso adecuado delas tecnologias dela
proyecto 1. Trabajar de  Jinformacion yla comunicacion.
] forma
* Recopilacion, cooperativa 1.2. Participa enlos trabajos de equipo
investigacion y apreciandoél realizando la tarea asignada
recogida de datos. : . .
—— CUId.adO porla. — - - - EJerCICIOS Prueba
* Elaboracion del seguridad propia J1.3. Utiliza estrategias para realizar trabajos en — ... [ CCEC-

. . Sl practicos.| practic CAA
storyboardyla y desus equipo, mostrando habilidades para la L CcD
documentacion compafieros, ] resolucién pacifica de conflictos. Edicion a
técnica. cuidandoy
¢ Desarrollo y haciendo uso 1.4. Conoce y respeta las normas de usoy de
resultado: adecuado delos | seguridad delos aparatos y delos materiales
grabaciony materiales. de trabajo.
montaje.

BLOQUE 3: TEMA 7: PROYECTO
CRITERIOS DE < p
CONTENIDOS < ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
2.1. Selecciona los recursos y las herramientas
mas adecuadas para realizar e proyecto.
2. Conocer y 2.2. Habora correctamente el guién literario, la
aplicar las fases [ estructura de navegaciony el mapa
del proceso interactividad.
creativo enun [ 2.3. Graba escenas de forma adecuada.
e g proyecto
* Difusion audiovisual 2.4. Monta, a partir delas escenas rodadas, los st 1 rrovecto CCEC-| CAA-
multimedia del cooperativo | diferentes médulos que conforman cada Y cD CCL
proyecto. utilizandolos | itinerario del producto interactivo.
materiales, - -
técnicas y 2.5. Comunica de forma oral y escrita
FecuUrsos producto final desarrollado.
apropiados. 2.6. Emplea una plataforma de contenido para
alojar la obra creativa y poner enrelacién las
diferentes partes del proyecto.




D 2.3. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE 3° ESO

A continuacion establecemos unas distribuciones temporales de los contenidos, que tienen
caracter orientativo y son susceptibles de modificacién ya que todo dependera del proceso
evolutivo de los alumnos en sus aprendizajes y de la evaluacion que pueda tener el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

TEMA Sesiones| T
01 EL MUNDO AUDIOVISUAL 12 I
02 PRODUCTO AUDIOVISUAL 24
03 LOS RECURSOS MULTIMEDIA 5
04 FUNCIONES EN EQUIPO MULTIMEDIA 5 Il
05 PRODUCTO MULTIMEDIA 20
06 PROCESO CREATIVO 20
07 | PROYECTO 10 .

D 3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS

Todas las materias dependientes de este Departamento utilizaran dos procedimientos en la
evaluacidon del aprendizaje de los alumnos:

Uno mediante la realizacion de trabajos practicos en los que los contenidos procedimentales
sean reflejo de los contenidos conceptuales con adaptacion de los contenidos actitudinales
oportunos.

Estas realizaciones seran fruto de trabajos en el aula o bien como experiencia de salidas
motivadas por visitas a exposiciones, museos, etc..., o localizacion de materiales origen del
trabajo a desarrollar.

Los trabajos practicos mencionados, comun en todas las materias del Departamento, seran de
una utilizacion mayor en aquellas que su contenido conceptual es menor, mas propios de
talleres o materias optativas.

Otro procedimiento a utilizar es la realizacién de ejercicios con la intencion de apreciar la
cantidad de contenidos conceptuales asimilados por el alumno. Estos ejercicios, si bien podran
ser realizados en todas las materias, se contempla que su utilizacion sea mayor en aquellas
materias en que la cantidad de contenidos conceptuales sea mayor como lo es en la materia de
Educacion Plastica y Visual.
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TABLA NOTA FINAL 12 EVALUACION

D 3.1. CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION 3° ESO

ESTANDARES PORCENTAJE | CALIFICACION | RETRASO
11121314 30% 1-10 5 5 una semana
2.1/3.1/3.2/3.3/3.4/3.5/3 .6 70% 1-10 S una semana

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO (10%)
* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccién del trabajo.

CALIFICACION EVALUACION | 100% | |
TABLA NOTA FINAL 22 EVALUACION
ESTANDARES PORCENTAJE | CALIFICACION RETRASO
-1 < una semana
0 -
1.1 20% 1-10 -2 > una semana
-1 < una semana
0 -
2.1 20% 1-10 -2 > una semana
-1 < una semana
0 -
3.1 60% 1-10 -2 > una semana
ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO (10%)
* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccion del trabajo.
CALIFICACION
EVALUACION 100%

TABLA NOTA FINAL 32 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE | CALIFICACION RETRASO
-1 < una semana
) -
1.1/1.2/1.3/1.4 60% 1-10 s e emene
2.1/2.2/2.3/2.4/12.5/2.6 40% 1-10 -1 <una semana

-2 > una semana

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTI

CIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL D
* Siempre que la nota sea superior a

L TRABAJO (10%)
5 en la correccion del trabajo.

CALIFICACION
EVALUACION 182
TABLA NOTA FINAL CURSO
12 EVALUACION 22 EVALUACION 32EVALUACION FINAL
33% 33% 33% 100%
3,333 3,333 3,333 10

En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las evaluaciones no

se sacara media
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D.3.2. RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Para recuperar una evaluacion suspensa habra que entregar y superar en un plazo determinado lo no
presentado antes y/o lo evaluado negativamente, asi como superar la siguiente evaluacion.

Los trabajos practicos con una calificacion inferior a cinco puntos se podran repetir fuera del horario de
clases con el objeto de mejorar la puntuacion siempre que el profesor lo considere oportuno. También
podra proponer la entrega de trabajos distintos a los ya realizados que resuman los contenidos minimos a
recuperar.

La recuperacion de la parte tedrica, si resulta necesario se realizara en el examen del mes de junio.

Los alumnos podran recuperar las evaluaciones suspensas, en la ultima evaluacién, en el examen que
englobara los conceptos y procedimientos mas importantes del curso. En caso de que el alumno no haya
superado las diferentes evaluaciones debido a la falta de entrega de diferentes trabajos practicos, el
profesor le indicara qué ejercicios debe realizar y entregar el mismo dia de la prueba tedrico — practica.

En los examenes de recuperacion no podra obtenerse una nota superior al 5 para evitar agravios
comparativos con los alumnos que han realizado un esfuerzo durante toda la evaluacion.

En caso de pérdida de evaluacion continua, el alumno realizara un examen teérico — practico en el mes
de junio que resuma los contenidos y procedimientos trabajados por sus compafieros a lo largo del curso.

De no aprobar el examen de junio, el alumno debera presentarse al examen extraordinario de
septiembre. El profesor indicara en el mes de junio una serie de trabajos de tipo practico cuyo objetivo
sera el repaso de la materia en los meses de verano. El examen constara tanto de conceptos tedricos
como la aplicacién de estos conceptos a casos practicos. El alumno debera acudir al examen provisto de
todos los materiales e instrumentos que crea necesarios para su realizacion.

El examen sera el instrumento que posee el profesor para la evaluacion del alumno, por lo que no se
valoraran las actitudes del mismo a lo largo del curso, por ser esta una prueba de caracter independiente.

La prueba sera calificada con una valoracién de cero a diez puntos, considerando como no superada
aquella que obtenga una calificacion inferior a cinco.

D 4. ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACION

Una de los puntos mas importantes de las nuevas ensefanzas es la la atencion a la diversidad.
La complejidad que conlleva desarrollar este cometido hace necesario que sean los propios
centros los encargados de regular esta situacion.

Para que un libro de texto puedacontribuir a esta tarea, en sus contenidos y en sus actividades
debe tener en cuenta esa situacion real de trabajo. La atencion a la diversidad la
contemplaremos principalmente en las actividades, las cuales responderan a tres niveles de
dificultad (baja, media y alta), segun los siguientes parametros:

¢ Nivel bajo: cuando el alumno/a pueda contestar teniendo en cuenta, unicamente, los
conceptos estudiados en la Unidad con la que esté trabajando.

¢ Nivel medio: cuando el alumno/a necesite consultar otro libro, ademas del de texto, o
manejar conceptos vistos en otras Unidades para realizar la actividad que se propone.
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¢ Nivel alto: cuando el alumno/a necesite manejar varias fuentes para responder, o si debe
tener en cuenta conceptos tratados en otros cursos.

Por tanto, el profesor/a, en estas condiciones, puede elegir en cualquier momento las
actividades mas adecuadas para cada alumno/a, grupo de alumnos/as o situacién particular de
la clase.

Contaremos con una gran cantidad de actividades y de cuestiones que tratar, desde diversos
puntos de vista, los conceptos que se estudian. Las cuestiones que se plantean al principio de
cada Unidad se pueden utilizar: como sondeo de las ideas previas que tienen los alumnos/as
sobre los contenidos que se van a exponer; para comprobar que, efectivamente, el concepto ha
sido comprendido después de su estudio o explicacidon; o simultaneamente al estudio y a la
explicacion del concepto, para matizar o desarrollar alguna parte de él.

En las actividades que siguen a la teoria, el profesor/a puede hacer una seleccién para elegir las
que crea mas convenientes para aplicar y reforzar los contenidos, en funcion de las
caracteristicas de su grupo. Puede, por tanto, establecer un buen conjunto de actividades de
refuerzo.

El tratamiento a la diversidad debe aplicarse desde el momento en que se detectan distintos
niveles de conocimientos y actitudes en los alumnos/as. Los trabajos propuestos en el cuaderno
de actividades siempre pueden matizarse, simplificando o complicando los planteamientos,
segun convenga en cada caso.

D 5. ENSENANZAS TRANSVERSALES

El curriculo oficial indica que en el aula se deben tratar transversalmente los siguientes temas:
Educacion al consumidor, Educacién ambiental, Educacion para la paz, Educacion para la salud,
Educacién moral y civica, y Educacién para la igualdad de los sexos.

En la guia didactica se sugiere al profesorado que los trate cuandosurjansituaciones en el aula
que lo aconsejen. Se ha procurado que los temas transversales, de gran importancia en la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria, estén presentes en las distintas unidades de este
proyecto, tal y como se expone a continuacion:

¢ Educaciéon ambiental. Se intenta promover la adquisicidon de habitos respetuosos con el
medio ambiente en multitud de contenidos y de actividades a lo largo de toda la etapa. Los
objetivos que se persiguen son:

e Fomentar el respeto a los seres vivos.

e Buscar el equilibrio en las relaciones entre los seres humanos, los animales y el medio fisico
en el que conviven.

e Concienciar a los alumnos/as de que todos somos responsables de la contaminacién
medioambiental, y proponer medidas correctoras.

e Educacion moraly civica. Se fomenta el desarrollo de actitudes abiertashacia las
opiniones de los demas y de actitudes criticas ligadas al rigor, la precisiény el orden en la
realizacion de tareas como valores fundamentales de una sociedad democratica. La
ensefianza que emerge de la etapa es el respeto y el equilibrio del hombre con el medio
ambiente que le rodea, en conexion directa con la Educacion ambiental.
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Educacién para la paz. Se aborda de un modo explicito en varias unidades, proponiendo,
por ejemplo, el disefio de carteles publicitarios a favor de la paz, donde el mensaje del color
juega un papel fundamental. Del mismo modo, a lo largo de toda la etapa subyacen algunos
principios sobre los que se asienta dicha materia transversal, como:

o Elrespeto a los distintos comportamientos que presenta el ser humano.
e Elequilibrio en las relaciones de los seres humanos entre siy con el medio que les rodea.

e Educacion al consumidor. Se resalta la importancia de que el consumidor cuide los
productos adquiridos, valore sucalidad y haga un uso correcto de los mismos para su buena
conservacion.

D 6. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El Departamento consta de dos aulas de Plastica y un taller, que aun siendo de superficie

inferior a la contemplada por la E.S.O., son suficientes para cubrir las necesidades de las
materias impartidas, siempre y cuando haya una organizacion a nivel horaria y de mantenimiento
de las mismas.
Todas las asignaturas del Departamento que asi lo requieren tienen acceso a las aulas de
informatica, no obstante, esto no es suficiente puesto que es un 50% de horas y no hay
ordenadores para todos los alumnos, unicamente para un 33% y si a esto le afiadimos que los
equipos estan obsoletos es muy dificil la ensefianza de medios audovisuales

Las dos aulas disponen de mesas de dibujo para treinta y ocho alumnos. La situacion de las
aulas, el taller y el Departamento nos permite compartir todo el material ya que todas ellas se
comunican entre si.
Como material no fungible, dispone de:

- Dos torculos, con 60 cm. y 45 cm. de luz

- Proyector de Diapositivas

- Retroproyector

- Modelos en escayola

-10 tornos manuales para volumen

- Accesorios para grabado.

- Horno de ceramica

- Dos cafion de proyeccidn
- Tres ordenadores de sobremesa

Como material fungible cabe diferenciar entre el que posee el Departamento para el
correcto funcionamiento de las distintas materias que lo integran y aquel que el alumno precisara
para su trabajo.
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E CULTURA AUDIOVISUAL 1° BACHILLERATO

INTRODUCCION

Desde los origenes de la humanidad, la evolucidn social de los pueblos ha tenido su plasmacién
grafica en representaciones iconicas, reflejando en ellas el entorno en el que viven y utilizando
para ello variadas herramientas. La aparicion de la fotografia y el cine en el siglo XIX trajo una
nueva manera de mostrar la realidad, y la historia del siglo XX no se puede concebir sin el uso
de la imagen y el sonido como vehiculos de datacion y evaluacion de los hechos ocurridos. El
siglo XXI presenta en su cabecera una nueva revolucion social en las comunicaciones: la era
digital e Internet. Estos dos elementos estan suponiendo un cambio tal en los comportamientos
sociales que cuesta aventurar hacia dénde caminan las nuevas generaciones nacidas dentro de
este sistema de informacion e intercambio de datos. Por primera vez en la historia, casi todo el
mundo y en casi todos los paises, contamos con medios de recepciéon y envio de informacion en
el instante, informacion que se construye con las herramientas que esta materia trata de analizar
para facilitar el aprendizaje.

El propio caracter de esta materia se estructura en dos caminos paralelos y complementarios: El
analitico y el creativo. El analitico basado en aprender a ver, a escuchar, a discernir lo que se
dice, como se dice y por qué se presenta al espectador de una manera determinada. Se trata
por tanto de que el alumnado comprenda, analice y relacione la cultura audiovisual de la
sociedad en la que vive y los medios de produccién utilizados para generarla; de esta manera,
podra ser capaz de desarrollar un sentido critico y personal, para ordenar la informacion recibida
y atemperar la intensidad de la potencia iconica que el mundo audiovisual genera. El segundo es
creativo, enfocado en aprender el proceso creativo de los productos audiovisuales para una
posterior produccion. Se trata de proporcionar al alumnado una de las mejores herramientas
para el desarrollo personal y humano. La sociedad actual tiene como una de sus sefas de
identidad la presencia de imagenes digitales en practicamente cualquier actividad que desarrolle
y es en este punto donde nos encontramos ante uninmenso reto. Resulta pertinente, por tanto,
que los alumnos y alumnas entiendan la importancia del proceso creativo y su relacion
inexcusable con la industria audiovisual que se encarga de gestionarlo, debido a la ausencia de
filtros de calidad y a la facilidad de publicacién en la red.

Esta materia se desarrolla durante dos cursos académicos del Bachillerato de Artes. Los
contenidos de estas ensefanzas estan ordenados de un modo muy concreto: la imagen, su
significado y posibilidades expresivas; los medios de comunicacion y la produccién audiovisual.

En el primer curso el alumnado analiza la evolucion de los medios y lenguajes audiovisuales y

las funciones y caracteristicas de la imagen fija y en movimiento, a fin de crear narraciones
audiovisuales sencillas. En el segundo curso el alumnado estudiara la importancia de la funcion

expresiva de la imagen, el sonido y la musica en el proceso de creacion de audiovisuales. Se

IES ALFONSO XEL SABIO || 68
Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual Curso 2016-17



hace necesario comprender la organizacién de la produccién de audiovisuales, las
caracteristicas de los “nuevos media” y de los mensajes publicitarios, a fin de valorar y realizar
productos audiovisuales sencillos.

Esta materia tiene un caracter propedéutico necesario y basico para su desarrollo en etapas
posteriores, ya sea en estudios universitarios de comunicacion audiovisual, publicidad y bellas
artes, entre otros, como para los de formacion profesional de imagen y sonido y e nsefanzas
artisticas.

E 1. OBJETIVOS Y COMPETENCIAS BASICAS

E 1.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Los alumnos que cursen la ensefianza de Cultura Audiovisual en el bachillerato ya habran
adquirido unos conocimientos basicos en etapas anteriores y por lo tanto, esta materia les
servira para profundizar en todo lo aprendido, al tiempo que acceden a nuevos conocimientos
con la finalidad de su desarrollo a través de las siguientes capacidades:

1. Aprender, profundizar y clasificar los distintos lenguajes que rodean la naturaleza de la
imagen y el sonido y ser capaces de identificar su correcta combinacion en funcion del
mensaje.

2. Entender la importancia fundamental de los medios de comunicacion en una sociedad
democratica y la interrelacion creativa que brindan las nuevas tecnologias.

3. Comprender y apreciar cdmo el progreso actual de las tecnologias de la informaciony la
comunicacion proviene de los avances técnicos y expresivos producidos a lo largo de la
historia.

4. Reconocer las diferencias existentes entre la realidad y la representacién que de ella nos
ofrecen los medios audiovisuales.

5. Valorar la importancia de la funcion expresiva del sonido y de la musica en el proceso de
creacion audiovisual.

6. Conocer y comprender los aspectos estéticos, técnicos y expresivos de los medios de
comunicacion, reconociendo sus diferentes géneros y creando documentos audiovisuales.

7. Analizar criticamente los mensajes graficos, y desarrollar actitudes reflexivas y creativas
ante los mensajes de los medios de comunicacidn audiovisual, distinguiendo en ellos qué
hay de informacién, arte, propaganda y seduccion.
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8. Tomar conciencia de que toda elaboracién audiovisual va dirigida al publico, en su funcion
de consumidores, para exigir productos de calidad y generar un respetuoso equilibrio
entre la libertad de expresion y los derechos individuales.

9. Utilizar el vocabulario especifico de la materia para que suincorporacion al vocabulario
habitual aumente la precision en el uso del lenguaje y mejore la comunicacion.

10. Integrar la cultura audiovisual en la comunicacidon personal como forma de conocer mejor
la realidad y al propio ser humano, superando los estereotipos y prejuicios y reflexionando
desde la autocritica, el goce estético y la expresidon de sentimientos e ideas propias o
ajenas.

11.Dotar al alumnado de una visidon general para su orientacion profesional hacia estudios
superiores relacionados con la imagen y el sonido, valorando su formacion en Cultura
Audiovisual en el entorno laboral de esta comunidad.

E 1.2. CONTRIBUCION DE LA MATERIA PARA LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE

El propio caracter de la materia hace que los saberes conceptuales tengan una inmediata y
coherente aplicacion a través de los saberes procedimentales. A partir de las actitudes y valores
del curriculo de dicha asignatura y del desarrollo de las metodologias activas contextualizadas
en las experiencias de aprendizajes diversos, se proporciona al alumnado una relevante
herramienta con la que poder interactuar en el marco de la cultura audiovisual.

Estos compromisos son los que se tienen en cuenta a través de las siete competencias clave
gue se aplican en los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion de esta materia.

Competencia en comunicacion linglistica

Se elaboran mensajes a través de los distintos lenguajes de la imagen y del sonido en diversos
formatos, soportes, contextos y situaciones de comunicacion. Se interpretan los mensajes
recibidos desde el conocimiento de los codigos de su propio contexto socio-cultural e
intercultural, favoreciendo la interaccién e intercambio comunicativo. Se pone en juego lo
discursivo, lo argumentativo y la escucha activa y el lenguaje no verbal. Con la busqueda y
tratamiento de la informacién, se desarrolla un espiritu critico, dialogante y respetuoso, donde la
libertad de expresidon suponga una fuente de disfrute de las ideas, experiencias y emociones
propias y ajenas.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Se pretende el uso correcto del lenguaje cientifico en relacion con tomar datos, manejar
unidades, elaborar tablas y graficos...con la intencién de secuenciar la informacién y resolver
problemas de un proyecto o tarea determinada. Se descodifica y codifica la informacién visual
procedente de parametros espaciales, que conlleven estudiar las propiedades, posiciones y
direcciones relativas de los objetos en el espacio o en el plano. Se construye e interpreta para
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transformar materiales y formas atendiendo a sus atributos. Es necesario aplicar el método
cientifico racional para adquirir conocimientos, contrastar ideas y aplicar descubrimientos. Se
fomentan las destrezas tecnologicas necesarias para interpretar datos, buscar soluciones y crear
nuevos productos audiovisuales. Se identifican, estudian y resuelven retos y problemas en
situaciones de la vida cotidiana desde la puesta en valor de la salud fisica y mental, desde la
disciplina, el rigor, la paciencia, el riesgo y la limpieza...generando un compromiso responsable
conelentorno y la sociedad.

Competencia digital

Se plantea el uso activo, creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién, valorando sus fortalezas y debilidades y respetando los principios éticos de su
uso. Se conocen y reconocen los lenguajes iconicos, visuales y sonoros para su descodificacion,
transferencia y transformacion. Se conocen las aplicaciones informaticas mas comunes y se
seleccionan las que mas se adaptan al contenido y finalidad del proyecto.

Competencia de aprender a aprender

Se conocen, reflexionan conscientemente y organizan los propios procesos de aprendizaje para
ajustarlos a los tiempos y a las demandas diversas. Es necesario desarrollar las habilidades para
iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje desde la motivaciéon por aprender y desde el
fomento de la autoconfianza mediante metas realistas a corto, medio y largo plazo. A través de
la disciplina y la eleccién de estrategias posibles se toma conciencia de cémo se aprende, de lo
que se sabe, lo que se desconoce, lo que se es capaz de aprender, lo que interesa...y lo que se
descubre en situaciones de trabajo individual y cooperativo.

Competencia social y civica

Se participa a nivel personal e interpersonal en la interpretacion de fendmenos y problemas
sociales para desde los propios conocimientos, elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver
problemas.

Sera necesario conocer y emplear las principales técnicas, materiales, recursos y convenciones
de los diferentes lenguajes artisticos para disefar proyectos individuales o cooperativos desde el
respeto mutuo, la empatia, la tolerancia, la democracia y la igualdad entre las distintas
identidades defendiendo los derechos humanos.

Competencia de sentido de iniciativa y el espiritu emprendedor

Se desarrolla la capacidad de transformar las ideas en actos con iniciativa emprendedora,
creativa e imaginativa. Se disefia un plan de trabajo desde el analisis, la organizacion, gestionde
recursos y conocimientos, destrezas, toma de decisiones...con una postura ética y adquiriendo
conciencia de la situacion a intervenir o resolver. Sera importante la capacidad de adaptacion al
cambio, desde el autoconocimiento y la autoestima, sin perder la autoconfianza, autonomia,
interés y esfuerzo por un trabajo responsable y eficiente que respete la condicién individual o
grupal.

Competencia de conciencia y expresiones culturales
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Se conocen diversos codigos artisticos y culturales. Es prioritario comprenderlos, apreciarlos y
valorarlos con espiritu critico y con actitud abierta y respetuosa, para poder emplearlos como
medio de expresion y creacion personal y permitirnos su disfrute como parte de la riqueza y
patrimonio cultural de la diversidad de nuestra sociedad. Se conocen y comprenden autores,
obras, géneros y estilos de distintas manifestaciones artistico-culturales para facilitar la
participacion en la vida y actividad cultural del contexto espacio-temporal del alumnado y
colaborar en la necesidad de cuidar preservar dicho patrimonio. Se potencian las habilidades
perceptivas, comunicativas, estéticas y sensibles con el fin de producir, imaginar, crear, recrear,
compartir... y dialogar entre culturas y sociedades valorando la libertad de expresion en la
realizacion de dichas experiencias.

COMPETENCIAS CLAVE SIGLAS
1. Comunicacion linguistica CCL

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y CMCT
tecnologia

3. Competencia digital CD

4. Competencia de aprender a aprender CAA

5. Competencias sociales y civicas CSC

6. Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor CIEE

7. Competencia de conciencia y expresiones culturales CCEC
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E.2. CONTENIDOS

E.2. CONTENIDOS DE CULTURA AUDIOVISUAL 1° BACHILLERATO

BLOQUE 1: IMAGEN Y SIGNIFICADO

® La imagen representada:
funciones y forma.

e Evolucidn de la construccidn
de imdgenes fijas alolargo dela
historia del arte.

¢ Los medios audiovisuales y sus
caracteristicas principales.

¢ Evolucidn de los medios y
lenguajes audiovisuales. El
lenguaje delos "new media".
Comparativa histérica delos
hitos de la fotografia, el cine, la
television, la radio, el

El mundo audiovisual como
representacion del mundo real.
Funciones delaimagen.

e Trascendencia de la valoracidn
expresiva y estética de las
imagenes y de la observacion
critica de los mensajes.

Explicar las diferentes funciones dela
imagen representada: simbdlica,
religiosa, ludica, decorativa, jerarquica,
educativa, etc.

1.1.

Comparaimagenes de la historia del
arte, por ejemplo: hieratismo egipcio,
helenismo griego, simbolismo
romanico, dramatismo barroco,
realismo decimondnico, etc. y
establece sus diferencias formales.

Reconocer y diferenciar las principales
formas de representacidniconica:
simbolismo, realismo, expresionismo,
naturalismo, idealismo, abstraccion.

2.1.

Analiza las similitudes en los
tratamientos formales entre el arte
tradicional y la fotografia.

multimedia ylos nuevos medios.

Analizar las caracteristicas principales de
la fotografia, el sonido, el cing, la
televisidn ylos productos digitales en
Internet.

3.1.

Compara el tratamiento formal dela
pintura yla fotografia del siglo XIX:
retrato, paisaje, eventos historicos,
etc.

Valorar laimportancia dela evolucién de
los medios ylenguajes audiovisuales en
los diversos medios de comunicacion en
las sociedades actuales ylainterrelacién
creativa que brindanlas Tecnologias dela
Informacién yla Comunicacion.

4.1.

Explica las principales caracteristicas
de los sistemas audiovisuales, sus
relaciones y diferencias.

4.2.

Establece las diferencias entre imagen
y realidad y sus diversas formas de
representacion.

4.3.

Analiza los avances quese han
producido alolargo de la historia en
el campo de las Tecnologias dela
Informaciéon yla Comunicaciény en la
evolucidn estética de los mensajes
audiovisuales.

4.4.

Valora los diferentes contenidos
multimedia y new media en la
representacion de la realidad.

BLOQUE 2: LA IMAGEN FIJA Y SU CAPACIDAD EXPRESIVA.

e Caracteristicas propias dela
imagen fotografica, en relaciéna
otras imdagenes fijas.

1. Reconocer las propiedades
diferenciadoras de laimagen
fotografica.

11.

Establece las diferencias entre imagen
posada,instantinea y captura del
movimiento.
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¢ El encuadre en laimagen fija.
e La fotografia en blanco y negro
y en color. Caracteristicas
principales.

e La fotografia como
instrumento de denuncia social
y su uso como imagen del poder
politico.

e La fotografia de moda.
Condicionantes plasticos y
econdémicos. La obra grafica de:
Mario Testino, Jaume de
Laiguana, Eugenio Recuenco.

e La realidad paraddjica. La obra
grafica de Chema Madoz.

e Elementos expresivos y usos
de laimagen fija. Los cédigos
que configuranlos diferentes
lenguajes.

e La funciodn ilustradora de la
imagen (imagen y texto).

Analizar las composiciones fotograficas,
valorando la disposicidn de los
elementos dentro del espacio fisico de
la imagen.

2.1.

Realiza fotografias de: primeros planos,
plano detalle, panoramicas, picados y
contrapicados; analizandolos resultados
obtenidos y valorando su
correspondencia grafica con trabajos
similares de artistas conocidos.

Analizarla capacidad expresiva de la
imagen en blanco y negroy su
utilizacién como alternativaala
fotografia en color.

3.1

Analiza la obra gréafica de fotografos que
trabajen en blanco y negro: Martin
Chambi, Irving Penn, Cecil Beaton, Ansel
Adams, etc.

3.2.

Realiza dos tratamientos de elaboracién
digital a una misma composicion: en B/N
y color. Analiza el diferente resultado
estético y semantico.

Analizar la composicién del colora
través del sistema RGB.

4.1.

Analiza el sistema RGB de construccion
del color.

4.2.

Compara la obra delos principales
fotégrafos y artistas en el tratamiento del
color.: Ernst Haas, Andy Warhol, Howard
Schatz, Ouka Leele, y otros posibles.

* La composicion de imagenes
fijas. Ritmo Visual.

e La narracion mediante
imagenes fijas (carteles,
historieta grafica,
presentaciones). El guién de la
historieta. Elaboracién de
historias graficas mediante
imdgenes de uso publico. La
fotografia en la publicidad.

e Sistemas de captacién de
imagenes. La camara
fotografica.

e Las técnicas digitales en el
disefio, manipulacion ycreacién
de imagenes.

e Tratamiento de imagenes
digitales.

Analizar € uso del color enlaimagen
fija: saturacion, matiz, inversion, etc.

5.1.

Realiza composiciones en color, y
mediante tratamiento digital, altera el
cromatismo, analizando los diferentes
resultados obtenidos.

Identificar los patrones iconicos de la
fotografia como instrumento de
difusién de la injusticia social.

6.1.

Analiza la obra y la trascendencia social
de los trabajos de: Dorothea Lange,
Sebastido Salgado, Kevin Carter, Manuel
Pérez Barriopedro, Cristina Garcia
Rodero, Gervasio Sanchez, etc.

Analizar las diferentes formas de
expresar el poder politico a través de
los tiempos, laimagen oficial a través
de escultura o pintura, valorando las
similitudes entre laimagen clasica yla
fotografica.

7.1.

Realiza una composicién analizando las
diferentes formas de expresar el poder
politico a través de los tiempos: faraones,
emperadores, reyes, presidentes, etc.
Analizando las similitudes entre la
imagen clasica y la fotografica.

Exponer y comentar las claves pldsticas
de la obra de los fotégrafos de moda.

8.1.

Explica las claves pldsticas y compositivas
de la obra fotografica y/o videografica de
Mario Testino, Jaume de Laiguana y
Eugenio Recuenco, entre otros posibles.

Reflexionaracerca de la relacién
imagen-realidad surgida en la obra
grafica de Chema Madoz.

9.1.

Comenta la creacién plastica de Chema
Madoz, analizando el juego entre la
realidad yla percepcion paraddjica de
esta en su obra.

10.

Analizar las distintas funciones de la
imagen fija empleadas para satisfacer
las necesidades expresivas de la
sociedad actual, aplicandolas enla
elaboracién de imagenes digitales.

10.1.

Analiza los elementos espaciales,
caracteristicas basicas, significado y
sentido empleados en la lectura de
imagenes fijas.

10.2.

Analiza las funciones del ritmo en la
composicion de imagenes fijas.
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10.3.

Valora los distintos usos de laimagen
fotografica en los medios de
comunicaciény en los nuevos medios.

10.4.

Reconocey valora que se respete la
autoria en la elaboracién y distribucién
de fotografias por Internet.

10.5.

Analiza los sistemas actuales digitales de
captacion y tratamiento fotografico.

BLOQUE 3: LA IMAGEN EN MOVIMIENTO Y SU CAPACIDAD EXPRESIVA.

¢ Fundamentos perceptivos de la
imagen en movimiento. La
ilusion de movimiento.

* La composicion expresiva del
cuadro deimagen en el ciney en
television. La funcidn dela
iluminacién.

e Caracteristicas técnicas dela
imagen cinematografica y
videografica, laimagen televisiva
y de los audiovisuales. El 3D.

e Sistemas de captacién de
imagenes en movimiento.
Sistemas tradicionales
analdgicos y modernos sistemas
digitales.

e Las caracteristicas expresivas
de la velocidad de reproduccién
de imagenes: El cine mudo. La
cdmara lenta. El bullet time.

Analizar la técnica de exposicién de
imagenes fijas para simular
movimiento. Desde el principio del
cine, pasando por la televisidn, hasta
la imagen digital actual.

1.1.

Diferencia las principales caracteristicas
técnicas de los sistemas cine, PALy NTSC
en la reproduccion de imagenes.

Analizar las distintas funciones ylas
caracteristicas comunicativas de la
imagen en movimiento empleadas
para satisfacer las necesidades
expresivas dela sociedad actual,
aplicandolas en la elaboracion de
producciones digitales sencillas.

2.1,

Analiza los elementos espaciales y
temporales, las caracteristicas basicas, el
significado y el sentido en la lectura de
imagenes en movimiento.

2.2,

Identifica y analiza los elementos
expresivos y estéticos utilizados en las
producciones audiovisuales: pelicula
cinematografica, programa de televisidn,
entre otros.

Diferenciar la calidad de laimagen en
cuanto a resolucion, brillo,
luminosidad, etc. obtenida por
diferentes medios digitales.

3.1.

Valora la funcidn de la iluminacién como
componente expresivo en la construccién
del plano de imagen.

3.2

Identifica los distintos sistemas técnicos
de captacion y edicidn digital en
producciones audiovisuales.

3.3.

Analiza las caracteristicas de los sistemas
de captacion y proyeccion de imagenes
en 3D.

Analizar las caracteristicas técnicas
necesarias paralacreacion de los
efectos: cdmara rapida, lenta y bullet
time.

4.1.

Analiza piezas videograficas o
cinematograficas enlas que se apliquen
efectos de movimiento (intencionados o
técnicos).

Valorarlos resultados expresivos
obtenidos al alterarla velocidad de
reproduccidn de las imagenes en
movimiento.

5.1.

Realiza diferentes modificaciones en
piezas videograficas: alterandola
velocidad de reproduccién ylos
parametros relacionados con el tamafio
deimageny analiza el resultado
obtenido.
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BLOQUE 4: NARRATIVA AUDIOVISUAL.

¢ La narracién de laimagen en
movimiento. El planoyla
secuencia.

¢ Los planos de imagen. Los
movimientos de cdmara.

¢ El didlogo en el cine: planoy
contraplano.

¢ El planosecuencia.

e Las relaciones espacio
temporales en la narracién
audiovisual. El flash forward y el
flash back

e Literatura y guion
cinematografico. La sinopsis. La
escaleta. El guiodnliterario. La
secuencia. El guion técnico. El
story board.

¢ El montaje audiovisual.

® Géneros cinematograficos.
Géneros televisivos. Cine de
ficcion y documental. Cine de
animacion.

¢ Narrativa de los productos
interactivos.

Relacionar la construccion del plano de
imagen y su capacidad narrativa.

1.1.

Relaciona los elementos formales del
plano y suconsecuencia narrativa.

Diferenciar los principales tipos de
plano de imagen.

2.1.

Analiza en una obra cinematografica la
construccion narrativa de los planos yla
secuencia.

2.2

Comenta, a partir de una obra
cinematografica, la construccién del
plano-contraplano en un didlogo.

2.3.

Explica la complejidad técnica dela
construccion de un plano secuencia,
utilizando, entre otras piezas posibles:
"La soga" de Alfred Hitchcock; "Sed de
Mal” de Orson Welles; "Soy Cuba" de
Mikhail Kalatozov.

Analizar la importancia narrativa del
flash back en la construccién narrativa
cinematografica.

3.1.

Comenta la trascendencia narrativa del
flash back en obras cinematograficas de
relevancia.

3.2.

Analiza el significado narrativo del
flashback en series para television.

Identificar en obras cinematograficas
derelevancia su estructura narrativa.

4.1.

Analiza la estructura narrativa de obras
significativas de la historia del cine.

Reconocer las diferencias existentes
entre la realidad yla representacion
qgue nos ofrecen las imagenes en
movimiento, analizando los aspectos
narrativos de los productos
audiovisuales y aplicando criterios
expresivos.

5.1.

Identifica yanaliza los elementos
técnicos, expresivos y estéticos
utilizados enlas producciones
audiovisuales y aplicarlos enla
valoracion de diversos productos:
pelicula cinematografica, programa de
television, entre otros.

5.2.

Especifica la tipologia de género, la
intencionalidad comunicativa y los
cédigos expresivos empleados en la
realizacion de peliculas y programas de
televisidn, a partir de su visionado y
analisis.

Identificar y analizar los elementos
técnicos, expresivos y estéticos
utilizados enlas producciones
audiovisuales.

6.1.

Analiza producciones multimedia
interactivas y "new media" identificando
las caracteristicas de los distintos
productos ysus posibilidades.

Identificar las posibilidades de las
Tecnologias de la Informacidn yla
Comunicacion, con especial atenciona
los medios de comunicacion de libre
accesocomo Internet.

7.1.

Identifica y explica las posibilidades de
las Tecnologias dela Informacidnyla
Comunicacion, con especial atenciona
los medios de comunicacion de libre
acceso como Internet.
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E 2.2. RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACIC')N,Y LOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJE CON LAS COMPETENCIAS POR EVALUACION

d S

123l EVALUACGION

BLOQUE 1: TEMA 1: IMAGEN Y SIGNIFICADO

CONTENIDOS Sl ,DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
e La imagen 1.1. Explicar las 1.1.1.Comparaimagenes dela historia del arte,
representada: diferentes por eemplo: hieratismo egipcio, helenismo
funciones yforma. [funciones dela griego, simbolismo roménico, dramatismo CCEC
imagen barroco, realismo decimondnico, etc. y
representada: establecesus diferencias formales.
simbdlica,
religiosa, ludica, | 1.1.2.Establece las diferencias entreimageny
decorativa, realidad ysus diversas formas de
jerarquica, representacion
educativa, etc.
- Presentadc
¢ Evoluciénde la
construccién de 1.2. Reconocery S onesen | Prueba
imagenes fijas a lo diferenciar las PPT- escrita
J. . principales Edidodn
largo dela historia
formas de
del arte. - .
representaciéon 1.2.1.Compara el tratamiento formal dela
iconica: pintura y la fotografia del siglo XIX: retrato, CCEC
simbolismo, paisaje, eventos histdricos, etc.
realismo,
expresionismo,
naturalismo,
idealismo,
abstraccion.
BLOQUE 1: TEMA 2: MEDIOS AUDIOVISUALES
CRITERIOS DE a p
CONTENIDOS < ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
¢ Los medios 1.3. Analizar las
audiovisuales ysus [ caracteristicas
ca'rac.terlsu cas princi pal’&s dela 1.3.1 .Explica las principales caracteristicas de
principales. fotografia, el ) o . L
sonido. d cine. la los sistemas audiovisuales, sus relaciones y Ejerddo Prueba ccec | csc
o ’ diferencias. practico escrita
televisiony los
productos
digitales en Sl
Internet.
e Evolucion de los 1.4. Valorarla Presentad
medios y lenguajes Jimportancia dela ones en Prueba ccL
audiovisuales. El evolucion delos PPT- escrita
lenguajede los medios y Edididn
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"new media".
Comparativa
histdrica delos
hitos dela
fotografia, el cine,
la televisidn, la
radio, el multimedia
y los nuevos
medios. El mundo
audiovisual como
representacion del
mundo real.
Funciones dela
imagen.

lenguajes
audiovisuales en
los diversos
medios de
comunicacién en
las sociedades
actuales yla
interrelacidn
creativa que
brindan las
Tecnologias dela
Informaciényla
Comunicacion.

¢ Trascendencia de
la valoracion
expresiva y estética
de las imagenes y
de la observacion

1.4.1. Analiza los avances quese han producido
alolargo dela historia en el campo delas
Tecnologias dela Informacidnyla
Comunicacidny en la evolucion estética delos
mensajes audiovisuales.

4.4.Valora los diferentes contenidos
multimedia y new media en la representacion
de larealidad.

CCL-
CCEC D
CCL CD

critica delos
mensajes.
BLOQUE 2 TEMA 3 : LECTURA Y USOS DE LA FOTOGRAFIA
CONTENIDOS E?/IIES,IA?:?O?\JE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
¢ Elementos
expresivos y usos
de la imagen fija. 1.5.1. Analiza los elementos espaciales,
Los cédigos que caracteristicas basicas, significado y sentido CCEC | CCL
configuran los empleados en la lectura deimagenes fijas.
diferentes
lenguajes.
e La funcion
ilustradora dela 1.5.2. Analiza las funciones del ritmo en la CCEC
imagen (imageny 1.5. Analizar las composicion deimagenes fijas.
texto). — distintas
* L"f‘ composicion funciones dela 1.5.3. Valora los distintos usos dela imagen
d? imagenes fijas.  limagen fija fotografica en los medios de comunicacién y en Edicia Prueba | CCEC | CD
Ritmo Visual. empleadas para los nuevos medios. ICION | scrita
— satisfacer las
e La narracion .
. . necesidades Sl
medianteimdgenes .
" expresivas dela
fijas (carteles, .
. . i sociedad actual,
historieta grafica, P
. aplicandolas enla
presentaciones). E .
. elaboracion de
guiéndela o, 1.5.4. Reconoce y valora que serespete la
C imagenes , ., .,

historieta. dicitales autoria en la elaboracién y distribucién de CsC
Elaboracién de '8 ’ fotografias por Internet.
historias graficas
medianteimagenes
de uso publico. La
fotografia enla
publicidad.
e Sistemas de

i6 1.5.5. Analiza los sist tuales digitales d
.ca?taaon de na |z.a, 0s sis em:.:ls actuales ,Igl ales de o | emer
imagenes. La captacién y tratamiento fotografico.
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camara fotografica.

e Las técnicas
digitales en €
disefo,
manipulaciény
creacionde
imagenes

¢ Tratamiento de
imagenes digitales

,) _;J [~

==
— )

JALUACION

BLOQUE 2 TEMA 4 : CARACTERISTICAS DE LA FOTOGRAFIA

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
e Caracteristicas 2.1. Reconocer las 2.1.1. Analiza las similitudes en los
propias dela propiedades tratamientos formales entre el arte tradicional
imagen f?tograﬁca, dlfere.nqadoras y la fotografia. Edicion Prue'ba CCEC cD
enrelaciéna otras Jdelaimagen escrita
imagenes fijas. fotografica.
¢ El encuadreenla J2.2. Analizar las 2.2.1. Establece las diferencias entreimagen
imagen fija. composiciones posada, instantdnea y captura del movimiento S|
fotograficas,
valorando la
disposicion delos L
elementos dentro | 2-2-2. Realiza fotografias de: primeros planos, Ejercicio Prue.ba ccec | caa
del espacio fisico plano detalle, panoramicas, picados y practico | escrita
de laimagen. contrapicados; analizando los resultados
obtenidos y valorando su correspondencia
grafica con trabajos similares de artistas
conocidos.
BLOQUE 2 TEMA 5 : EXPRESIVIDAD EN LA FOTOGRAFIA
CRITERIOS DE , o
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
2.3. Analizar la 2.3.1. Analiza la obra grafica de fotdgrafos que
capacidad trabajen en blanco y negro: Martin Chambi, CCEC | CCL
expresiva dela Irving Penn, Cecil Beaton, Ansel Adams, etc.
* La fotografia en [Jimagen en blanco
blanco y negroy en Y negroysu 2.3.2. Realiza dos tratamientos de elaboracion Presenta
color. utilizacién como digital a una misma composicion: en B/Ny S Edicion | .. CD-
Caracteristicas alternativa ala color. Analiza el diferente resultado estético y cién PPT | CCEC cCL
principales. fotografia en semdntico.
color.
2.4. Analizar la 2.4.1. Analiza € sistema RGB de construccién cD
composicion del del color.
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color a través del 2.4.2.Comparala obra delos principales
sistema RGB. fotdgrafos y artistas en el tratamiento del ccec | ccL
color.: Ernst Haas, Andy Warhol, Howard
Schatz, Ouka Leele, y otros posibles.
2.5. Anali I . ..
R d;a L)zlaor ee I 2.5.1. Realiza composiciones en color,y
us color en mediante tratamiento digital, altera el CCEC-
imagen fija: . . . CIEE
., . cromatismo, analizando los diferentes CcD
saturacién, matiz, .
. - resultados obtenidos.
inversion, etc.
2.6.ldentificar los
patrones iconicos | 2.6.1. Analiza la obra yla trascendencia social
de la fotografia de los trabajos de: Dorothea Lange, Sebastido
como Salgado, Kevin Carter, Manuel Pérez CCEC | CSC
instrumento de Barriopedro, Cristina Garcia Rodero, Gervasio
difusion dela Sanchez, etc.
injusticia social.
e La fotografia 2:7. Analizar las
comoinstrumento diferentes formas
de denuncia social y | d€ expresar el
SU uso como pode/r Zolllthoa 5 7 1.Reali o lizando|
imagen del poder t.raves elos 2.7.1. ealiza una composicién analizan OIT.:IS
politico tiempos, la diferentes formas de expresar el poder politico
imagen oficial a a través delos tiempos: faraones,
y . CCEC | CSC
través de emperadores, reyes, presidentes, etc..
escultura o Analizando las similitudes entrela imagen
pintura, clasicay la fotografica. S| Ejercicio
valorando las practico Edicid
similitudes entre icion
la imagen clasica
yla fotogréﬁca.
¢ La fotografia de 2.8. Exponery
moda. comentar las
Condicionantes claves plasticas de . L -
o 2.8.1. Explica las claves plasticas y compositivas
plasticos y la obra delos de la obra fotogréfica y/o videografica de
econdmicos. La fotografos de . . g y/o! & . CCEC | CCL
. . Mario Testino, Jaume de Laiguana y Eugenio
obra gréfica de: moda. .
. . Recuenco, entre otros posibles.
Mario Testino,
Jaume de laiguana,
Eugenio Recuenco.
2.9. Reflexionar
e La realidad acercadela ., -
araddiica. 12 obra N relacién imagen- 2.9.1.Comentala creacion plastica de Chema
P , Jica. . g Madoz, analizando el juego entrela realidad y CCEC | CCL
grafica de Chema realidad surgida la percepcion paraddjica de esta ensu obra
Madoz. en la obra grafica P P P ) ’
de Chema Madoz.
da E TON
52 EVALUACION
BLOQUE 4 :TEMA 6: NARRATIVA AUDIOVISUAL
CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
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¢ La narracion de

3.1. Reladonarla

la imagen en construcdon del .
. g ; 3.1.1. Relaciona los elementos formales del plano
movimiento. El plano de imagen y . ) CCEC
. Y su consecuenda narrativa.
planoy la su capaddad
secuencia. narrativa.
e Los planos de . . .
. 3.2.1. Analiza en una obra dnematogrifica la
imagen. Los . .
> q construccon narrativa de los planos yla
mlowmlentos e secuenda.
camara. CCEC| CCL
e El didlogo en el | 3-2. Diferendarlos 3.2.2. Comenta, a partir de una obra
cine:planoy prindipales tipos cinematografica,la construccd 6n del plano-
contraplano. id:]apéz:o de contraplano en un didlogo. . SJr:(r:ct:zf F;giereitt):
’ 3.2.3. Explica la complejidad técnica de la
« El olano construccon de un plano secuenda, utilizando,
P . entre otras piezas posibles:"la soga" de Alfred CCL CcD
secuencia. Hitchcock; "Sed de Mal” de Orson Welles; "Soy
Cuba" de Mikhail Kalatozov.
* Las relaciones 3.3. Analizarla 3.3.1. Comenta la trascendenda narrativa del
eéspacio importanda flash back en obras cinematogrificas de
temporales en la narrativa del flash relevancia.
narracién backenla CCEC| CCL
i oVi construcdon . - .
audiovisual. El i 3.3.2. Analiza el significado narrativo del flashback
flash forward y el n,a rrativa , en series para television.
flash back cinematografica.
e Literaturay
guion )
cinematografico. 3'3' Identificaren
La sinopsis. La obras , . . L
| El ouid cinematograficas 3.4.1. Analiza laestructura narrativa de obras S Ejerddo Prueba ccec| ceL
e.sca e.ta. 8UION ¥ de relevanda su significativas de la historia del dine. prictico escrita
Ilterarlo: La  festructura
secuencia. El guion f narmativa.
técnico. El story
board.
3.5. Reconocerlas [ 3.5.1. Identifica yanaliza los elementos té i cos,
diferencias expresivos yestéticos utilizados en las
¢ El montaje existentes entre la roducdones audiovisuales yaplicaros en la
v lidad 1 e yapianos ccec| ceL-co
audiovisual. realicaa yla valoraddn de diversos productos: pelicula
representac6n cinematografica, programa de television, entre
que nos ofrecen otros.
lasimagenes en
* Géneros movimiento,
cinematograficos. Janalizandolos 3.5.2. Espedfica |a tipologia de género, la
Géneros aspectos intendonalidad comunicativa ylos cddigos Eierdd
televisivos. Cine de f narrativos de los expresivos empleados en la realizacién de “ jerado CCEC| ccL
ficciony productos peliculas y programas de televisién, a partir de su practico
documental. Cine audiovisuales y visionado y analisis.
d . ., aplicando criterios Prueba
eanimacion. expresivos. escrita
3.6. Identificary
analizarlos . . . .
3.6.1. Analiza producdones multimedia
elementos . . " s .
, . interactivas y "new media" identificando las
té cnicos, - . CCEC| CcCL-CD
. caracteristicas de los distintos productos y sus
©XPTESIVOS ¥ osibilidades
estéticos utilizados P ’
en las
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producd ones
audiovisuales.

¢ Narrativa delos

3.7.ldentificar las

3.7.1.|dentifica y explica las posibilidades de

productos posibilidades de Jlas Tecnologias dela Informaciény la
interactivos las Tecnologias de | Comunicacidn, con especial atencién alos
laInformaciéony [ medios de comunicacidn delibre acceso como
la Comunicacidon, fInternet.
con especial CD CCL
atenciénalos
medios de
comunicacién de
libreacceso como
Internet.
BLOQUE 3: TEMA 7: LA IMAGEN EN MOVIMIENTO Y SU CAPACIDAD EXPRESIVA.
CRITERIOS DE < p
CONTENIDOS < ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
¢ Fundamentos 3.8. Analizar la 3.8.1. Diferencia las principales caracteristicas
perceptivos dela técnica de técnicas delos sistemas cine, PALy NTSC en la
imagen en exposicion de reproduccién deimagenes.
movimiento. La imagenes fijas
|Iu5|<.)n.de para'5|.mular Ejerddo Prueba
movimiento. movimiento. Sl . . CD
. practico escrita
Desde e principio
del cine, pasando
por la televisidn,
hasta laimagen
digital actual.
_
¢ La composicion 3.9. Analizar las 3.9.1. Analiza los elementos espaciales y
expresiva del distintas temporales, las caracteristicas basicas, el
cuadrodeimagen [ funciones ylas significado y el sentido en lalectura de
enelcineyen caracteristicas imagenes en movimiento. CCEC| ccL
television. La comunicativas de
funciéndela laimagen en
iluminacion. movimiento L
Ejercicio Prueba
empleadas para - - S L .
. 3.9.2.ldentifica yanaliza | os elementos practico escrita
satisfacer las . - s
. expresivos y estéticos utilizados enlas
necesidades ) R ,
. producciones audiovisuales: pelicula
expresivas dela . . L
. cinematografica, programa de television, entre
sociedad actual, CCEC
. otros.
aplicdndolas enla
elaboracion de
producciones
digitales sencillas.
e Caracteristicas 3.10. Diferenciar J3.10.1. Valora la funcién delailuminacidn
técnicas dela la calidad dela como componente expresivo enla L CCEC
. . L. . Ejercicio Prueba
imagen imagen en cuanto f construccion del plano deimagen. S| prctico escrita
cinematograficay [ aresolucion, 3.10.2. Identifica | os distintos sistemas
videografica, la brillo, técnicos de captacion y edicidn digital en Ccb
imagen televisiva y | luminosidad, etc. producciones audiovisuales.
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de los
audiovisuales. El
3D.

obtenida por
diferentes medios
digitales.

3.3. Analiza las caracteristicas delos sistemas
de captacidony proyeccion deimagenes en 3D.

¢ Sistemas de
captacién de
imagenes en
movimiento.
Sistemas
tradicionales
analégicos y
modernos sistemas
digitales.

3.11. Analizar las
caracteristicas
técnicas
necesarias para la
creaciondelos
efectos:camara
rapida,lenta y
bullet time.

3.11.1. Analiza piezas videograficas o
cinematograficas enlas queseapliquen efectos
de movimiento (intencionados o técnicos).

e Las caracteristicas
expresivas dela
velocidad de
reproduccién de
imagenes: El cine
mudo. La cdmara

lenta. B bullet time.

3.12. Valorar los
resultados
expresivos
obtenidos al
alterar la
velocidad de
reproduccién de
las imagenes en
movimiento.

3.12.1. Realiza diferentes modificaciones en
piezas videograficas:alterando la velocidad de
reproducciony los parametros relacionados
con el tamafio deimagen yanaliza el resultado
obtenido.

CCEC{ CD
CD-
CAA CIEE

E 2.3. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE 1° B° CULTURA

AUDIOVISUAL

A continuacion establecemos unas distribuciones temporales de los contenidos, que tienen
caracter orientativo y son susceptibles de modificacién ya que todo dependera del proceso

evolutivo de los alumnos en sus aprendizajes y de la evaluacién que pueda tener el proceso de

ensefanza-aprendizaje.

TEMA Sesiones| T
01 IMAGEN Y SIGNIFICADO 9
02 MEDIOS AUDIOVISUALES 9 I
03 LECTURA Y USOS DE LA FOTOGRAFIA 6
04 CARACTERISTICAS DE LA FOTOGFEAFI'A 10 I
05 EXPRESIVIDAD EN LA FOTOGRAFIA 10
06 NARRATIVA AUDIOVISUAL 10
07 LA IMAGEN EN MOVIMIENTO Y SU CAPACIDAD EXPRESIVA. 10 .
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E 3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

E 3.1.CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION 1° BACHILLERATO

TABLA NOTA FINAL 12 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE | CALIFICACION | RETRASO
111112121, 30% 1-10 s Semana
131141142 30% 1-10 o5 na semana

15.1./152./15.3./1.54./1.5.5. 40% 1-10 s Semana

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO (10%)
* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccién del trabajo.

CALIFICACION EVALUACION | 100% | |
TABLA NOTA FINAL 22 EVALUACION
ESTANDARES PORCENTAJE | CALIFICACION | RETRASO
211221222, 30% 1-10 s e Somana
2.3.1/2.3.2/24.1/2.4.2/2 5.1 40% 1-10 55 una serana
2.6.1/2.7.1/2.8.1/2.9.1. 30% 1-10 S una semana
ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO (10%)

* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccion del trabajo.

CALIFICACION EVALUACION | 100% | |
TABLA NOTA FINAL 32 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE | CALIFICACION | RETRASO
3.1.1./3.2.1. 40% 1-10 s e Semana
3.3.1/3.3.2/3.4.1/3.5.1/3.5.2. 10% 1-10 s una Semana
3.6.1/3.71. 15% 1-10 S una Semana
3.8.1. 5% 1-10 5 una semana
3.9.1/3.9.2 15% 1-10 s e Semana
3.10.1./3.10.2/3.10.3/3.11.1/3.12..1 15% 1-10 s e Somana

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJ
* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccion del trabajo.

0 (10%)

TABL

CALIFICACION EVALUACION | 100% | |
A NOTA FINAL CURSO
12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION FINAL
33% 33% 33% 100%
3,333 3,333 3,333 10

En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las evaluaciones no

se sacara media
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E 3.2.RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Para recuperar una evaluacion suspensa habra que entregar y superar en un plazo determinado
lo no presentado antes y/o lo evaluado negativamente, asi como superar la siguiente evaluacion.
Los trabajos practicos con una calificacion inferior a cinco puntos se podran repetir fuera del
horario de clases con el objeto de mejorar la puntuacion siempre que el profesor lo considere
oportuno. También podra proponer la entrega de trabajos distintos a los ya realizados que
resuman los contenidos minimos a recuperar.

La recuperacién de la parte tedrica, si resulta necesario se realizara en el examen del mes de
junio.

Los alumnos podran recuperar las evaluaciones suspensas, en la ultima evaluacion, en el
examen que englobara los conceptos y procedimientos mas importantes del curso. En caso de
que el alumno no haya superado las diferentes evaluaciones debido a la falta de entrega de
diferentes trabajos practicos, el profesor le indicara qué ejercicios debe realizar y entregar el
mismo dia de la prueba tedrico — practica.

En los examenes de recuperacion no podra obtenerse una nota superior al 5 para evitar
agravios comparativos con los alumnos que han realizado un esfuerzo durante toda la
evaluacion.

En caso de pérdida de evaluacion continua, el alumno realizara un examen tedrico — practico en
el mes de junio que resuma los contenidos y procedimientos trabajados por sus comparieros a lo
largo del curso.

De no aprobar el examen de junio, el alumno debera presentarse al examen extraordinario de
septiembre. El profesor indicara en el mes de junio una serie de trabajos de tipo practico cuyo
objetivo sera el repaso de la materia en los meses de verano. El examen constara tanto de
conceptos tedricos como la aplicacién de estos conceptos a casos practicos. El alumno debera
acudir al examen provisto de todos los materiales e instrumentos que crea necesarios para su
realizacion.

El examen sera el instrumento que posee el profesor para la evaluacion del alumno, por lo que
no se valoraran las actitudes del mismo a lo largo del curso, por ser esta una prueba de caracter
independiente.

La prueba sera calificada con una valoracion de cero a diez puntos, considerando como no
superada aquella que obtenga una calificacion inferior a cinco.
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F.2. CONTENIDOS

F.2. CONTENIDOS DE CULTURA AUDIOVISUAL 2° BACHILLERATO

BLOQUE 1: INTEGRACION DE SONIDO E IMAGEN EN LA CREACION DE AUDIOVISUALES

Y NEW MEDIA

CONTENIDOS

e La funcién expresiva del sonido.
Caracteristicas técnicas.

e La grabacion del sonido: Tipos
esenciales de microfonia.

e La grabacion y difusion musical.
Los sistemas monofdnicos,
estereofdnicos, dolby surround,
5.1, mp3 y otros posibles.

e La relacion perceptiva entre
imagen ysonido: didlogos, vozen
off, efectos especiales, musica.

¢ La adecuacion dela musicay de
los sonidos a las intenciones
expresivas y comunicativas.
Integracion del sonido en las
producciones audiovisuales.

¢ Elementos expresivos del sonido
en relacién con laimagen.
Funciones dela banda sonora.

¢ La bandasonora en la historia
del cine. Los grandes creadores.
¢ La bandasonora en € cine
espafiol. Los principales
compositores: Augusto Alguerd,
Roque Bafios, Bernardo Bonezz,
Carmelo Bernaola, Antén Garcia
Abril, Alberto Iglesias, José Nieto,
Alfonso Santisteban, Adolfo
Waitzman, etc.

® Los hitos histdricos del proceso
de transformacién en los
lenguajes y en los medios técnicos
en el paso del cine mudo al cine
sonoro.

o El "Slapstick" enla obra de Max
Sennett, Max Lindery Charlie
Chaplin.

¢ La comedia visual en Buster
Keatony Harold Uoyd.

¢ La comedia dialogada. La obra
cinematografica de Woody Allen.
¢ La comedia coral. La obra
cinematografica de Luis Garcia
Berlanga.

Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar las caracteristicas técnicas del

sonido. Longitud y frecuencia de onda.
Timbre.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

1.1. Explicalas caracteristicas fisicas del
sonido, proceso de creacion y difusion.

Diferenciar los sistemas de captacién
microfdnica a partir delas necesidades de
obtencién del sonido.

2.1. Realiza grabaciones desonido con
aparatos sencillos y valora los
resultados obtenidos.

Diferenciar las caracteristicas técnicas
principales de grabacién y difusion de
sonidos a través delos diferentes sistemas:
monofdnicos, estereofdnicos, dolby
surround, 5.1, mp3, etc.

3.1. Realiza edicion digital, convirtiendo
piezas musicales deunsistema de
sonidoa otro (mono-estéreo, PCM wav,
aiff-mp3)y evalUa los resultados.
Tamanio, calidad, destino final, etc.

Explicar la relacién entrelaimageny el
sonido.

4.1. Construye piezas audiovisuales
combinando imagen y sonido.
Integrando: voz en off, piezas musicales
y efectos en la narracién visual.

Analizar el diferente resultado perceptivo
obtenido al modificarlos elementos
sonoros en una produccidn audiovisual.

5.1. Analiza € valor funcional, expresivoy
comunicativo delos recursos sonoros
(voz, efectos y musica) empleados en
una produccion radiofénica o en la
banda sonora de una produccién
audiovisual.

5.2. Observa productos audiovisuales
valorando las funciones comunicativas y
estéticas dela integraciéon deimageny
sonido.

Analizar la calidad dela composicion
musical en las bandas sonoras para €l ciney
la importancia que tienen en el conjunto
total dela pelicula.

6.1. Relaciona la banda sonora de peliculas
emblematicas ysuimportancia enla
calidad del conjunto total dela obra
filmica realizada.

Explicar la evolucion del cine espafiol a
través delas bandas sonoras de peliculas
emblematicas y compositores relevantes.

7.1. Analiza la composicién musical de
bandas sonoras en Espaia, valorandola
calidad dela construccion musical
realizada.

Valorar laimportancia dela funcién
expresiva delaimagen, el sonido yla
musica en el proceso de creacién de
audiovisuales y de "new media", analizando
las funciones comunicativas y estéticas de
los productos audiovisuales.

8.1. Reconocelas diferencias existentes
entre larealidadyla representacion
que nos ofrecen los medios sonoros.

8.2. Identifica las funciones y necesidades
de los sistemas técnicos empleados en
laintegracién deimagenysonido en un
audiovisual o en new media.
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9. Analizar la técnica narrativa del cinemudoy| 9.1. Explicalas caracteristicas principales de
sus caracteristicas técnicas. la narrativa visual del cine mudo,
referenciandosketches emblematicos
de la historia de este cine.
10. Comentar las diferencias entrelos "gags" 10.1 Comenta las diferencias narrativas
visuales y sonoros en el cine. entre la comedia de chiste visual y
sonoro.
11. Exponerla complgjidad técnica dela 111 Analiza la composicion visual enlas
comedia coral. comedias corales, explicando la
complgjidad técnica desu resolucidn
narrativa.

BLOQUE 2: CARACTERISTICAS DE LA PRODUCCION AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA EN
LOS DIFERENTES MEDIOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS |

® Laindustria cinematografica, 1.
videografica y televisiva segun la
evolucién histérica de las
actividades de produccién

Comentar € resultado artisticoy técnico
que utilizan los creadores en la industria
del cine y el teatro acerca del mundo del
espectaculo.

1.1.

EVALUABLES

Analiza la visiéon del mundo del cine en
peliculas representativas.

audiovisual. 2.
¢ Organigramas y funciones
profesionales en la produccidn de
productos audiovisuales.

* Proceso de produccion
audiovisual y multimedia.

¢ Creacion deimagenes en
movimiento y efectos digitales.

e Edicidny postproduccién de
documentos multimedia.

e Los efectos enla historia del
cineyla TV: La noche americana,
la doble exposicion, el croma, la

Analizar las caracteristicas técnicas y
expresivas delos diferentes medios de
comunicacién y sus posibilidades
informativas y comunicativas,

2.1.

Relaciona la evolucién histérica dela
produccion audiovisual y dela radiodifusion
con las necesidades y caracteristicas delos
productos demandados por lasociedad.

identificando los tipos de destinatarios de
los mensajes.

2.2.

Reconoce las diferentes funciones delos
equipos técnicos humanos queintervienen
en las producciones audiovisuales y en los
multimedia.

2.3.

Compara las caracteristicas fundamental es
de los destinatarios dela programacion de
emisiones de radio y television.

edicion digital. 3.
¢ Condicionantes del disefio para
todos.

Analizar los procesos técnicos quese
realizan en la postproduccion de piezas
audiovisuales.

3.1.

Describela postproduccién, finalidady
técnicas aplicadas a la creacién audiovisual.

4,

Valorar la complejidad técnica y los
resultados practicos obtenidos en la

4.1.

Analiza la evolucion delos efectos en el
cine.

fabricacion de efectos para ciney
television.

4.2.

Valora la necesidad de la audiodescripcidn y
la subtitulacién de productos audiovisuales
y multimedia.

BLOQUE 3: LOS MEDIOS DE COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES

¢ El lenguaje dela televisidn. 1.
Caracteristicas técnicas y

expresivas. Los géneros y formatos

de programas de television. La
television del futuro. TV

Valorar €l uso y acceso a los nuevos
media en relacion conlas necesidades
comunicativas actuales y las
necesidades delos servicios publicos de
comunicacién audiovisual tradicional.

1.1.

Analiza producciones radiofénicas y
televisivas identificando las caracteristicas
de los distintos géneros y distinguiendo | os
estereotipos mas comunes presentes en los
productos audiovisuales.

IES ALFONSO XEL SABIO
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interactiva. 2.
e Los hitos dela televisién en el
lenguaje audiovisual.

¢ La television en Espafia.

Tipol ogias de programas para

televisiony su realizacion. 3.
Informativos, entretenimiento,
drama, comedia, terror, musicales,
concursos, etc.

¢ Los grandes realizadores.

e La radio. Caracteristicas técnicas
y expresivas. Los géneros y
formatos de programas deradio:
informativos, magacin,
retransmisiones deportivas, etc.
Caracteristicas propias decada
género.

e Radiointeractiva.

e Estudio deaudiencias y
programacion. Caracteristicas de

la obtencién delos datos de 5.
audiencia. Sistemas de
elaboracion estadistica de
resultados y trascendencia enla
produccion audiovisual.

e La radio y la televisién como
servicio publico.

* Medios de comunicacién
audiovisual delibreacceso.
Internet y la socializacion dela
informacion, la comunicaciony la
creacion.

¢ El uso responsabledela red.

e Libertad de expresiény derechos
individuales del espectador.

Analizar la importancia creativa, técnica 2.1. Analiza piezas emblematicas delos

e histdrica delos principales principales realizadores de Television en

realizadores dela Televisidon en Espaiia. Espafia y comentala calidad del producto
realizado.

Explicar las caracteristicas principales de] 3.1. Comenta las principales caracteristicas de

la retransmision radiofénica. la retransmision radiofénica y la evolucién
desdesuinicio hastalos sistemas digitales
actuales.

4. Comentar las diferencias de 4.1. Identifica las caracteristicas principales de

planteamiento narrativo de los los géneros radiofonicos.

diferentes géneros radiofdnicos,

estableciendo sus caracteristicas

principales. 4.2. Analiza la estructura delos principales
géneros radiofdnicos estableciendo sus
diferencias principales: presentacién, ritmo
narrativo, locucion, recursos musicales y
sonoros, etc.

Analizar y valorar la importancia 5.1. Valora la participacién delos estudios de

econdmica delos indices deaudiencia audiencias en la programacién delos

en los ingresos publicitarios delas programas deradioy television.

empresas de comunicacion.

6. Identificary discernir las 6.1. Comenta la importancia delos programas

comunicaciones que emiten los medios informativos deradioy televisidnysu

de difusidn, diferenciandoinformacion trascendencia social.

de propaganda comercial. 6.2. Compara la misma noticia relatada segun
diferentes medios de comunicacién y
establece conclusiones.

6.3. Valoralainfluencia delos medios de

comunicacién a través de lared

BLOQUE 4: LA PUBLICIDAD

‘ CONTENIDOS ‘
o El andlisis dela imagen 1.
publicitaria.

¢ La publicidad:informacién,
propaganda yseduccion.

e Funciones comunicativas.
Funciones estéticas.

¢ Las nuevas formas de publicidad:

CRITERIOS DE EVALUACION

Valorar la dimensién social y de creacién
de necesidades de los mensajes
publicitarios analizando las funciones
comunicativas y estéticas del mensaje
publicitario

IES ALFONSO XEL SABIO
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1.1.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

Reconocelas distintas funciones dela
publicidad, diferenciando los elementos
informativos deaquellos otros
relacionados con la emotividad, la
seduccidny la fascinacion.

1.2

Analiza diferentes imagenes publicitarias
relacionando su composiciény estructura
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situaciones.

emplazamiento del producto,
publicidad encubierta y subliminal,
definiciones correctas de ambas

¢ La publicidad en el deporte,
claves sociales y econdmicas.

¢ Publicidad de dimensién social .
Campafias humanitarias.

conla consecucién desus objetivos.

1.3. Justifica la composicidon comunicativa y la
estructura de spots y mensajes
publicitarios en relacién dela consecucién
de sus objetivos.

2. Analizar los sistemas deinsercién de 2.1. Analiza diferentes recursos utilizados para
publicidad en los programas de radio y insertar publicidad en los programas: el
television. spot, el patrocinio, la publicidad

encubierta, etc.

2.2. Difierelas ventajas einconvenientes de
cada uno de éllos.

3. Exponerlas consecuencias sociales del 3.1. Reconocey explica razonadamentela
papel delos actores cinematograficos presencia dela publicidady del patrocinio
como generadores de tendencias y su en laimagen social delos actores ysu
relacion con los patrocinadores trascendencia social .
comerciales.

4. Comentar larelacion entrelos triunfos 4.1. Analizalarelacién entre el deporteyy el
deportivos y su asociacidén a productos patrocinio comercial o la publicidad
comerciales.

F 2.2. RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACI(')N,Y LOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJE CON LAS COMPETENCIAS POR EVALUACION

12 EVALUACION

BLOQUE 4: TEMA 01: LA PUBLICIDAD

IES ALFONSO XEL SABIO
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CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES | BAsico INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
e El andlisis dela 1.1.1. Reconocelas distintas funciones dela
imagen publicitaria. § 1.1. Valorar la publicidad, diferenciando los elementos cCL
e La publicidad: dimensién social y Jinformativos deaquellos otros relacionados
. . - . » CSC
informacioén, de creacién de con la emotividad, la seduccidn yla
propaganda y necesidades delos [ fascinacion.
seduccion. mensaj es 1.1.2. Analiza diferentes imagenes
* Funciones publicitarios publicitarias relacionando su composicién y CCEC
comunicativas. analizando las estructura con la consecucién desus Presentadi
Funciones estéticas. | funciones objetivos.
. ones en Prueba

e Las nuevas formas comunicativas y Sl PPT- escrita CCL
de publicidad: estéticas del 1.1.3. Justifica la composicién comunicativa y Edidén
emplazamiento del | mensaje la estructura de spots y mensajes
producto, publicitario. publicitarios en relacién dela consecucién de
publicidad sus objetivos.
encgbl.erta v 1.2. Analizar los 1.2.1. Analiza diferentes recursos utilizados
subliminal, . . .

L sistemas de parainsertar publicidad en los programas: el
definiciones . . - . ; CCEC CD

insercion de spot, el patrocinio, la publicidad encubierta,
correctas de ambas .
o publicidad en los etc.

situaciones.
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e La publicidad en [ programas deradio §1.2.2. Distingue entrelas ventajas e
el deporte, claves y television. inconvenientes dela insercion de publicidad CCL
sociales y en ambos medios, radioy television.
econdmicas. -
« Publicidad de 1.3. Exponer las 1.3.1. Reconoce y explica razonadamente la
. ., . consecuencias presencia dela publicidady del patrocinio en
dimension social. . ) .
Campafias sociales del papel laimagen social delos actores ysu
o de los actores trascendencia social .
humanitarias. . ) .
cinematogréficos Presentad
como generadors onesen Prueba CCI_ CSC
de tendencias ysu PPT- escrita
relacién con los Edididn
patrocinadores
comerciales.
1.4. Comentar la 1.4.1. Analiza la relacién entre el deporte y €
rglaq on entre Ips patrocinio comercial o la publicidad Presentad
triunfos (.jep(?rnvos ones en Prueba ccL | esc
y suasociaciona PPT- escrita
productos Ediddn
comerciales.
BLOQUE 5: TEMA 02: LECTURA DE IMAGENES Y MENSAJES MULTIMEDIA
CRITERIOS DE - ;
CONTENIDOS a ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
* Lectura 1.5. Desarrollar 1.5.1 . Analiza producciones multimedia y
denotativay actitudes selectivas, | new media justificando las sol uciones
connotativa de criticas y creativas  J comunicativas empleadas.
imégenes. Andlisis | frentealos
deimdgenes fijasy [ MeNsaj& que
en movimiento. reci b| mos a traVéS
slisi de los distintos Ejerddo Prueba
* Andlisis de o jera 2 1CCEC | ccL
productos canales de difusion practico escrita
multimedia. aplicando
* Valores formales, Jsoluciones
estéticos, expresivas para
expresivos y de elaborar pequefias
significadodelas  JProducciones
imagenes. audiovisuales.
e Laincidencia de 1.6. Seleccionar y 1.6.1. Comparalos contenidos comunicativos
los mensajes segin | discernir recursos audiovisuales quese encuentran en Internet SI
. ) o ., . CCL CsC
el emisor y el mediol} audiovisuales valorando la adecuacién delos emisores y las
utilizado.. adaptados a una repercusiones delos mismos.
necesidad concreta.§ 1 6 2. Reconoce expresiva y narrativamente
un film valorando sus soluciones técnicas en . CD
la creacidn del mensaje. Presentad
- - - onesen Prueba
1.6.3. Analiza expr.esl,l}/a y narrativamente un PPT- escrita CCEC
programa de television valorando sus Edididn e
soluciones comunicativas y el publico al que
va dirigido.
1.6.4. Elabora una pequefia produccién
audiovisual aplicando soluciones expresivas
oviste ap 2P CIEE | CD
segun el géneroy formato seleccionado
IES ALFONSO XEL SABIO (|92
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22 EVALUACION

BLOQUE 2 TEMA 03 : CARACTERISTICAS DE LA PRODUCCION AUDIOVISUAL

Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual

IES ALFONSO XEL SABIO
Curso 2016-17

CONTENIDOS ES’;ESL%T&E ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES | BAsico INSTRUMENTO COMPETENCIAS
e Laindustria 2.1 Comentar € 2.1.1. Analiza la vision del mundo del cine
cinematografica, resultado artisticoy J en peliculas representativas..
videografica y técnico que utilizan
televisivasegunla Jlos creadores enla Prueba ccec | ccL
evolucién histérica findustria del ciney el escrita
de las actividades teatro acerca del
de produccién mundo del
audiovisual. espectaculo.
* Organigramas y i . e
funciones 2.2, Analllz.j;\rlas 2.2.1. Relacionala evolucion histérica dela
ane caracteristicas produccidn audiovisual y dela radiodifusién
profesionales enla A ; ) e CCEC
roduccién de tecni cas' Y EXPresivas § - on las necesidades y caracteristicas delos S
proc ued de los diferentes roductos demandados por lasociedad
productos medios de P P :
audiovisuales. comunicacién ysus | 2.2.2. Reconoce las diferentes funciones de
o PrOCS.OI de posibilidades los equipos técnicos humanos que Eiercicio | Prueba
produccion informativas y intervienen en las producciones ] . . cb CSC
audiovisual y comunicativas, audiovisuales y en los multimedia. practico | escrita
muIUmgfﬂa. identificando los
.' Creacion de tipos de destinatarios | 2.2.3. Compara las caracteristicas
Imagenes en de los mensajes. fundamentales delos destinatarios dela
movimiento y programacién de emisiones de radio y
efectos digitales. television.
e Edicidény
postproduccion de 2.3. Analizar los 2.3.1.Describela postproduccion, finalidad
documentos - - - .
. ; procesos técnicos y técnicas aplicadas a la creaciéon
multimedia. . .
queserealizanenla Jaudiovisual. ch CCL
e Los efectos enla .
. ) } postproduccién de
historia del cineyla iezas audiovisual es
TV: La noche 0 .
americana, la doble 2.4. Valorar la 2.4.1. Analiza la evolucién delos efectos en
exposicion, el complejidad técnica y el cine. CCEC| €D
croma, la edicion ~ Jos resultados
i i racticos obtenidos -
d'g'ml-_ ' Zn la fabricacion de 2.4.2. Valora la necesidad dela
¢ Cor.1d|C|onantes cfectos para cine audiodescripcién y la subtitulacidn de csC
del disefio para osp Y Y productos audiovisuales y multimedia.
todos. television.
BLOQUE 3 TEMA 04 : LOS MEDIOS DE COMUNICACION AUDIOVISUAL
CRITERIOS DE < .
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES | BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS

93




¢ El lenguaje dela
television.
Caracteristicas
técnicasy
expresivas. Los
géneros y formatos
de programas de
television. la
television del
futuro. TV
interactiva.

e Los hitos dela
television en el
lenguaje
audiovisual.

e La television en
Espafia. Tipologias
de programas para
televisionysu
realizacidn.
Informativos,
entretenimiento,
drama, comedia,
terror, musicales,
concursos, etc.

e Los grandes
realizadores.

e La radio.
Caracteristicas
técnicasy
expresivas. Los
géneros y formatos
de programas de
radio:informativos,
magacin,
retransmisiones
deportivas, etc.
Caracteristicas
propias decada
género.

¢ Radiointeractiva.
e Estudio de
audiencias y
programacion.
Caracteristicas dela
obtencidon delos
datos deaudiencia.
Sistemas de
elaboracion
estadistica de
resultados y
trascendencia enla
produccidn
audiovisual.

e laradioyla
television como
servicio publico.

2.5. Valorar el uso y
accesoa los nuevos
media en relacién
conlas necesidades
comunicativas
actuales y las
necesidades delos
servicios publicos de
comunicacion
audiovisual
tradicional.

2.5.1. Analiza producciones radiofénicas y
televisivas identificando las caracteristicas
de los distintos géneros y distinguiendo | os
estereotipos mas comunes presentes en los
productos audiovisuales.

2.6. Analizar la
importancia creativa,
técnica e historica de
los principales
realizadores dela
Television en Espafia.

2.6.1. Analiza piezas emblematicas delos
principales realizadores de Television en
Espafia y comentala calidad del producto
realizado.

2.7. Explicar las
caracteristicas
principales dela
retransmision
radiofénica

2.7.1.Comentalas principales
caracteristicas dela retransmision
radiofénica yla evolucién desdesuinicio
hasta los sistemas digitales actuales.

2.8. Comentar las
diferencias de
planteamiento
narrativo delos
diferentes géneros
radiofdnicos,
estableciendo sus
caracteristicas
principales.

2.8.1.ldentifica las caracteristicas
principales delos géneros radiofdnicos.

2.8.2. Analiza la estructura delos
principales géneros radiofénicos
estableciendo sus diferencias principales:
presentacion, ritmo narrativo, locucién,
recursos musicales y sonoros, etc.

2.9. Analizar y valorar
la importancia
econdmica delos
indices de audiencia
en los ingresos
publicitarios delas
empresas de
comunicacion.

2.9.1. Valora la participacion delos estudios
de audiencias en la programacion de los
programas deradioy television.

S

2.10. Identificar y
discernirlas
comunicaciones que
emiten los medios de
difusion,
diferenciando
informacién de
propaganda
comercial.

2.10.1. Comenta la importancia delos
programas informativos de radio y
television y su trascendencia social.

2.10.2. Compara la misma noticia relatada
segun diferentes medios de comunicaciony
establece conclusiones.

2.10.3. Valora la influencia delos medios de
comunicacion a través de la red

Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual

CCL

CCEC CSC
S

CCEC | CCL
CCEC| CD

CCL
CCEC

CMCT
CSC | CMCT

CSC
CCL

CAA

CsC

IES ALFONSO XEL SABIO || 94

Curso 2016-17




* Medios de
comunicacién
audiovisual delibre
acceso.Internetyla
socializacion dela
informacion, la
comunicaciéon y la
creacion.

* El uso
responsable dela
red.

e Libertad de
expresion y
derechos
individuales del
espectador.

332 EVALUACION

BLOQUE 1 :TEMA 05: SONIDO E IMAGEN EN AUDIOVISUALES Y NEW MEDIA

CRITERIOS DE . B
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
e La funcion 3.1 Analizar las
expresiva del caracteristicas
sonido. técnicas del 3.1.1. Explica las caracteristicas fisicas del cclL CMCT
Caracteristicas sonido. Longitudy sonido, proceso de creacién y difusion.
técnicas. frecuencia de
e La grabacién del onda. Timbre.
sonido: Tipos 3.2 Diferenciar los
esenciales de sisternas de
microfonia. ;s
captacion . . .
e La grabacién y mizrofénica a 3.2.1. Realiza grabaciones desonido con
difusio’n musical. oartir de las aparatos senC|II00;t\ér:/i:;I;)sra los resultados CD CAA
Los sistemas necesidades de '
monofdnicos, obtencién del orcic orueh
Ani ercicio rueba
estereofdnicos, sonido. S| Jré s o
dolby surround, 5.1, 3 Dlaenaa P
mp3 y otros . L
p. y las caracteristicas
posibles. técni
-, écnicas
e La relacion S
erceptiva entre principales de
:omagerr: ysonido: grabaciény 3.3.1. Realiza edicion digital, convirtiendo
didlogos. voz en 'off difusion de piezas musicales deun sistema desonidoa CMCT
efectis e,speciales "I sonidos a través otro (mono-estéreo, PCM wav, aiff- mp3) y CCEC cD
musica " R delos diferentes | evalla los resultados. Tamafio, calidad, destino
) ., sistemas: final, etc.
e La adecuacién de monofnicos
la musica y delos L
. estereofdnicos,
sonidos a las
. . dolby surround,
intenciones
5.1, mp3, etc.

IES ALFONSO XEL SABIO
Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual

95

Curso 2016-17




expresivas y
comunicativas.
Integracion del
sonido en las
producciones
audiovisuales.

¢ Elementos
expresivos del
sonido en relacion
conlaimagen.
Funciones dela
banda sonora.

¢ La bandasonora
en la historia del
cine. Los grandes
creadores.

¢ La bandasonora
en el cine espafiol.
Los principales
compositores:
Augusto Alguero,
Roque Bafios,
Bernardo Boneziz,
Carmelo Bernaola,
Antdn Garcia Abril,
Alberto Iglesias,
José Nieto, Alfonso
Santisteban, Adolfo
Waitzman, etc.

® Los hitos
historicos del
proceso de
transformacion en
los lenguajes y en
los medios técnicos
en el paso del cine
mudo al cine
sonoro.

e El "Slapstick" enla
obra de Max
Sennett, Max Linder
y Charlie Chaplin.

¢ La comedia visual
en Buster Keatony
Harold Lloyd.

¢ La comedia
dialogada. La obra
cinematografica de
Woody Alen.

¢ La comedia coral.
La obra
cinematografica de
Luis Garcia
Berlanga.

3.4. Explicarla 3.4.1. Construye piezas audiovisuales
relacion entrela | combinandoimagen y sonido. Integrando: voz
imagen yel en off, piezas musicales y efectos en la
sonido. narracion visual.
SI EjeerI.CIO Prugba CIEE CMCT
practico escrita CD

3.5 Analizar €l 3.5.1. Analiza €l valor funcional, expresivoy
diferente comunicativo delos recursos sonoros (voz,
resultado efectos y musica) empleados en una ccL
perceptivo produccion radiofdnica o enla banda sonora de
obte'nldo al una produccion audiovisual. CCEC
modificar los
elementos 3.5.2. Observa productos audiovisuales
sonoros en una valorando las funciones comunicativas y csC
produccion estéticas dela integracion deimageny sonido.
audiovisual.
3.6. Analizar la 3.6.1. Relacionala banda sonora de peliculas
calidad dela emblematicas ysuimportancia en la calidad
composicion del conjunto total dela obra filmica realizada.
musical en las Sl Ejerddo Prueba
bandas s.onoras practico escrita CCEC
para €l cineyla
importancia que
tienen en el
conjunto total de
la pelicula.
3.7. Explicarla 3.7.1. Analiza la composicion musical de
evolucién del cine | bandas sonoras en Espafia, valorandola calidad
espafiol a través [ de la construccién musical realizada.
de las bandas
sonoras de CCEC
peliculas
emblematicas y
compositores
relevantes.
3.8. Valorarla 3.8.1. Reconocelas diferencias existentes entre
importancia dela Jlarealidadyla representacién que nos ofrecen
funcién expresiva | los medios sonoros.
delaimagen, €
sonidoy la musica CCEC
en el proceso de
creacion de
audiovisuales y de g [Eierddo | Prueba
"nevy media”, 3.8.2.ldentifica las funciones y necesidades de practico escrita
analizando las los sistemas técnicos empleados enla
funciones . . . .

N integracion deimagen ysonido en un
comunicativas 'y audiovisual o en new media. CMCT!| CD
estéticas delos
productos
audiovisuales..
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3.9. Analizar la
técnica narrativa
del cine mudo y

3.9.1. Explica las caracteristicas principales de
la narrativa visual del cine mudo, referenciando
sketches emblematicos dela historia de este

técnica de su resolucion narrativa.

e ! S| Ejerddo Prueba
Ssus caracteristicas f cine. practico escrita CCEC CCL
técnicas
3.10. Comentar 3.10.1. Comenta las diferencias narrativas
las diferencias entre la comedia de chiste visual ysonoro.
entre los "gags" CCEC | CCL
visuales y sonoros
enelcine. Ejerddo Prueba
3.11. Exponer la Sl practico escrita
complejidad
técnica de la 3.11.1. Analiza la composicion visual en las
comedia coral. comedias corales, explicando la compl gjidad CCEC | CCL

F 2.3. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE 2° B° CULTURA
AUDIOVISUAL

A continuacion establecemos unas distribuciones temporales de los contenidos, que tienen
caracter orientativo y son susceptibles de modificacion ya que todo dependera del proceso

evolutivo de los alumnos en sus aprendizajes y de la evaluacion que pueda tener el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

TEMA Sesiones | T

01 LAPUBLICIDAD 12 I
02 LECTURA DE IMAGENES Y MENSAJES MULTIMEDIA 11
03 CARACTERISTICAS DE LA PRODUCCION AUDIOVISUAL 10
04 LOS MEDIOS DE COMUNICACION AUDIOVISUAL 10 .
05 SONIDO E IMAGEN EN AUDIOVISUALES Y NEW MEDIA 20 1l

F 3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

F 3.1.CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION 2° BACHILLERATO

TABLA NOTA FINAL 12 EVALUACION

ESTANDARES

PORCENTAJE CALIFICACION | RETRASO

11111 .12. :.%/.11..1/ 1.:;/.11.3.1 1.22. 50% 110 5 < una sermana
15.1./1.6.1/1.6.2./1.6.3./1.6.4. 50% 1-10 5 una sermana

* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccion del trabajo.

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO (10%)
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CALIFICACION EVALUACION 100% |

TABLA NOTA FINAL 22 EVALUACION

ESTANDARES | PORCENTAJE | CALIFICACION RETRASO

211/2.21/222./2.2.3, 30% 1-10 5 5 una sermana
2.3.1/2.4.1/2.4.2/ 20% 1-10 s una Semana
2.5.1/2.6.1/2.7.11 20% 1-10 55 una semana
281/282./291/ . -1 <una semena
2.10.1/2.10.2./2.10.3. 30% 1-10 e semana
ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO (10%)

* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccion del trabajo.

CALIFICACION EVALUACION | 100% |

TABLA NOTA FINAL 32 EVALUACION

ESTANDARES | PORCENTAJE | CALIFICACION RETRASO

31.1/3.2.1./3.3.1 40% 1-10 3 e emene
1<
3.5.1/33;%.21..//322:; :/3.7.1 . 30% 1410 5 una semana
3.9.1/3.10.1./3.11.1. 30% 1-10 2t erane
ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO (10%)
* Siempre que la nota sea superior a 5 en la correccion del trabajo.

CALIFICACION EVALUACION | 100% |

TABLA NOTA FINAL CURSO

12EVALUACION  22EVALUACION  32EVALUACION | FINAL
33% 33% 33% 100%
3,333 3,333 3,333 10

En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las evaluaciones no
se sacara media

F 3.2.RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Para recuperar una evaluacién suspensa habra que entregar y superar en un plazo determinado
lo no presentado antes y/o lo evaluado negativamente, asi como superar la siguiente evaluacién.
Los trabajos practicos con una calificacion inferior a cinco puntos se podran repetir fuera del
horario de clases con el objeto de mejorar la puntuacion siempre que el profesor lo considere
oportuno. También podra proponer la entrega de trabajos distintos a los ya realizados que
resuman los contenidos minimos a recuperar.
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La recuperacién de la parte tedrica, si resulta necesario se realizara en el examen del mes de
junio.

Los alumnos podran recuperar las evaluaciones suspensas, en la ultima evaluacion, en el
examen que englobara los conceptos y procedimientos mas importantes del curso. En caso de
que el alumno no haya superado las diferentes evaluaciones debido a la falta de entrega de
diferentes trabajos practicos, el profesor le indicara qué ejercicios debe realizar y entregar el
mismo dia de la prueba tedrico — practica.

En los examenes de recuperacion no podra obtenerse una nota superior al 5 para evitar
agravios comparativos con los alumnos que han realizado un esfuerzo durante toda la
evaluacién.

En caso de pérdida de evaluacion continua, el alumno realizara un examen tedrico — practico en
el mes de junio que resuma los contenidos y procedimientos trabajados por sus comparieros a lo
largo del curso.

De no aprobar el examen de junio, el alumno debera presentarse al examen extraordinario de
septiembre. El profesor indicara en el mes de junio una serie de trabajos de tipo practico cuyo
objetivo sera el repaso de la materia en los meses de verano. El examen constara tanto de
conceptos tedricos como la aplicacién de estos conceptos a casos practicos. El alumno debera
acudir al examen provisto de todos los materiales e instrumentos que crea necesarios para su
realizacion.

El examen sera el instrumento que posee el profesor para la evaluacion del alumno, por lo que
no se valoraran las actitudes del mismo a lo largo del curso, por ser esta una prueba de caracter
independiente.

La prueba sera calificada con una valoracion de cero a diez puntos, considerando como no
superada aquella que obtenga una calificacién inferior a cinco.
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G 1. OBJETIVOS Y COMPETENCIAS BASICAS

GA1.1.

OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

De acuerdo con el articulo 3 del Real Decreto 1467/2007, de 2 de noviembre, el bachillerato
contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que les permitan:

A.

Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafola asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de
una sociedad justa y equitativa y favorezca la sostenibilidad.

Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
autébnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad real y
la no discriminacién de las personas con discapacidad.

. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el

eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana o espafnola vy
conocer las obras literarias mas significativas.

Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

Dominar los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida, con una vision-integradora de las distintas
materias.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes historicos y los principales factores de su evolucién.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.
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G1.2.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes
de formacién y enriquecimiento cultural.

Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social y
mejorar la calidad de vida.

Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

Conocer, valorar y respetar la historia, la aportacion cultural y el patrimonio de Espana y
de la Regién de Murcia.

OBJETIVOS GENERALES DE DIBUJO TECNICO

Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y terminologia especifica del dibujo
técnico

Afianzar los habitos de lectura y la expresion oral a partir de los textos utilizados en la materia.

Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y
cuidado del soporte.

Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la necesidad de
conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la informacion.

Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada para resolver
problemas de configuracion de formas en el plano.

Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver problemas geométricos en el
espacio o representar figuras tridimensionales en el plano. Relacionar el espacio con el plano y
reciprocamente, apreciando y comprendiendo la reversibilidad de los sistemas de representacion.

Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar las principales normas
UNE, ISO y EN referidas a la obtencion, posiciéon y acotacion de las vistas de un cuerpo.

Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion grafica y conseguir
la destreza y la rapidez necesarias.
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9. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de
cualquier construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las actividades
colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

10. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnolégicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del proyecto o
actividad siempre que sea necesario.

11. Conocer y comprender los fundamentos del Dibujo técnico para aplicarlos a la lectura e
interpretacion de los disefios, planos y productos artisticos y a la representacion de formas,
ateniéndose a las diversas normas, y para elaborar soluciones razonadas ante problemas
geométricos en el campo de la técnica y del arte, tanto en el plano, como en el espacio.

12. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacion y
valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

G 1.3. CONTRIBUCION DE LA MATERIA PARA LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE

Las competencias clave constituyen la dotacion cultural minima que cualquier ciudadano debe
adquirir y la materia de Dibujo Técnico contribuye a todas ellas en mayor o menor medida.

Competencia en comunicacion linglistica

Debe indicarse que el dibujo técnico supone en si una modalidad de comunicacién audiovisual
de caracter universal y, por tanto, necesita de unas destrezas orales y escritas que acompafian a
los recursos graficos y tecnologicos, para poder interactuar con otros individuos. De forma oral,
los alumnos deberan debatir en las resoluciones de problemas, planteamientos de estrategias y
presentaciones de proyectos al igual que, de una manera escrita deberan describir elementos,
aplicaciones geométricas, procedimientos y relaciones entre sistemas de representacion.
También se debe considerar la comunicacion a través de los lenguajes graficos como es la
acotacion presente en croquis y planos técnicos. Debe usarse una nomenclatura especifica y un
vocabulario técnico propio de la materia tanto en relacién con los instrumentos de dibujo como
con los procedimientos y materiales propios de la industria, la arquitectura o el arte.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

En mayor medida, la materia de Dibujo Técnico se vincula con la competencia matematica en
cuanto a que su naturaleza es de razonamiento matematico siendo necesarias destrezas en el
manejo de cantidades: calculos, mediciones, tamafios y proporciones; en cuanto al analisis de la
forma y el espacio: posiciones relativas entre elementos geométricos, representaciones graficas
en el plano y en el espacio y los sistemas de representaciéon de objetos y volumenes. La
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interpretacién y comunicacion de datos presentes en toda la materia llevan implicitas habilidades
en analisis matematicos.

De igual forma, la materia contribuye a la adquisicion de un pensamiento cientifico en la
resolucion de problemas al tener que identificar datos, realizar construcciones y tomar
decisiones razonadas. El Dibujo Técnico aporta a esta competencia contenidos y referentes
tecnologicos como la representacion de piezas industriales y mecanicas, disefios de
construccion y estructuras.

Competencia digital

Uno de los objetivos de la materia es el dominio de aplicaciones informaticas en la
representacion grafica y en la presentacion de proyectos, por eso, es necesario dotar de
habilidades y destrezas en programas informaticos de dibujo como los de disefio vectorial en 2D
y modelado en 3D. Aporta también conocimientos en el acceso a fuentes y en el tratamiento de
la informacion.

Competencia de aprender a aprender

Dado el caracter practico de la materia de Dibujo Técnico, se favorece la competencia de
Aprender a aprender en gran medida, generando actividades en las que el alumno debe persistir
en el aprendizaje, comprendiendo principios y fundamentos, aplicandolos y relacionandolos con
otros contenidos. En muchas ocasiones, la resolucion de problemas conlleva a reflexiones y
tomas de decisiones que contribuyen a un aprendizaje mas autbnomo.

Las diversas representaciones graficas y sus aplicaciones se concretan mediante estrategias
reflexivas de planificacion, estrategias de supervision y evaluacion del proceso y resultados
obtenidos.

Competencia sociales y civicas

A esta competencia contribuyen los proyectos cooperativos de la materia donde los alumnos
adquiriran conceptos basicos en la organizacion del trabajo, el respeto por las ideas y creaciones
ajenas, aligual que la aceptacidon de responsabilidades y decisiones democraticas.

Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estos mismos proyectos cooperativos o individuales, contribuyen a la adquisicion de
capacidades propias de esta competencia que, permiten transformar las ideas en actos. Se
favorecen las capacidades para gestionar los proyectos pero a la vez, posibilitan aspectos
creativos e innovadores. Aportan también el reconocimiento de actividades personales,
profesionales y comerciales.

Las representaciones graficas y la resolucién de problemas deben responder a objetivos
planificados dentro de un contexto cercano al mundo laboral.
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Competencia de conciencia y expresiones culturales

El dibujo técnico aporta las capacidades creativas del disefio industrial, estéticas y de valor
critico del patrimonio arquitectonico y en general, las capacidades comunicativas de cualquier
imagen.Las diversas representaciones graficas y sus aplicaciones se concretan mediante
estrategias reflexivas de planificacién

Competencia sociales y civicas

A esta competencia contribuyen los proyectos cooperativos de la materia donde los alumnos
adquiriran conceptos basicos en la organizacion del trabajo, el respeto por las ideas y creaciones
ajenas, aligual que la aceptacién de responsabilidades y decisiones democraticas.

Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estos mismos proyectos cooperativos o individuales, contribuyen a la adquisicién de
capacidades propias de esta competencia que, permiten transformar las ideas en actos. Se
favorecen las capacidades para gestionar los proyectos pero a la vez, posibilitan aspectos
creativos e innovadores. Aportan también el reconocimiento de actividades personales,
profesionales y comerciales.

Las representaciones graficas y la resolucién de problemas deben responder a objetivos
planificados dentro de un contexto cercano al mundo laboral.

Competencia de conciencia y expresiones culturales

El dibujo técnico aporta las capacidades creativas del disefio industrial, estéticas y de valor
critico del patrimonio arquitectonico y en general, las capacidades comunicativas de cualquier
imagen.
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G.2. CONTENIDOS

G.2.CONTENIDOS DE DIBUJO TECNICO 1° BACHILLERATO

BLOQUE 1: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

* Trazados geométricos.

¢ Instrumentos y materiales
del Dibujo Técnico.

® Reconocimiento de la
geometria en la Naturaleza.

e |[dentificacion de estructuras
geométricas en el Arte.

¢ Valoracion de la geometria
como instrumento para el
disefio grafico, industrial y
arquitectonico.

¢ Trazados fundamentales en
el plano.

¢ Circunferencia y circulo.

® Operaciones con segmentos.
e Mediatriz.

e Paralelismoy
perpendicularidad.

e Angulos.

e Determinacion de lugares
geométricos. Aplicaciones.

e Elaboracion de formas
basadas en redes modulares.
¢ Trazado de poligonos
regulares.

® Resolucién grafica de
triangulos.

e Determinacion, propiedades
y aplicaciones de sus puntos
notables.

e Resolucidn grafica de
cuadrilateros y poligonos.

¢ Analisis y trazado de formas
poligonales por triangulaciodn,
radiacidn eitinerario.

* Representacién de formas
planas:

e Trazado de formas

1. Resolver problemas de
configuracién de formas
poligonales sencillas en el
plano conlaayuda de utiles
convencionales de dibujo
sobre tablero, aplicando los
fundamentos de la geometria
métrica de acuerdo con un
esquema “paso a paso” y/o
figura de analisis elaborada
previamente.

1.1.

Disefia, modifica o reproduce formas
basadas en redes modulares cuadradas con
la ayuda de la escuadra y el cartabodn,
utilizando recursos graficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado de
las lineas auxiliares utilizadas.

1.2.

Determina conla ayuda de regla y compas
los principales lugares geométricos de
aplicacion alos trazados fundamentales en
el plano comprobando graficamente el
cumplimiento de las condiciones
establecidas.

1.3.

Relaciona las lineas y puntos notables de
triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4.

Comprende las relaciones métricas delos
angulos de la circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades e identificando
sus posibles aplicaciones.

15.

Resuelve triangulos conlaayuda deregla 'y
compas aplicando las propiedades de sus
lineas y puntos notables ylos principios
geométricos elementales, justificando el
procedimiento utilizado.

1.6.

Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y
poligonos analizando las relaciones métricas
esenciales yresolviendo su trazado por
triangulacion, radiacién, itinerario o
relaciones de semejanza.

1.7.

Reproduce figuras proporcionales
determinando la razéniddnea para el
espacio de dibujo disponible, construyendo
la escala grafica correspondiente en funcién
de la apreciacion establecida y utilizandola
con la precision requerida.
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proporcionales.

® Proporcionalidad y
semejanza. Construcciény
utilizacién de escalas graficas.
e Construccion y utilizacién de
escalas graficas.

e Transformaciones
geométricas elementales. Giro,

1.8.

Comprende las caracteristicas de las
transformaciones geométricas elementales
(giro, traslacion, simetria, homotecia y
afinidad), identificando sus invariantes y
aplicandolas para la resolucidn de problemas
geométricos y para la representacién de
formas planas.

traslacién, simetria homotecia
y afinidad. Identificacidn de
invariantes. Aplicaciones.

® Resolucién de problemas
basicos de tangencias y
enlaces. Aplicaciones.

e Construccion de curvas
técnicas, 6valos, ovoides y
espirales.

e Aplicaciones de la geometria
al disefio arquitecténico e
industrial.

* Geometria y nuevas
tecnologias.

e Aplicaciones de dibujo
vectorial en 2D.

Dibujar curvas técnicas y
figuras planas compuestas
por circunferencias y lineas
rectas, aplicando los
conceptos fundamentales de
tangencias, resaltandola
forma final determinada e
indicando graficamente la
construccion auxiliar
utilizada, los puntos de
enlacey la relacion entre sus
elementos.

2.1.

Identifica las relaciones existentes entre
puntos de tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando figuras
compuestas por enlaces entre lineas rectas y
arcos de circunferencia

2.2.

Resuelve problemas basicos de tangencias
con la ayuda deregla ycompas, aplicando
conrigor y exactitud sus propiedades
intrinsecas, utilizando recursos graficos para
destacar claramente el trazado principal
elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

2.3.

Aplica los conocimientos de tangencias ala
construccion de évalos, ovoides y espirales,
relacionando su forma conlas principales
aplicaciones en el disefio arquitecténico e
industrial.

24.

Disefia a partir de un boceto previo o
reproduce a la escala conveniente figuras
planas que contengan enlaces entre lineas
rectas yarcos de circunferencia, indicando
graficamente la construccion auxiliar
utilizada, los puntos de enlaceylarelacion
entre sus elementos.

BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION.

e Fundamentos de los sistemas
derepresentacion:

e Los sistemas de
representacion en el arte.

e Evolucion histérica delos
sistemas de representacion.

¢ Los sistemas de
representacion y el dibujo
técnico. Ambitos de aplicacidn.
* Ventajas einconvenientes.
Criterios de seleccion.

1. Relacionarlos fundamentos
y caracteristicas delos
sistemas de representacion
con sus posibles
aplicaciones al dibujo
técnico, seleccionando el
sistema adecuado al
objetivo previsto,
identificando las ventajas e
inconvenientes en funcion
de lainformacién que se

1.1.

Identifica el sistema de representacion
empleado a partir del analisis de dibujos
técnicos,ilustraciones o fotografias de objetos
o espacios, determinando las caracteristicas
diferenciales ylos elementos principales del
sistema.

1.2.

Establece el ambito de aplicacién de cada uno
de los principales sistemas de representacion,
ilustrando sus ventajas einconvenientes
mediante el dibujoa mano alzada de un
mismo cuerpo geométrico sencillo.
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* Clases de proyeccion.

e Sistemas de representaciony
nuevas tecnologias.

¢ Aplicaciones de dibujo
vectorial en 3D.

e Sistema diédrico:

® Procedimientos parala
obtencién de las proyecciones
diédricas.

e Disposicion normalizada.

* Reversibilidad del sistema.
Numero de proyecciones
suficientes.

* Representacion e
identificacidn de puntos, rectas
y planos. Posiciones en el
espacio. Paralelismoy
perpendicularidad.
Pertenencia e interseccion.

* Proyecciones diédricas de
sélidos y espacios sencill os

® Secciones planas.
Determinacion desu
verdadera magnitud.

e Sistema de planos acotados.
Aplicaciones.

e Sistema axonomeétrico.
Fundamentos del sistema.
Disposicién delos ges y
utilizacién de los coeficientes
de reduccion.

e Sistema axonométrico
ortogonal, perspectivas
isométricas, dimétricas y
trimétricas.

e Sistema
axonomeétricooblicuo:
perspectivas caballeras y
militares.

¢ Aplicacion del 6valo
isométrico como
representacion simplificada de
formas circulares.

e Sistema cénico:

¢ Elementos del sistema. Plano
del cuadro y cono visual.

e Determinacién del punto de
vista y orientacién de las caras
principales.

e Paralelismo. Puntos de fuga.
Puntos métricos.

* Representacion simplificada
de la circunferencia.

desee mostrar y delos
recursos disponibles.

13.

Selecciona el sistema de representacion
idoneo para la definicién de un objeto o
espacio, analizando la complejidad de su
forma, la finalidad dela representacion, la
exactitud requerida ylos recursos informaticos
disponibles.

14.

Comprende los fundamentos del sistema
diédrico, describiendo los procedimientos de
obtencion de las proyecciones y su disposicion
normalizada.

2. Representar formas
tridimensionales sencillas a
partir de perspectivas,
fotografias, piezas reales o
espacios del entorno
proximo, utilizando el
sistema diédrico o, en su
caso, el sistema de planos
acotados, disponiendo de
acuerdo ala normalas
proyecciones suficientes
para su definicion e
identificando sus
elementos de manera
inequivoca.

2.1.

Disefia oreproduce formas tridimensionales
sencillas, dibujando a mano alzada sus vistas
principales en el sistema de proyeccion
ortogonal establecido por la norma de
aplicacion, disponiendo las proyecciones
suficientes para su definicion e identificando
sus elementos de manera inequivoca.

2.2.

Visualiza en el espacio perspectivo formas
tridimensionales sencillas definidas
suficientemente por sus vistas principales,
dibujando a mano alzada axonometrias
convencionales (isometrias y caballeras).

2.3.

Comprende el funcionamiento del sistema
diédrico, relacionando sus elementos,
convencionalismos y notaciones conlas
proyecciones necesarias para representar
inequivocamente la posicidn de puntos, rectas
y planos, resolviendo problemas de
pertenencia, interseccion y verdadera
magnitud.

2.4.

Determina secciones planas de objetos
tridimensionales sencillos, visualizando
intuitivamente su posicion mediante
perspectivas a mano alzada, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su
verdadera magnitud.

2.5.

Comprende el funcionamiento del sistema de
planos acotados como una variante del

sistema diédrico que permite rentabilizar los
conocimientos adquiridos, ilustrando sus
principales aplicaciones mediante la resolucién
de problemas sencillos de pertenencia e
interseccidn y obteniendo perfiles de un
terreno a partir de sus curvas de nivel.

3. Dibujar perspectivas de
formas tridimensionales a
partir de piezas reales o
definidas porsus
proyecciones ortogonales,
seleccionandola
axonometria adecuada al

3.1.

Realiza perspectivas isométricas de cuerpos
definidos porsus vistas principales, con la
ayuda de utiles de dibujo sobre tablero,
representando las circunferencias situadas en
caras paralelas alos planos coordenados como
Ovalos en lugar de elipses, simplificando su
trazado.
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* Representacion de sdlidos en
los diferentes sistemas.

propdsito dela
representacion,
disponiendo la posicion de
los ejes en funcidn de la
importancia relativa de las
caras que se deseen
mostrar y utilizando, en su
caso, los coeficientes de
reduccién determinados.

3.2.

Realiza perspectivas caballeras o planimétricas
(militares) de cuerpos o espacios con
circunferencias situadas en caras paralelas a
un solo de los planos coordenados,
disponiendo su orientacion para simplificar su
trazado.

Dibujar perspectivas
cdnicas de formas
tridimensionales a partir de
espacios del entorno o
definidas porsus
proyecciones ortogonales,
valorando el método
seleccionado, considerando
la orientacién de las caras
principales respecto al
plano de cuadroyla
repercusion dela posicion
del punto de vista sobre el
resultado final.

4.1.

Comprende los fundamentos de la perspectiva
cdnica, clasificando su tipologia en funcion de
la orientacion de las caras principales respecto
al plano de cuadroy la repercusién dela
posicion del punto de vista sobre el resultado
final, determinando el punto principal, la linea
de horizonte, los puntos de fuga y sus puntos
de medida.

4.2.

Dibuja conla ayuda de utiles de dibujo
perspectivas conicas centrales de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en caras
paralelas a uno solo delos planos
coordenados, disponiendo su orientacion para
simplificar su trazado.

4.3.

Representa formas sélidas o espaciales con
arcos de circunferencia en caras horizontales o
verticales, dibujando perspectivas conicas
oblicuas conlaayuda de utiles de dibujo,
simplificando la construccién de las elipses
perspectivas mediante el trazado de poligonos
circunscritos, trazandolas a manoalzado o con
la ayuda de plantillas de curvas.

BLOQUE 3: NORMAL IZACION.

¢ Elementos de normalizacidn:
¢ El proyecto: necesidad y
ambito de aplicacion delas
normas.

e Formatos. Doblado de
planos.

e Vistas. Lineas normalizadas.
e Escalas. Acotacion.

e Cortes y secciones.

e Aplicaciones de la
normalizacién:

¢ Dibujoindustrial.

¢ Dibujo arquitectoénico.

1. Valorarla normalizacién
como convencionalismo
para la comunicacion
universal que permite
simplificar los métodos
de produccién, asegurar
la calidad de los
productos, posibilitar su
distribucién y garantizar
su utilizacién por el
destinatario final.

1.1.

Describe los objetivos y ambitos de utilizacién
de las normas UNE, EN e ISO, relacionando las
especificas del dibujo técnico consuaplicacién
para la eleccién y doblado de formatos, para el
empleo de escalas, para establecer el valor
representativo de las lineas, para disponer las
vistas y para la acotacion.

2. Aplicarlas normas
nacionales, europeas e
internacionales

2.1.

Obtiene las dimensiones relevantes de
cuerpos o espacios representados utilizando
escalas normalizadas.
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relacionadas conlos
principios generales de
representacién, formatos,
escalas,acotaciéony
métodos de proyeccidn
ortograficos y
axonométricos,

2.2.

Representa piezas y elementos industriales o
de construccidn, aplicandolas normas
referidas alos principales métodos de
proyeccion ortograficos, seleccionando las
vistas imprescindibles para su definicion,
disponiéndolas adecuadamentey
diferenciando el trazado de gjes, lineas vistas y
ocultas.

considerando € dibujo

técnico como lenguaje
universal, valorando la 2.3.
necesidad de conocer su
sintaxis, utilizandolo de
forma objetiva parala

Acota piezas industriales sencillas
identificando las cotas necesarias para su
correcta definicion dimensional, disponiendo
de acuerdo a la norma.

interpretacion de planos
técnicos y parala
elaboracion de bocetos,
esquemas, croquis y

Acota espacios arquitectonicos sencillos
2.4. identificando las cotas necesarias parasu

correcta definiciéon dimensional, disponiendo

de acuerdo a la norma.

planos.

Representa objetos con huecos mediante
2.5. cortes y secciones, aplicando las normas
basicas correspondientes.

G 2.2. RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJE CON LAS COMPETENCIAS CLAVE POR EVALUACION

12'EVALUACION

BLOQUE 1: TEMA 01: ELEMENTOS CONFIGURADORES

CRITERIOS DE

CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
e Trazados 1. Resolver
geométricos. problemas de
configuracién de B1.1.1. Disefa, modifica o reproduce formas
¢ Instr.urwer:jtelos y formas basadas en redes modulares cuadradas conla
materiales d poligonales ayuda dela escuadra y el cartabén, utilizando
Dibujo Técnico. sencillas en e recursos graficos para destacar claramente el
plano conla trazado principal elaborado delaslineas .
prinap st | Léminas | Examen| cEC |cmcT

® Reconocimiento
de la geometria en
la Naturaleza.

e |[dentificacion de
estructuras
geométricas en el
Arte.

ayuda de Utiles
convencionales
de dibujo sobre
tablero, aplicando
los fundamentos
de la geometria
métrica de

auxiliares utilizadas.

B1.1.2.Determina conla ayuda dereglay
compas los principales lugares geométricos de
aplicacidon alos trazados fundamentales en €

plano comprobando graficamente el
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* Valoracion dela
geometria como
instrumento para €
disefio grafico,
industrial y
arquitectonico.

* Trazados
fundamentales en
el plano.

e Circunferencia y
circulo.

e Operaciones con
segmentos.

e Mediatriz.

e Paralelismo y
perpendicularidad.

* Angulos.

e Determinacién de
lugares
geomeétricos.
Aplicaciones.

¢ Elaboraciénde
formas basadas en
redes modulares.

acuerdo conun
esquema “pasoa
paso” y/o figura
de andlisis
elaborada
previamente.

cumplimiento de las condiciones establecidas.

B1.1.4.Comprende las relaciones métricas de
los angulos dela circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades eidentificando
sus posibles aplicaciones.

B1.1.3. Relaciona las lineas y puntos notables
de tridngulos, cuadrilateros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.

BLOQUE 1: TEMA 02 : TRIAGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS REGULARES

CONTENIDOS S\RII:HJ‘L%TO?\IE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
1. Resolver
problemas de
configuracion de
« Resolucién grafica | formas
de tridngulos. poligonales By
sencillas en € B1.1.5. Resuelve triangulos conla ayuda de
plano conla regla y compas aplicando las propiedades de
ayuda de Utiles suslineas y puntos notables ylos principios Sl Laminas | Examen] CMCT | CAA
convencionales geomeétricos elementales, justificando e
de dibujo sobre procedimiento utilizado.
* Determinacion, tablero, aplicando
propiedades y los fundamentos
aplicaciones desus f4ela geometria
puntos notables. métrica de
acuerdo conun
esquema “pasoa B1.1.6. Disefia, modifica o reproduce
® Resolucion grafica paso”,y'/c') figura cuadrilateros y poligonos analizando las
de cuadrilateros y de analisis relaciones métricas esenciales y resolviendo su Sl Laminas | Examen] CMCT
poligonos. ela b'ora da trazado por triangulacién, radiacién, itinerario
previamente. o relaciones desemejanza.
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® Trazado de
poligonos regulares.

B1.1.7. Reproduce figuras proporcionales
determinando la razén idénea para el espacio
de dibujo disponible, construyendo la escala

grafica correspondiente en funcion dela
apreciacion establecida y utilizindola con la

precisién requerida.

B1.1.8.Comprendelas caracteristicas delas
transformaciones geométricas elementales
(giro, traslacion, simetria, homotecia y
afinidad), identificandosus invariantes y
aplicandolas para la resolucién de problemas
geomeétricos y para la representacién de
formas planas.

CAA

BLOQUE 1: TEMA 03: TANGENCIAS. CURVAS CONICAS
CRITERIOS DE « <
CONTENIDOS < ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
2. Dibujar curvas | B1.2.1.Identifica las relaciones existentes entre
técnicas y figuras puntos de tangencia, centros y radios de
planas circunferencias, analizando figuras compuestas
« Resolucion de cpmpuesias ‘por por enlaces entrelineas rectas y arcos de
o circunferencias y circunferencia
problemas basicos  §|ieas rectas,
de tangencias y aplicando los B1.2.2. Resuelve problemas basicos de
enlaces. conceptos tangencias con la ayuda de regla y compas,
Aplicaciones. fundamentales de | aplicando con rigor y exactitud sus propiedades
tangencias, intrinsecas, utilizando recursos graficos para
resaltando la destacar claramente el trazado principal
forma final elaborado delas lineas auxiliares utilizadas.
determinada e Sl [ Ldminas | Examen | CMCT
indicando B1.2.3. Aplica los conocimientos de tangencias

e Construccién de
curvas técnicas,
Ovalos, ovoides y
espirales.

e Aplicaciones dela
geometria al disefio
arquitectonico e
industrial.

graficamentela
construccién
auxiliar utilizada,
los puntos de
enlaceyla
relacion entresus
elementos.

a la construccidn de évalos, ovoides y espirales,
relacionando su forma con las principales
aplicaciones en € disefio arquitectdnico e

industrial.

B1.2.4.Diseia a partir de un boceto previo o
reproducea la escala conveniente figuras
planas que contengan enlaces entrelineas
rectas y arcos de circunferencia, indicando

graficamentela construccidn auxiliar utilizada,
los puntos de enlace y la relacién entre sus
elementos.

CCEC

CAA

22 EVALUACION

BLOQUE 2: TEMA 04: SISTEMAS DE REPRESENTACION

CONTENIDOS I

CRITERIOS DE
EVALUACION

Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual
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¢ Fundamentos de
los sistemas de
representacién:

¢ Los sistemas de
representacién en
el arte.

1. Relacionar los
fundamentos y
caracteristicas de
los sistemas de
representaciéon
con sus posibles

B2.1.1.Identifica el sistema derepresentaciéon
empleado a partir del analisis de dibujos
técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos
0 espacios, determinando las caracteristicas
diferenciales y los elementos principales del

e Evolucién aplicaciones al sistema.
historica delos dibujo técnico, cMCT
sistemas de. , s'el eccionando el B2.1.2. Establece el dmbito deaplicacion de
representacion. sistema adecuado L .
. o cada uno delos principales sistemas de
* Los 5|stem'a’s de al Ob_J etivo representacion, ilustrando sus ventajas e
representacion yel Jprevisto, . . ) L
N ! - inconvenientes mediante el dibujoa mano
CijUJ.OtecnICO. |denulﬁca ndo las alzada de un mismo cuerpo geométrico
Ambitos de ventajas e sendillo ..
aplicacién. inconvenientes en . . . - Sl Laminas | Examen
« Ventajas e funcién dela B2.1.3.Selecciona € sistema de representacion
inconvenientes. informacidn que idoneo para la definicidon de un objeto o
Criterios de se desee mostrar espacio, analizando la complejidad de su CSIEE cD
seleccién. y delos recursos forma, la finalidad dela representacion, la
e Clases de disponibles. exactitud requerida y los recursos informaticos
proyeccion. disponibles.
e Sistemas de
representacion y
nuevas tecnologfas. B2.1.4.Comprende los fundamentos del
« Aplicaciones de sistema diédrico, describiendo los CMCT
dibujo vectorial en procedimientos de obtencion delas
3D.. proyecciones ysu disposicion normalizada.
BLOQUE 2: TEMA 05: DIEDRICO
CRITERIOS DE , "
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
2. Representar B2.2.2. Visualiza en el espacio perspectivo
formas formas tridimensionales sencillas definidas
tridi Tnensmnaljs suficientemente por sus vistas principales, CCEC
sencillas a partir dibujando a mano alzada axonometrias
de perspectivas, convencionales (isometrias y caballeras).
fotografias, piezas
reales o espacios B2.2.3.Comprende € funcionamiento del
del entorno sistema diédrico, relacionando sus elementos,
proximo, convencionalismos y notaciones con las
i proyecciones necesarias para representar ..
sitslltlezigd;gdri co inequivocamentela posicidon de puntos, rectas S Laminas | Examen § CMCT
0, ensucaso, el y planos, resolviendo problemas de
sistema de planos pertenencia, intersecciény verdadera
acotados, magnitud.
disponiendo de B2.2.4. Determina secciones planas de objetos
acuerdoala tridimensionales sencillos, visualizando
norma las intuitivamente su posicion mediante
proyecciones perspectivas a mano alzada, dibujandosus
suficientes para proyecciones diédricas y obteniendo su
verdadera magnitud.
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sudefinicion e

B2.2.5.Comprende e funcionamiento del

Disposicién delos
ejes y utilizacién
de los coeficientes
de reduccion.

reales o definidas
por sus
proyecciones
ortogonales,

caras paralelas a los planos coordenados como
6valos en lugar de elipses, simplificando su
trazado.

IES ALFONSO XEL SABIO
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identificando sus [ sistema de planos acotados como una variante
elementos de del sistema diédrico que permite rentabilizar
manera los conocimientos adquiridos, ilustrandosus CAA
inequivoca. principales aplicaciones mediantela resolucion
de problemas sencillos de pertenencia e
interseccién y obteniendo perfiles de un
terreno a partir desus curvas de nivel.
BLOQUE 2: TEMA 06: PERSPECTIVA CONICA
CRITERIOS DE < p
CONTENIDOS < ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
4. Dibuiar B2.4.1.Comprendelos fundamentos dela
e}s ectjl'vas perspectiva conica, clasificando su tipologia en
i p P funcidn dela orientacién delas caras
conicas de formas principales respecto al plano decuadroyla
tridimensionales a ) o g CAA
i d - repercusion dela posicion del punto de vista
parrae espacios § ¢ e o resultado final, determinando el punto
del entorno o - , .
o principal,lalinea de horizonte, los puntos de
definidas porsus )
; fuga y sus puntos de medida.
proyecciones
ortogonales, B2.4.2.Dibuja con la ayuda de dtiles de dibujo
valorando el perspectivas conicas centrales de cuerpos o
método espacios con circunferencias situadas en caras ..
seleccionado, || Paralelas a unosolo delos planos coordenados, Sl | Laminas | Examen) CMCT
considerandola [ disponiendo su orientacion para simplificar su
orientacién delas trazado.
caras Flr'nﬁ'pfles B2.4.3. Representa formas sdlidas o espaciales CCEC
respecto al plano con arcos decircunferencia en caras
de cua(‘:lt:oyla horizontales o verticales, dibujando
repercusion dela § perspectivas conicas oblicuas con la ayuda de
posicion 0_'9' Gtiles de dibujo, simplificando la construccién
puntodevista [ de |as elipses perspectivas mediante e trazado
sobre eI resultado § 4e poligonos circunscritos, trazandolasa mano
final. alzado o conla ayuda de plantillas de curvas.
ZAEVAIUACION
32 EVALUACION
TEMA 4: SISTEMAS DE REPRESENTACION: AXONOMETRICO
CRITERIOS DE < p
CONTENIDOS 2 ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
Aplicaciones. 3. Dibujar
* Sistema ?erspectvas de B2.3.1. Realiza perspectivas isométricas de
axonometrico. t;)iraznrisensionalﬁ 3 cuerpos definidos por sus vistas principales,
Fundamentos del ir de oi conlaayuda de Gtiles de dibujosobre tablero,
sistema. partir de piezas representando las circunferencias situadas en S| Laminas Examen § CMCT CCEC
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e Sistema
axonométrico
ortogonal,
perspectivas
isométricas,
dimétricas y
trimétricas.

e Sistema
axonométricooblic
uo: perspectivas
caballeras y
militares.

¢ Aplicacion del
Ovaloisométrico
como
representacion
simplificada de
formas circulares.

seleccionandola
axonometria
adecuada al
propdsitodela
representacion,
disponiendola
posicion delos
ejes en funcion de
la importancia
relativa delas
caras quese
deseen mostrar y
utilizando, ensu
caso, los
coeficientes de
reduccion
determinados.

B2.3.2. Realiza perspectivas caballeras o
planimétricas (militares) de cuerpos o espacios
con circunferencias situadas en caras paralelas

a unsolo delos planos coordenados,
disponiendo su orientacion para simplificar su
trazado.

TEMA 4: NORMALIZACION

CONTENIDOS

¢ Elementos de
normalizacién:

¢ El proyecto:
necesidad y dmbito
de aplicacion delas
normas.

e Formatos.
Doblado de planos.
e Vistas. Lineas
normalizadas.

CRITERIOS DE
EVALUACION

2. Representar
formas
tridimensional es
sencillas a partir
de perspectivas,
fotografias, piezas
reales o espacios
del entorno
proéximo,
utilizando e

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

B2.2.1.Disefa o reproduce formas
tridimensionales sencillas, dibujando a mano

BASICO

INSTRUMENTO

COMPETENCIAS

e Escalas. sistema diédrico . . -
. alzada sus vistas principales en el sistema de
Acotacion. 0,ensucaso, € s . -
. proyeccién ortogonal establecido por la norma sl Laminas | Examen | CMCT | CCEC
e Cortesy sistema de planos N - -
. de aplicacién, disponiendo las proyecciones
secciones. acotados, . o .
S . . suficientes para su definicién eidentificando
e Aplicaciones dela jdisponiendo de . .
S sus elementos de manera inequivoca.
normalizacioén: acuerdoala
¢ Dibujoindustrial. §norma las
¢ Dibujo proyecciones
arquitectonico. suficientes para
sudefinicion e
identificando sus
elementos de
manera
inequivoca.
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1. Valorarla
normalizacién
como
convencionalismo
para la
comunicacion
universal que

B3.1.1. Describelos objetivos y ambitos de
utilizacién delas normas UNE, EN e 1SO,
relacionando las especificas del dibujo técnico
consuaplicacién para la eleccion y doblado de
formatos, para el empleo de escalas, para
establecer el valor representativo delas lineas,
para disponer las vistas y parala acotacioén.

permite
simplificar los
métodos de S Ldminas | Examen] CCL | CSC
produccion,
asegurar la
calidad delos
productos,
posibilitar su
distribucion y
garantizar su
utilizacion por
destinatario final
2. Aplicar las B3.2.1.Obtienelas dimensiones relevantes de
normas cuerpos o espacios representados utilizando
nacionales, escalas normalizadas.
europeas e
internacional es B3.2.2. Representa piezas y elementos
relacionadas con industriales o de construccion, aplicando las
los princi pios normas referidas alos principales métodos de
generales de proyeccion ortograficos, seleccionando las
representacion, vistas imprescindibles para su definicién,
formatos, escalas, disponiéndolas adecuadamente y
acotacién y diferenciando el trazado de €jes, lineas vistas y
métodos de ocultas.
proyeccion B3.2.3.Acota piezas industriales sencillas
ortogréficos y identificando las cotas necesarias para su
axonométricos, correcta definicién dimensional, disponiendo
considerando €l de acuerdoalanorma.
dibujo técnico Sl Laminas | Examen] CMCT| CCL
como lenguaje B3.2.4. Acota espacios arquitectdnicos sencill os
universal, identificando las cotas necesarias para su
valorandola correcta definicidn dimensional, disponiendo
necesidad de de acuerdo a la norma.
conocer su
sintaxis,
utilizandolo de
forma objetiva
parala
interpretacién de B3.2.5. Representa objetos con huecos
planos técnicos y mediante cortes y secciones, aplicando las
para la normas basicas correspondientes.
elaboracion de
bocetos,
esquemas,
croquis y planos.
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G 2.3. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE 1° B° DIBUJO TECNICO

A continuacién establecemos unas distribuciones temporales de los contenidos, que tienen
caracter

orientativo y son susceptibles de modificacion ya que todo dependera del proceso evolutivo de
los alumnos en sus aprendizajes y de la evaluacion que pueda tener el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

TEMA Sesiones| T
01 ELEMENTOS CONFIGURADORES 8
02 | TRIAGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS REGULARES 20 I
03 | TANGENCIAS. CURVAS CONICAS 20
04 | SISTEMAS DE REPRESENTACION 5
05 | DIEDRICO 25 I
06 | PERSPECTIVA CONICA 10
07 | SISTEMAS DE REPRESENTACION: AXONOMETRICO 25
08 | NORMALIZACION 15 .

G 3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

G 3.1. CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

TABLA NOTA FINAL 12 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE | CALIFICACION | RETRASO

1.1/1.2/1.311.4 20% 1-10 s Semana

15 30% 1-10 s e oo

16117118 20% 1-10 2> e soman

21/2.2/2.312.4 30% 1-10 s Somana
SERA CONDICION INDISPENSABLE ENTREGAR UN MINIMO DEL 90% DE LAMINAS BIEN

REALIZADAS PARA OBTENER UN 50%0 MAS COMO NOTA DE EVALUACION
CALIFICACION EVALUACION | 100% | |
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TABLA NOTA FINAL 22 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE | CALIFICACION RETRASO
o ) -1 < una semana
1.1/1.2/1.311.4 10% 1-10 2> una semana
2.22.312.4/2.5 60% 1-10 -1 < una semana
-2 > una semana
-1 < una semana

0 -

41/4.2/4.3 30% 1-10 2> una semana

SERA CONDICION INDISPENSABLE ENTREGAR UN MINIMO DEL 90% DE LAMINAS BIEN

REALIZADAS PARA OBTENER UN 50% O MAS COMO NOTA DE EVALUACION

CALIFICACION
EVALUACION

100%

TABLA NOTA FINAL 32 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE | CALIFICACION RETRASO
2.-3.1/3.2 50% 1-10 -1 < una semana
-2 > una semana
-1 < una semana
- - 0 _
2-217 3.-1.1 30% 1-10 2> una semana
3.-2.1/2.2/2.312.412.5 20% 1-10 -1 < una semana

-2 > una semana

SERA CONDICION INDISPENSABLE ENTREGAR UN MINIMO DEL 90%

DE LAMINAS BIEN

REALIZADAS PARA OBTENER UN50% O MAS COMO NOTA DE EVALUACION

CALIFICACION o

EVALUACION 100%
TABLA NOTA FINAL CURSO
12EVALUACION 22EVALUACION | 32EVALUACION FINAL

33% 33% 33% 100%
3.333 3,333 3,333 10

SERA,CONDICION INDISPENSABLE ENTREGAR UN MINIMO DEL 90% DE LAMINAS BIEN

REALIZADAS PARA OBTENER UN 50% O MAS COMO NOTA DE EVALUACION

En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las evaluaciones no
se sacara media
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G 3.2. RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Para recuperar una evaluacién suspensa habra que entregar y superar en un plazo determinado

lo no presentado antes y/o lo evaluado negativamente, asi como superar la siguiente evaluacion.
Los trabajos practicos con una calificacion inferior a cinco puntos se podran repetir fuera del
horario de clases con el objeto de mejorar la puntuacion siempre que el profesor lo considere
oportuno. También podra proponer la entrega de trabajos distintos a los ya realizados que
resuman los contenidos minimos a recuperar.

La recuperacion de la parte tedrica, si resulta necesario se realizara en el examen del mes de
junio.

Los alumnos podran recuperar las evaluaciones suspensas, en la ultima evaluacion, en el
examen que englobara los conceptos y procedimientos mas importantes del curso. En caso de que el
alumno no haya superado las diferentes evaluaciones debido a la falta de entrega de diferentes trabajos
practicos, el profesor le indicara qué ejercicios debe realizar y entregar el mismo dia de la prueba tedrico
— practica.

En los examenes de recuperacion no podra obtenerse una nota superior al 5 para evitar agravios
comparativos con los alumnos que han realizado un esfuerzo durante toda la evaluacion.

En caso de pérdida de evaluacién continua, el alumno realizard un examen tedrico — practico en el mes
de junio que resuma los contenidos y procedimientos trabajados por sus comparieros a lo largo del curso.

De no aprobar el examen de junio, el alumno deberd presentarse al examen extraordinario de
septiembre. El profesor indicara en el mes de junio una serie de trabajos de tipo practico cuyo objetivo
sera el repaso de la materia en los meses de verano. El examen constara tanto de conceptos tedricos
como la aplicacion de estos conceptos a casos practicos. El alumno debera acudir al examen provisto de
todos los materiales e instrumentos que crea necesarios para su realizacion.

El examen sera el instrumento que posee el profesor para la evaluacion del alumno, por lo que no se
valoraran las actitudes del mismo a lo largo del curso, por ser esta una prueba de caracter independiente.

La prueba sera calificada con una valoracién de cero a diez puntos, considerando como no superada
aquella que obtenga una calificacion inferior a cinco.

IES ALFONSO XEL SABIO ([ 120
Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual Curso 2016-17



PROGRAMACION DE

IES ALFONSO XEL SABIO
Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual Curso 2016-17

121




INDICE

H 2.

H21.

H2.2.

H23.

H.3.

H.3.1.

H.3.2.

DIBUJO TECNICO 2° BACHILLERATO
CONTENIDOS

CONTENIDOS 2° BACHILLERATO DIBUJO TECNICO

RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS ESTANDARES

DE APRENDIZAJE CON LAS COMPETENCIAS CLAVE POR EVALUACION

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE 2° BACHILLERATO

DT

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION 2° BACHILLERATO DT

RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

IES ALFONSO XEL SABIO

Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual

Curso 2016-17

122

122

123

123

123

132

133

133

134



H.2. CONTENIDOS

H. 2. CONTENIDOS DE DIBUJO TECNICO 2° BACHILLERATO
BLOQUE 1: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

CONTENIDOS

CRITERIO DE

EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

* Resolucién de problemas
geométricos:

e Proporcionalidad. El
rectangulo dureo. Aplicaciones.
e Construccién de figuras
planas equivalentes.

* Relacién entre los angulos y
la circunferencia. Arco capaz.
e Aplicaciones.

® Potencia de un punto
respecto a una circunferencia.
Determinacion y propiedades
del ejeradical y del centro
radical. Aplicacion a la
resolucién de tangencias.

e Inversion. Determinacion de
figurasinversas. Aplicacionala
resolucidn de tangencias.

¢ Trazado de curvas conicas y
técnicas:

e Curvas cénicas. Origen,
determinacion y trazado dela
elipse, la pardbola yla
hipérbola.

* Resolucién de problemas de
pertenencia, tangencia e
incidencia. Aplicaciones.

e Curvas técnicas. Origen,
determinacion y trazado delas
curvas ciclicas y evolventes.

e Aplicaciones.

® Transformaciones
geométricas:

¢ Afinidad. Deter minacién de
sus elementos. Trazado de
figuras afines. Construccion de
la elipse afin a una
circunferencia.

e Aplicaciones.

¢ Homologia. Determinacion
de sus elementos. Trazado de
figuras homdlogas.
Aplicaciones.

Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual

1. Resolver problemas de
tangencias mediante la
aplicacion de las propiedades
del arco capaz, delos ejes y
centros radicales y/o dela
transformacién de
circunferencias y rectas por
inversion,indicando
graficamente la construccion
auxiliar utilizada, los puntos
deenlacey larelacién entre
sus elementos.

1.1. Identifica la estructura geométrica de
objetos industriales o arquitectonicos a
partir del andlisis de plantas, alzados,
perspectivas o fotografias, sefialando sus
elementos basicos y determinando las
principales relaciones de proporcionalidad.

1.2. Determina lugares geométricos de aplicacion
al Dibujo aplicandolos conceptos de
potencia oinversion.

1.3. Transforma porinversion figuras planas
compuestas por puntos, rectas y
circunferencias, describiendo sus posibles
aplicaciones ala resolucion de problemas
geométricos.

1.4. Selecciona estrategias paralaresolucién de
problemas geométricos complejos,
analizando las posibles soluciones y
transformandolas por analogia en otros
problemas mas sencillos.

1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando
las propiedades de los ejes y centros
radicales,indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlacey la relacidn entre sus elementos

2. Dibujar curvas ciclicas y
conicas, identificando sus
principales elementos y
utilizando sus propiedades
fundamentales para resolver
problemas de pertenencia,
tangencia oincidencia.

2.1. Comprende el origen de las curvas conicas y
las relaciones métricas entre elementos,

describiendo sus propiedades e identificando

sus aplicaciones.

2.2. Resuelve problemas de pertenencia,
interseccion y tangencias entre lineas rectas
y curvas conicas, aplicando sus propiedades
y justificando el procedimiento utilizado.

2.3. Traza curvas coénicas determinando
previamente los elementos que las definen,
tales como ejes, focos, directrices, tangentes
o asintotas, resolviendo su trazado por
puntos o por homologia respecto ala
circunferencia.

3. Relacionarlas
transformaciones
homol égicas consus
aplicaciones a la geometria

3.1. Comprende las caracteristicas de las
transformaciones homoldgicas identificando
sus invariantes geométricos, describiendo

sus aplicaciones.
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plana ya los sistemas de
representacién, valorandola
rapidez y exactitud en los

3.2. Aplicala homologia yla afinidad ala
resolucién de problemas geométricos ya la
representacién de formas planas.

trazados que proporciona su — - -
S ’q prop 3.3. Disefia a partir de un boceto previo o
utilizacion. ) )
reproduce a la escala conveniente figuras

planas complejas,indicando graficamente la

construccion auxiliar utilizada.

BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION.

CONTENIDOS CRITERIO DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES

1.1. Comprende los fundamentos o principios
geométricos que condicionan el paralelismoy
perpendicularidad entre rectas y planos,
utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el
sistema de planos acotados como herramienta
base para resolver problemas de pertenencia,
posicion, minimas distancias y verdadera
magnitud.

Representa figuras planas contenidas en
planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a
los planos de proyeccién, trazando sus
proyecciones diédricas..

EVALUACION

* Punto, recta y plano en
sistema diédrico:

* Resolucién de problemas de
pertenencia, incidencia,
paralelismoy
perpendicularidad.

e Determinacion dela
verdadera magnitud de
segmentos y formas planas.

e Abatimiento de planos.

e Determinacion de sus
elementos.

e Aplicaciones.

¢ Giro de un cuerpo
geométrico.

e Aplicaciones.

e Cambios de plano.
Determinacion de las nuevas
proyecciones. 2.
e Aplicaciones.

e Construccion de figuras
planas.

¢ Afinidad entre proyecciones.
* Problema inverso al
abatimiento.

e Cuerpos geométricos en
sistema diédrico:

* Representacion de poliedros
regulares. Posiciones
singulares.

e Determinacidn de sus
secciones principales.

* Representacién de prismas y
pirdmides. Determinacién de

1. Valorarlaimportancia dela
elaboracién de dibujos a
mano alzada para
desarrollarla “vision
espacial”, analizandola
posicion relativa entre
rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacién 1.2.
adecuado yla estrategia
idénea que solucione los
problemas de
representacion de cuerpos
0 espacios
tridimensionales.

Determina la verdadera magnitud de

1.3. segmentos, angulos y figuras planas utilizando
giros, abatimientos o cambios de plano en
sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de
planos acotados

Representar poliedros
regulares, pirdmides, 2.1.
prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones
ortograficas, analizando las
posiciones singulares
respecto a los planos de
proyeccioén, determinando 29,
las relaciones métricas
entre sus elementos, las
secciones planas
principales yla verdadera
magnitud o desarrollo de
las superficies que los
conforman.

Representa el hexaedro o cubo en cualquier
posicion respecto a los planos coordenados, el
resto de los poliedros regulares, prismas y
piramides en posiciones favorables, conla
ayuda de sus proyecciones diédricas,
determinando partes vistas y ocultas.

Representa cilindros y conos de revolucién
aplicando giros o cambios de plano para
disponer sus proyecciones diédricas en
posicion favorable para resolver problemas de
medida.

Determina la seccion plana de cuerpos o

2.3. espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, cilindricas, cénicas y/o
esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas
y obteniendo su verdadera magnitud.
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secciones planas y elaboracion
de desarrollos. Intersecciones.
* Representacién de cilindros,
conos y esferas. Secciones
planas.

e Sistemas axonométricos
ortogonales:

e Posicion del triedro
fundamental.

e Relacion entre el triangulo de
trazas y los ejes del sistema.

e Determinacion de
coeficientes de reduccidn.

e Tipologia de las
axonometrias ortogonales.
Ventajas e inconvenientes.

* Representacion de figuras
planas.

* Representacion simplificada
de la circunferencia.

* Representacion de cuerpos
geométricos y espacios
arquitectonicos. Secciones
planas. Intersecciones.

2.4.

Halla la interseccién entre lineas rectas y
cuerpos geométricos conla ayuda desus
proyecciones diédricas o su perspectiva,
indicando el trazado auxiliar utilizado parala
determinacién de los puntos de entrada y
salida.

2.5.

Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y
cdnicas, conla ayuda de sus proyecciones
diédricas, utilizando giros, abatimientos o
cambios de plano para obtener la verdadera
magnitud de las aristas y caras que las
conforman.

3. Dibujaraxonometrias de
poliedros regulares,
piramides, prismas,
cilindros y conos,
disponiendo su posicién en
funcion de laimportancia
relativa delas caras que se
deseen mostrar y/o dela
conveniencia de los
trazados necesarios,
utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras
planas situadas en los
planos coordenados,
calculando los coeficientes
dereducciony
determinando las secciones
planas principales

3.1.

Comprende los fundamentos de la
axonometria ortogonal, clasificandosu
tipologia en funcidn de la orientacidn del
triedro fundamental, deter minando el
triangulo de trazas y calculando los
coeficientes de correccién.

3.2.

Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios
definidos por sus vistas principales,
disponiendo su posicién en funcidn de la
importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la conveniencia de los
trazados necesarios.

3.3.

Determina la seccion plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, dibujandoisometrias o
perspectivas caballeras.

BLOQUE 3: NORMAL IZACION.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE

EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUABLES

¢ Elaboracion de bocetos,
croquis y planos.

¢ El proceso de
disefio/fabricacion:
perspectiva historica y
situacionactual.

¢ El proyecto: tipos y
elementos.

¢ Planificacidn de proyectos.

e |[dentificacidn de las fases de
un proyecto. Programacién de

1. Bocetos, croquis y planos
necesarios parala
definicion de un proyecto
sencillorelacionado con
el disefio industrial o
arquitectonico, valorando
la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona
la utilizacion de
aplicaciones informaticas,
planificando de manera

1.1.

Elabora y participa activamente en proyectos
cooperativos de construccion geométrica,
aplicando estrategias propias adecuadas al
lenguaje del Dibujo Técnico.

1.2

Identifica formas y medidas de objetos
industriales oarquitectonicos, a partir de los
planos técnicos que los definen.

13

Dibuja bocetos a mano alzada y croquis
acotados para posibilitar la comunicacion
técnica con otras personas.
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tareas. conjunta su desarrollo, Elabora croquis de conjuntos y/o piezas

e Elaboracion de las primeras revisando el avancedelosf 1.4 industriales u objetos arquitectonicos,

ideas. trabajos y asumiendo las disponiendo las vistas, cortes y/o secciones

¢ Dibujo de bocetos a mano tareas encomendadas necesarias, tomando medidas directamente de

alzada y esquemas. con responsabilidad.. la realidad o de perspectivas a escala,

¢ Elaboracion de dibujos elaborando bocetos a mano alzada parala

acotados. elaboracién de dibujos acotados y planos de

e Elaboracién de croquis de montaje, instalacién, detalle o fabricacion, de

piezas y conjuntos. acuerdo a la normativa de aplicacién.

* Tipos de planos. Planos de 2. Presentar de forma Comprende las posibilidades de las

situacion, de conjunto, de individual y colectiva los 2.1. aplicaciones informaticas relacionadas con el

montaje, de instalacion, de bocetos, Elaborar croquis Dibujo Técnico, valorando la exactitud, rapidez

detalle, dgfabricacién ode y planos necesarios para y limpieza que proporciona su utilizacién.

construccion. la definicién de un Representa objetos industriales o

* Presentacion de proyectos. proyecto sencillo 2.2. arquitecténicos conla ayuda de programas de

* Elaboracion dela relacionado con € disefio dibujo vectorial 2D, creando entidades,

documentacion grafica de un industrial o importando bloques de bibliotecas, editando

proyecto grafico, industrial o arquitectonico, valorando objetos y disponiendo la informacion

arquitectonico sencillo. la exactitud, rapidez y relacionada en capas diferenciadas porsu

* Posibilidades de las limpieza que proporciona utilidad.

Tecnologias de la Informacién la utilizacién de - - -

y la Comunicacion aplicadas al aplicaciones informaticas, Repr'esen,ta’objetc?s_ industriales o

disefio, edicién, archivo y planificando de manera 2.3. arqchelctonlcos utilizando pltogramas de N

presentacion de proyectos. conjunta su desarrallo, creacion de model'os e’n 3D, insertando sdlidos

« Dibujo vectorial 2D. Dibujo y revisando el avance de los elementales, ma.nlpulandolos hasta obtengr la

edicion de entidades. Creacidn trabajos y asumiendo las forma bl’JSCBda., |Tnportan.do modelos u objetos

de bloques. Visibilidad de tareas encomendadas de galerias o blF)Ilotecas, incorporando

capas. con responsabilidad. texturas, seleccionando el encuadre, la

« Dibujo vectorial 3D. Insercién iluminacién y el punto de vista idéneo al

y edicién de sdlidos. Galerias y propdsito buscado.

bibliotecas de modelos. Presenta los trabajos de Dibujo Técnico

Incorporacion de texturas. 2.4. utilizando recursos graficos e informaticos, de

e Seleccion del encuadre, la forma que estos sean claros, limpios y

iluminacion y el punto de vista. respondan al objetivo para los que hansido
realizados.

H 2.2. RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS,ESTANDARES DE
APRENDIZAJE CON LAS COMPETENCIAS CLAVE POR EVALUACION

12 EVALUACION

BLOQUE 1: TEMA 01: RELACIONES GEOMETRICAS.TANGENCIAS. POTENCIA E INVERSION

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS

CONTENIDOS I
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¢ Dibujoindustrial y
de arquitecturay
construccidn.
Formas
geomeétricas basicas
como origen del
disefio. Geometria
enelarteyenla
arquitectura.

¢ Resolucion de
problemas
geométricos:

® Proporcionalidad,
semejanzasy
equivalencias El
rectangulo dureo.
Aplicaciones.

® Construccidén de

1.1. Resolver
problemas de
tangencias
mediantela
aplicacién delas
propiedades del
arco capaz, delos
ejes y centros
radicales y/odela
transformacion
de circunferencias
y rectas por
inversidn,
indicando
graficamentela
construccidn
auxiliar utilizada,
los puntos de

1.1.1.Identifica la estructura geométrica de
objetosindustriales o arquitectdnicos a partir
del analisis de plantas, alzados, perspectivas o
fotografias, sefialando sus elementos basicos y
determinando las principales relaciones de
proporcionalidad.

1.1.2. Determinalugares geométricos de
aplicacién al Dibujo aplicando los conceptos de
potencia o inversion.

1.1.3. Transforma por inversion figuras planas
compuestas por puntos, rectas y
circunferencias, describiendo sus posibles

figuras planas enlac.e yla - -
. relacidon entresus faplicaciones a la resolucién de problemas
equivalentes. elementos. geomeétricos.
Teoremas del
cateto y dela
altura. S Laminas | Examen ] CMCT
e Relacién entre los
angulos yla 1.1.4. Selecciona estrategias parala resolucidn
circunferencia. Arco de problemas geométricos complejos,
capaz. Cuadrilatero analizando las posibles soluciones y
inscriptible. transformandolas por analogia en otros
¢ Aplicaciones problemas mas sencillos.
¢ Potencia de un
puntorespecto a
una circunferencia.
Determinacion y
propiedades del gje
radical y del centro 1.1.5. Resuelve problemas de tangencias CAA
radical. Aplicacién a aplicando las propiedades de los gjes y centros
la resol ucién de radicales, indicando graficamente la
tangencias. construccién auxiliar utilizada, los puntos de
e Inversion. enlacey la relacién entre sus elementos.
Determinacion de
figuras inversas.
Aplicaciénala
resolucion de
tangencias.
BLOQUE 1: TEMA 02 : CURVAS TECNICAS
CRITERIOS DE 2 p
CONTENIDOS < ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
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* Trazado decurvas
conicas y técnicas:

e Curvas conicas.
Origen,
determinacion y
trazado dela €lipse,
la parabola yla
hipérbola.

* Resolucion de
problemas de

1.2. Dibujar
curvas ciclicas y
conicas,
identificando sus
principales
elementos y
utilizando sus
propiedades
fundamentales
para resolver
problemas de
pertenencia,

1.2.1.Comprende €l origen delas curvas
cénicas ylas relaciones métricas entre
elementos, describiendo sus propiedades e
identificando sus aplicaciones.

1.2.2. Resuelve problemas de pertenencia,
interseccidn y tangencias entrelineas rectas y
curvas conicas, aplicando sus propiedades y
justificando el procedimiento utilizado.

. . S Ldminas | Examen} CMCT
pertenencia, tangencia o
tangencia e incidencia.
incidencia.
Aplicaciones. 1.2.3. Reproduce figuras proporcional es
¢ L. determinando la razén idénea para el espacio
L]
'urvas tecnicas. de dibujo disponible, construyendo la escala
dOrlgen,' L, grafica correspondiente en funcion dela
eterminaciony apreciacion establecida y utilizandola con la
trazado delas . .
S precision requerida.
curvas ciclicas y
evolventes.
BLOQUE 1: TEMA 03: TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS
CRITERIOS DE . ;
CONTENIDOS < ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
® Transformaciones | 1.3. Relacionar las § 1.3.1. Comprende las caracteristicas de las
geométricas: transformaciones | transformaciones homol dgicas identificando
homol dgicas con Jsusinvariantes geométricos, describiendo sus CAA
e Aplicaciones. sus aplicaciones a | aplicaciones.
la geometria
. 8 1.3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la
¢ Homologia. plana ya los . i
L . resolucidn de problemas geométricos ya la
Determinacion de sistemas de L ..
- representacion de formas planas. S Laminas | Examen
sus elementos. representacion,
Trazado de figuras [ valorandola 1.3.3. Disefia a partir de un boceto previo o
homologas. rapidezy reproducea la escala conveniente figuras CMCT
Aplicaciones. exactitud en los planas complejas, indicando graficamente la

trazados que
proporciona su
utilizaci6n.

construccién auxiliar utilizada.

CCEC

22 EVALUACION

BLOQUE 2: TEMA 04: SISTEMAS DE REPRESENTACION EN EL ESPACIO. SISTEMA DIEDRICO

IES ALFONSO XEL SABIO
Departamento de Artes Plasticas. Educacién Plastica y Visual

128

Curso 2016-17




CONTENIDOS

CRITERIOS DE

e Punto,recta y
plano ensistema
diédrico:

* Resolucion de
problemas de
pertenencia,
incidencia,
paralelismo y
perpendicularidad.
e Determinacién de
la verdadera
magnitud de
segmentos y formas
planas.

e Abatimiento de
planos.

¢ Determinacién de
sus elementos.

e Aplicaciones.

¢ Giro de un cuerpo
geométrico.

e Aplicaciones.

e Cambios de
plano.
Determinacién de
las nuevas
proyecciones.

e Aplicaciones.

e Construccién de
figuras planas.

¢ Afinidad entre
proyecciones.

® Problema inverso
al abatimiento.

e Cuerpos
geométricos en
sistema diédrico:

* Representacion
de poliedros
regulares.
Posiciones
singulares.

¢ Determinacion de
sus secciones
principales.

. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION

2.1 Valorarla 2.1.1. Comprendelos fundamentos o principios
importancia dela J geométricos que condicionan el paralelismoy
elaboracion de perpendicularidad entrerectas y planos,
dibujosa mano utilizando el sistema diédrico o, ensucaso, €
alzada para sistema de planos acotados como herramienta
desarrollar la base para resolver problemas de pertenencia, CAA
“visidn espacial”, [ posicion, minimas distancias y verdadera
analizandola magnitud.
posicion relativa
entre rectas,
planos y
superficies, 2.1.2. Representa figuras planas contenidas en
identificando sus I pjanos paralelos, perpendiculares u oblicuos a S| Laminas | Examenl cmcT
relaciones los planos de proyeccion, trazando sus
metricas para proyecciones diédricas.
determinar el
sistema de
representaciéon
adecuad.oyla] 2.1.3. Determinala verdadera magnitud de
estrateglg idénea segmentos, angulos y figuras planas utilizando
quesolucionelos giros, abatimientos o cambios de plano en
problemas de . o .

- sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de
representaciéon de planos acotados.
cuerpos o
es pacios
tridimensionales..
2.2. Representar [2.2.1. Representa el hexaedro o cubo en
poliedros cualquier posicion respecto a los planos
regulares, coordenados, el resto delos poliedros
piramides, regulares, prismas y piramides en posiciones
prismas, cilindros Jfavorables, conla ayuda desus proyecciones
y conos mediante | diédricas, determinando partes vistas y ocultas.
sus proyecciones
ortograficas, 2.2.3. Determinala seccion plana de cuerpos o
analizando las espacios tridimensionales formados por
posiciones superficies poliédricas, cilindricas, conicas y/o Sl Laminas | Examen CMCT
singulares esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas
respecto a los y obteniendo su verdadera magnitud.
planos de
proyeccién, 2.2.4. Hallala interseccién entrelineas rectas y
determinando las J cuerpos geométricos con la ayuda desus
relaciones proyecciones diédricas o su perspectiva,
métricas entresusindicando el trazado auxiliar utilizado para la
elementos, las determinacion delos puntos de entrada y
secciones planas [ salida.
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* Representacion
de prismas y
piramides.
Determinacién de
secciones planasy
elaboracion de
desarrollos.
Intersecciones.

* Representacion
de cilindros, conos
y esferas. Secciones
planas.

principales y la
verdadera
magnitud o
desarrollo delas
superficies que
los conforman.

2.2.5. Desarrolla superficies poliédricas,
cilindricas y conicas, con la ayuda desus
proyecciones diédricas, utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano para obtener
la verdadera magnitud delas aristas y caras
quelas conforman.

32 EVALUACION

BLOQUE 2: TEMA 05: SISTEMAS DE REPRESENTACION EN EL ESPACIO: SISTEMA AXONOMETRICO

CONTENIDOS Sl ,DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
EVALUACION
eSistemas 3.1. Dibujar 3.1.1. Comprendelos fundamentos dela
axonomeétricos axonometrias de [ axonometria ortogonal, clasificando su
ortogonales: poliedros tipologia en funcion dela orientacién del
e Posicion del regulares, triedro fundamental, determinando el tridngulo
triedro piramides, de trazas y calculando los coeficientes de
fundamental. prismas, cilindros § correccion.
* Relacién entreel Jy conos,
triangulo de trazas J disponiendo su
y los gjes del posicion en
sistema. funciéndela
e Determinacién de | importancia 3.1.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o
coeficientes de relativa delas espacios definidos por sus vistas principales,
reduccion. caras quese disponiendo su posicion en funcién dela
¢ Tipologia delas deseen mostrar importancia relativa delas caras quese deseen
axonometrias y/o dela mostrar y/o dela conveniencia delos trazados
ortogonales. conveniencia de [ necesarios. Sl Laminas | Examen} cmcT | CCEC
Ventajas e los trazados
inconvenientes. necesarios,
* Representacion utilizandola
de figuras planas. ayuda del
* Representacion abatimiento de - —
Lo ) 3.1.3. Determina la seccion plana de cuerpos o
simplificada dela figuras planas ; . A
circunferencia. situadas en los espaci OS, tridi rr.u?ns.l Onalg, fgrmadQS por 3
- superficies poliédricas, dibujando isometrias o
* Representacién planos )
de cuerpos coordenados, perspectivas caballeras.
geométricos y calculando los
es pacios coeficientes de
arquitectonicos. reduccion y
Secciones planas. determinando las
Intersecciones. secciones planas
principales.
BLOQUE 3: TEMA 06: NORMALIZACION
CRITERIOS DE A A
CONTENIDOS EVAIUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES BASICO INSTRUMENTO COMPETENCIAS
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e Elaboracion de
bocetos, croquis y
planos.

e El proceso de
disefio/fabricacion:
perspectiva
histdrica y situacion
actual.

¢ El proyecto: tipos
y elementos.

e Planificacion de
proyectos.

e |[dentificacion de
las fases de un
proyecto.
Programacién de
tareas.

e Elaboracidon delas
primeras ideas.

¢ Dibujo de bocetos
amanoalzaday
esquemas.

e Elaboraciénde
dibujos acotados.
e Elaboraciénde
croquis de piezas y
conjuntos.

e Tipos de planos.
Planos desituacion,
de conjunto, de
montaje, de
instalacion, de
detalle, de
fabricacion o de
construccion.

* Presentacion de
proyectos.

e Elaboraciéndela
documentacion
graficadeun
proyecto grafico,
industrial o
arquitectonico
sencillo.

e Posibilidades de
las Tecnologias de
la Informacién yla
Comunicacidn
aplicadas al disefio,
edicion, archivo y
presentacion de

3.2. Bocetos,
croquis y planos
necesarios para la

3.2.1. Habora y participa activamente en
proyectos cooperativos de construccion
geométrica, aplicando estrategias propias

definicidnde un Jadecuadas al lenguaje del Dibujo Técnico. CSIEE | CSC
proyecto sencillo
relacionado con el
disefioindustrial §3.2.2.1dentifica formas y medidas de objetos
0 arquitectonico, findustriales oarquitectonicos,a partir delos
valorando la planos técnicos que los definen.
exactitud, rapidez
g:l)rgglriizgngulz 3.2.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis

e, acotados para posibilitar la comunicacién
utilizacion de . L CCL
aplicaciones técnica con otras personas. Sl Laminas | Examen
informaticas,
planificando de 3.2.4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas
manera conjunta industriales u objetos arquitectonicos, CCEC
sudesarrollo, disponiendo las vistas, cortes y/o secciones
revisando el necesarias, tomando medidas directamente de
avance delos la realidad o de perspectivas a escala,
trabajos y elaborando bocetos a mano alzada para la CSIEE
asumiendo las elaboracion de dibujos acotados y planos de
tareas montaje, instalacion, detalle o fabricacion, de
encomendadas acuerdo a la normativa de aplicacion.
con
responsabilidad
3.3 Presentar de 3.3.1. Comprendelas posibilidades delas
forma individual y aplicaciones informaticas relacionadas con el
colectivalos Dibujo Técnico, valorando la exactitud, rapidez
bocetos, Elaborar |V limpieza que proporciona su utilizacién.
croquis y planos
necesarios para la
definicion de un
proyecto sencillo
relacionado con el
disefioindustrial [ 3-3-2. Representa objetos industriales o
0 arquitectdnico, arquitectonicos con laayuda de programas de
valorando la dibujo vectorial 2D, creando entidades, L.
exactitud, rapidez || importando blogues de bibliotecas, editando Sl Laminas | Examen) CD
y limpieza que objetos y disponiendo lainformacion
proporciona la relacionada en capas diferenciadas porsu
utilizacién de utilidad. CCEC
aplicaciones
informaticas,
planificando de
manera conjunta
sudesarrollo,
revisando el
avance delos
trabajos y
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proyectos.

¢ Dibujo vectorial
2D. Dibujo y ediciéon
de entidades.
Creacion de
bloques. Visibilidad
de capas.

¢ Dibujo vectorial
3D.Insercion y
edicion desdlidos.
Galerias y
bibliotecas de
modelos.
Incorporacién de
texturas.

e Seleccion del
encuadre, la
iluminaciony el
punto de vista.

asumiendo las
tareas
encomendadas
con

responsabilidad.

3.3.3. Representa objetos industriales o
arquitectonicos utilizando programas de
creaciéon de modelos en 3D, insertando sélidos
elementales, manipulandolos hasta obtener la
forma buscada, importando modelos u objetos
de galerias o bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el encuadre, la
iluminaciény el punto de vista idéneo al
propdsito buscado.

3.3.4.Presenta | os trabajos de Dibujo Técnico
utilizando recursos graficos einformaticos, de
forma que estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para los que hansido
realizados.

CSIEE

H 2.3. DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS DE 2° B° DIBUJO TECNICO

A continuacién establecemos unas distribuciones temporales de los contenidos, que tienen

caracter

orientativo y son susceptibles de modificacién ya que todo dependera del proceso evolutivo de
los alumnos en sus aprendizajes y de la evaluacién que pueda tener el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

TEMA Sesiones | T

01 RELACIONES GEOMETRICAS. TANGENCIAS. POTENCIA E 20
INVERSION |
02 | CURVAS CONICAS 20
03 | TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS 8
04 | SISTEMAS DE REPRESENTACION EN EL ESPACIO. SISTEMA
DIEDRICO 40 .
05 | SISTEMAS DE REPRESENTACION: AXONOMETRICO 25
06 NORMALIZACION 15 I
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H 3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

H 3.1. CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

TABLA NOTA FINAL 12 EVALUACION

ESTANDARES 'PORCENTAJE CALIFICACION | RETRASO
11.11.1.21.1.3/1.1.4115 50% 1-10 2> una somona
12111.2.2.1.2.3. 40% 1-10 2 > e somena
1.3.1/1.3.2./1.3.3. 10% 1-10 s Semana

SERA CONDICION INDISPENSABLE ENTREGAR UN MINIMO DEL 90 % DE LAMINAS BIEN

REALIZADAS PARA OBTENER UN 50%0 MAS COMO NOTA DE EVALUACION
CALIFICACION EVALUACION | 100% | |

TABLA NOTA FINAL 22 EVALUACION

ESTANDARES PORCENTAJE CALIFICACION | RETRASO
2.1.1./2.1.2./21.3. 40% 1-10 -1 < una semana
-2 > una semana
221./223./224/2.25. 60% 1-10 -1 <una semana

-2 > una semana
SERA CONDICION INDISPENSABLE ENTREGAR UN MINIMO DEL 90% DE LAMINAS BIEN

REALIZADAS PARA OBTENER UN 50% O MAS COMO NOTA DE EVALUACION
CALIFICACION 100%
EVALUACION °

TABLA NOTA FINAL 32 EVALUACION

ESTANDARES | PORCENTAJE | CALIFICACION  RETRASO
3.1.1/3.1.2./3.1.3. 60% 1-10 :; S e semana
3.2.1./3.22.3.2.3/3.2.4. 30% 1-10 :; S ona Semana
3.3.1/3.3.2./3.34. 10% 1-10 -1 < una semana
-2 > una semana

SERA CONDICION INDISPENSABLE ENTREGAR UN MINIMO DEL 90% DE LAMINAS BIEN

REALIZADAS PARA OBTENER UN50% O MAS COMO NOTA DE EVALUACION
CALIFICACION R
EVALUACION 17
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TABLA NOTA FINAL CURSO
12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION | FINAL

33% 33% 33% 100%

3333 3,333 3,333 10
SERA CONDICION INDISPENSABLE ENTREGAR UN MINIMO DEL 90% DE LAMINAS BIEN

REALIZADAS PARA OBTENER UN 50% O MAS COMO NOTA DE EVALUACION
En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las

evaluaciones no se sacara media

H 3.2. RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Para recuperar una evaluacion suspensa habra que entregar y superar en un plazo determinado

lo no presentado antes y/o lo evaluado negativamente, asi como superar la siguiente evaluacion.
Los trabajos practicos con una calificacion inferior a cinco puntos se podran repetir fuera del
horario de clases con el objeto de mejorar la puntuacion siempre que el profesor lo considere
oportuno. También podra proponer la entrega de trabajos distintos a los ya realizados que
resuman los contenidos minimos a recuperar.

La recuperacién de la parte tedrica, si resulta necesario se realizara en el examen del mes de
junio.

Los alumnos podran recuperar las evaluaciones suspensas, en la ultima evaluaciéon, en el
examen que englobara los conceptos y procedimientos mas importantes del curso. En caso de que el
alumno no haya superado las diferentes evaluaciones debido a la falta de entrega de diferentes trabajos
practicos, el profesor le indicara qué ejercicios debe realizar y entregar el mismo dia de la prueba tedrico
— practica.

En los examenes de recuperacion no podra obtenerse una nota superior al 5 para evitar agravios
comparativos con los alumnos que han realizado un esfuerzo durante toda la evaluacion.

En caso de pérdida de evaluacion continua, el alumno realizara un examen teérico — practico en el mes
de junio que resuma los contenidos y procedimientos trabajados por sus comparieros a lo largo del curso.

De no aprobar el examen de junio, el alumno deberda presentarse al examen extraordinario de
septiembre. El profesor indicara en el mes de junio una serie de trabajos de tipo practico cuyo objetivo
sera el repaso de la materia en los meses de verano. El examen constara tanto de conceptos tedricos
como la aplicacién de estos conceptos a casos practicos. El alumno debera acudir al examen provisto de
todos los materiales e instrumentos que crea necesarios para su realizacion.

El examen sera el instrumento que posee el profesor para la evaluacion del alumno, por lo que no se
valoraran las actitudes del mismo a lo largo del curso, por ser esta una prueba de caracter independiente.

La prueba sera calificada con una valoracién de cero a diez puntos, considerando como no superada
aquella que obtenga una calificacion inferior a cinco.
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PROCESO DE RECUPERACION DE PENDIENTES

1° de la ESO, ALUMNOS PENDIENTES

Examen del 1° parcial:

01 ELEMENTOS CONFIGURADORES

02 | TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS REGULARES
03 IMAGEN Y SUS ELEMENTOS

Examen del 2° parcial:

04 LUZ Y COLOR
05 | TECNICAS SECAS Y HUMEDAS

06 SISTEMAS DE REPRESENTACION
07 PERCEPCION VISUAL
08 ICONICIDAD, SIGNO, SIMBOLO

- Examen global:. (Para aquellos alumnos que no hayan aprobado alguno de los parciales
0 ambos)

Los alumnos de 2° de E.S.O., con la asignatura de Educacion Plastica y Visual de 1°de
E.S.O. pendiente, seran atendidos por el profesor que le imparta la asignatura del mismo
nombre en 2°de E.S.O . El profesor realizara las pruebas adecuadas que considere para
superar la materia pendiente

- Debera ser condicion indispensable para ser evaluados el haber entregado las laminas y
actividades que se les haya encomendado.

CONTENIDOS MINIMOS.

Los contenidos minimos seran los mismos expuestos en el apartado de 1°de ESO

PROCESO DE RECUPERACION DE PENDIENTES

3°de la ESO, ALUMNOS PENDIENTES

- Examendel 1° parcial:
01 EL MUNDO AUDIOVISUAL

02 PRODUCTO AUDIOVISUAL

03 LOS RECURSOS MULTIMEDIA

04 FUNCIONES EN EQUIPO MULTIMEDIA

-  Examendel 2° parcial:
[ 05 | PRODUCTO MULTIMEDIA
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06 PROCESO CREATIVO
07 PROYECTO

-  Examenglobal:. (Para aquellos alumnos que no hayan aprobado alguno de los parciales
0 ambos)

Los alumnos que no cursen plastica y Visual en 4° de la ESO deberan presentarse a los
examenes de pendientes con los trabajos realizados.

A todos los alumnos:

- Debera ser condicién indispensable para ser evaluados el haber entregado las laminas
y actividades que se les haya encomendado.

CONTENIDOS MINIMOS:

CONTENIDOS MINIMOS.

Los contenidos minimos seran los mismos expuestos en el apartado de 3° de ESO

METODOLOGIAPARA 1° Y 3° ESO PENDIENTES

INDUCTIVO Y DEDUCTIVO, PRACTICO Y CREATIVO

Los primeros dias manejo del libro de texto, organizacion de apuntes y archivado de dibujos

tomados en clase de repaso.

Previa explicacion del contenido, sefalar los objetivos principales

Normas para la realizacion del trabajo personal

Explicacién de técnicas a utilizar en los ejercicios. Mostrar ejemplos practicos.

Después de la explicacion, hasta su total comprension, utilizando la pizarra si lo requiere,

efectuaran los alumnos trabajos practicos y que realizaran en casa y posteriormente

corregidos por el profesor.

e Calculo y realizacion de problemas, partiendo de un nivel bajo para progresivamente pasar a
otros mas complicados

e Aclaracion de dudas

CRITERIOS DE EVALUACION Y DE CALIFICACION PARA ALUMNOS DE 1°Y 3°

PENDIENTES
Sobre 10 puntos
e Realizacién de laminas y trabajos encomendados hasta 3 puntos

e Examenes de pendientes hasta 7
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Si aprueban trimestralmente se les dara por aprobado la final

Sera condicion indispensable para presentarse al examen el entregar
laminas y trabajos encomendados, de no ser asi la nota maxima que podran
obtener sera de 2 sobre 10

PROCESO DE RECUPERACION DE PENDIENTES

1° de Bachillerato, ALUMNOS PENDIENTES CULTURA AUDIOVISUAL

Examen del 1° parcial:

01 IMAGEN Y SIGNIFICADO

02 MEDIOS AUDIOVISUALES

03 LECTURA Y USOS DE LA FOTOGRAFIA
04 CARACTERISTICAS DE LA FOTOGRAFIA
05 EXPRESIVIDAD EN LA FOTOGRAFIA

- Examendel 2° parcial:
06 NARRATIVA AUDIOVISUAL
07 LA IMAGEN EN MOVIMIENTO Y SU CAPACIDAD EXPRESIVA.

Examen global:. (Para aquellos alumnos que no hayan aprobado alguno de los parciales
0 ambos)

- Debera ser condicion indispensable para ser evaluados el haber entregado las
actividades que se les haya encomendado.

CONTENIDOS MINIMOS.

Los contenidos minimos seran los mismos expuestos en el apartado de 1° de CULTURA
AUDIOVISUAL de bachillerato

PROCESO DE RECUPERACION DE PENDIENTES
1° de Bachillerato, ALUMNOS PENDIENTES DIBUJO TECNICO

- Examendel 1° Earcial:
01 ELEMENTOS CONFIGURADORES

02 TRIAGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS REGULARES
03 TANGENCIAS. CURVAS CONICAS
04 SISTEMAS DE REPRESENTACION
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- Examendel 2° parcial:

05 | DIEDRICO

06 | PERSPECTIVA CONICA

07 | SISTEMAS DE REPRESENTACION: AXONOMETRICO
08 | NORMALIZACION

- Examen global:. (Para aquellos alumnos que no hayan aprobado alguno de los parciales
0 ambos)

- Debera ser condicidon indispensable para ser evaluados el haber entregado las laminas y
actividades que se les haya encomendado.

CONTENIDOS MINIMOS:
CONTENIDOS MINIMOS.

Los contenidos minimos seran los mismos expuestos en el apartado de 1° de DIBUJO TECNICO
de bachillerato

CRITERIOS DE EVALUACION Y DE CALIFICACION PARA ALUMNOS DE 1° B®

Sobre 10 puntos
e Realizacién de laminas y trabajos encomendados hasta 3 puntos

e Examenes de pendientes hasta 7

Para los alumnos que tienen la asignatura de Dibujo Técnico de 1° pendiente, se realizaran los
examenes anteriormente expuestos para pendientes y deberan entregar las laminas que se
les encomendase.

Sera condicion indispensable para presentarse al examen el entregar
laminas y trabajos encomendados, de no ser asi la nota maxima que podran
obtener sera de 2 sobre 10

Murcia, ene-g)tsl'e' 2017

LA JEFA DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO,
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Fdo.: M2 Desamparados Soto Beltran
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