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BLOQUE 3: UNIDAD 1 : ELEMENTOS CONFIGURADORES
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
1. Comprender y emplear los
conceptos espaciales del punto, la
lineay el plano.
® Punto, linea y plano J 2. Analizar cdmo se puede definir
una recta con dos puntos y un Laminas
I Prueba
plano con tres puntos no " de ]
alineados o con dos rectas 10% ejercicios escrolta
secantes. 70% 30%
.‘ Horlzontal‘es 3. Construir distintos tipos de .
verticales y oblicuas. rectas. utilizando |a escuadra v el 3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares
Paralelas, P X y a otra dada, que pasen por puntos definidos, utilizando
. cartabodn, habiendo repasado . .. s
perpendiculares y reviamente estos Concentos escuadra y cartabdn con suficiente precision.
transversales P ptos.
4. fluidez |
Conocer con. uidez los . 4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis
conceptos de circunferencia, elementos, utilizando el compas Ami
circulo y arco. ! pas. Lan;;nas Prueba
e Circunferencias i . ; 30% L escrita
5. Utilizar el compds, realizando  § ¢ ) 1i4e 13 circunferencia en seis partes iguales, usando ejercicios 30%
ejercicios variados para . - . 70%
e el compas, y dibuja con la regla el hexagono regular y el
familiarizarse con esta o i1 e
. tridngulo equildtero que se posibilita.
herramienta.
6. Comprender el concepto de
angulo y bisectriz y la clasificacion 6.1. Identifica los dangulos de 309, 452, 602 y 902 en la
de angulos agudos, rectos y escuadra y en el cartabén.
« Angulos. Bisectriz Jj obtusos.
.E iar el
8. stuFilar el concepto de 8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con
bisectriz y su proceso de reala v compis o
construccién. gay pas. Larz;nas Prueba
9. Diferenciar claramente entre 20% ejercicios escrita
recta y segmento, tomando 9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo 70% 30%
medidas de segmentos con la con la regla o utilizando el compas.
* Segmentos. regla o utilizando el compas.
Mediatriz 10. Trazar la mediatriz de un
segmento utilizando compas y 10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas
regla. También utilizando regla, y regla. También utilizando regla, escuadra y cartabén.
escuadra y cartabodn.
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
12. la clasificacié ,
. Com.plrender acasi |‘claC|on 12.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y
Tridnaulos de los tridngulos en funcién de sus dnaulos
g sus lados y de sus angulos. g ’
o Cuadrilateros 3 ConoFc’er los diferentes tipos 13.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.
de cuadrilateros Laminas —_—
rueba
14. Clasificar los poligonos en 40% ) d? ) escrita
funcién de sus lados, 14.1. Clasifica correctamente cualquier poligonode 3a 5 €Jerciclos | 550,
reconociendo los regulares y los lados, diferenciando claramente si es regular o irregular. 70%
« Poligonos irregulares.
15. E i fe ,
> . studiar la const.rucaf)n de los 15.1. Construye correctamente poligonos regulares de
poligonos regulares inscritos en la . . . .
R ; hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.
circunferencia.

Avenida Don Juan
de Borbdn, 3, 30007

Murcia

iax@iax.es

T 968232040

F 968270068

Pagina 2de 5




|« Setlig,,.
\Q\\'ﬁ' 2,

1\& Ty ‘9 . . - .
SEF < Instituto de Educacién Secundaria Realén de Murd
by S s . egion de Murcia
2 | e ~ Alfonso X el Sabio Consejeria de Educacion,
A & WWw.lax.es Juventud y Deportes
% o™
Muraad
BLOQUE 1: UNIDAD 3: IMAGEN Y SUS ELEMENTOS
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
¢ El punto, el plano y la 1. Identificar los elementos 1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la lineay
linea como elemento de J configuradores de la imagen. el plano analizando de manera oral y escrita imagenes y
descripcion de expresion producciones grafico pldsticas propias y ajenas.
y configuracion de la
forma. Ldminas Prueba
e La composicion. 2. Experimentar con las 2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de 20% de escrita
0 . . .
Conceptos de equilibrio, [ variaciones formales del punto, [ elementos orgdnicos, en el paisaje, en los objetos y en ejercicios 30%
(]
proporcién y ritmo el planoyy la linea. composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion 70%
en creaciones grafico- plasticas.
2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontdnea.
BLOQUE 1: UNIDAD 4: LUZ Y COLOR
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
e La luz, el claroscuro. 3. Expresar emociones 3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones
Valores expresivos. utilizando distintos elementos basicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria,
e El color, colores configurativos y recursos tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada
primarios, secundarios, graficos: linea, puntos, colores, caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)
Color luz. Color texturas, claroscuros).
p.igmento'. L.a textura 4. Experimentar con los colores [ 4.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios
visual y tactil. primarios y secundarios. estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los colores Laminas
complementarios. de Prueba
v " " " r—— " 40% L escrita
5. Identificar y diferenciar las 5.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades ejercicios 30%
propiedades del color luz y el empleando técnicas propias del color pigmento y del color 70%
color pigmento. luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en
composiciones sencillas.
6. Diferenciar las texturas 6.1. Transcribe texturas tactiles a texturas visuales
naturales, artificiales, tactilesy [ mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
visuales y valorar su capacidad composiciones abstractas o figurativas.
expresiva.
e El proceso de creacion. J 7. Crear composiciones grafico- J 7.1. Reflexiona y evalua, oralmente y por escrito, el
Apuntes, bocetos, plasticas personales y colectivas. | proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta Ldminas
esquemas, etc. la ejecucién definitiva. 10% de
0 . .
8. Dibujar con distintos niveles 8.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de ejercicios
de iconicidad de la imagen. iconicidad de la imagen gréfica, elaborando bocetos, 100%
apuntes, dibujos esquemiticos, analiticos y miméticos.
BLOQUE 2: UNIDAD 5: PERCEPCION VISUAL
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES %EV INSTRUMENTO
La percepcidn visual. 9. Identificar los elementos y 9.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion
e El proceso de la factores que intervienen en el Optica, aplicando conocimientos de los procesos
percepcidn. Elementosy [ proceso de percepcion de perceptivos.
factores. Leyes de la imagenes. Laminas
Gestalt. de Prueba
- . - - . — — 30% L escrita
e Interpretacion y 10. Reconocer las leyes visuales [} 10.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones dpticas ejercicios 30%
elaboracidn de ilusiones J de la Gestalt que posibilitan las [ segln las distintas leyes de la Gestalt. 70%
Opticas. ilusiones opticas y aplicar estas 10 7. Disefia ilusiones dpticas basandose en las leyes de la
leyes en la elaboracion de obras §{ Gestalt.
propias.
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BLOQUE 3: UNIDAD 6: SISTEMAS DE REPRESENTACION
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
« Perspectivas 16. Comprender y practicar el 16.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y
procedimiento de la perspectiva J cilindros simples, aplicando correctamente coeficientes de Laminas
caballera aplicada a volimenes J reduccién sencillos. d Prueba
e .
elementales. 40% ejercicios escrita
0,
70% 30%
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
e Técnicas grafico 1. Conocer y aplicar las 1.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas
plasticas. Adecuacién a posibilidades expresivas de las conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo de
las intenciones técnicas grafico-plasticas secas, [ la actividad.
expresivas. Técnicas humedas y mixtas. La témpera, [ 1.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el
secas, himedas y mixtas. flos lapices de grafitoy de color. [ claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
El collage. mediante la aplicacién del lapiz de forma continua en Ldmin
superficies homogéneas o degradadas. as de Otros
1.3. Utiliza el papel como material, manipuléndolo, 40% €ercic eJerC'oc'os
rasgando, o plegando, creando texturas visuales y tactiles 'O: 30%
para crear composiciones, collages matéricos y figuras 70%
tridimensionales.
1.4. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion
de obras de forma responsable con el medio ambiente y
aprovechando sus cualidades grafico — plasticas.
BLOQUE 2: UNIDAD 8: ICONICIDAD, SIGNO, SIMBOLO
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
La imagen. 2. Identificar significante y 2.1. Distingue significante y significado en un signo visual.
® Grado de iconicidad. significado en un signo visual.
Signo, simbolo, icono. .
Laminas Prueba
3. Reconocer los diferentes 3.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas. 20% de escrita
grados de iconicidad en 3.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie gjercicios 30%
imagenes presentes en el de iméagenes. 70%
entorno comunicativo. 3.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad
basandose en un mismo tema.

OBSERVACIONES

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO Comportamiento en clase, interés por la
asignatura, cuidado y respeto por el material, habitos de estudio, respeto por los demas, etc. Derivard en que el resultado de la calificacién
se multiplique por un indice que oscilara entre el 0,8 (en caso de que el alumno tenga un comportamiento negativo a lo largo del curso)
y el 1,2 (en caso de que el alumno muestre tanto un gran progreso en la asignatura como una actitud positiva ante la misma)

Puesto que las evaluaciones 12 y 22 son orientativas, y para evitar malentendidos, las notas de dichas evaluaciones seran sin contar los
decimales sean cuales sean. Estos decimales si que se contabilizaran para obtener la nota final y cuando estos decimales superen el 49

se pasara a la puntuacion siguiente. Esto es: en 12 y 22 ev cuando el alumno obtenga un 5,6 en el boletin aparecera un 5 pero si es en la
evaluacion final sera un 6.

La calificacidn global sera el resultado de la media ponderada entre las calificaciones obtenidas en los examenes tedricos, practicos y los
trabajos realizados en clase o en casa.
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EVALUACION FINAL:

En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las evaluaciones no se sacara media al igual que entre las partes tedrica y
practica de cada una de ellas. Asi pues, si saca la madxima nota en una de las partes(tedrica o practica) pero no llega al 35% en la otra
parte, no se sacard media y por tanto la nota sera suspenso

Por otra parte, se tendran en cuenta dentro de la asignatura los siguientes aspectos:

= La puntualidad en clase. Se justificaran por escrito las faltas de puntualidad en clase. En caso de que no tengan justificacion y sean tres
las faltas de puntualidad, se le rebajara al alumno medio punto de la calificacion obtenida al examinarse de los contenidos que se estén
viendo en esas sesiones.

= Las continuas faltas de puntualidad en clase seran motivo de amonestacién por parte del profesor.

= La asistencia a clase. Tres faltas en un trimestre sin justificar suponen un punto menos en la calificacion trimestral La no asistencia a
pruebas , las faltas a clase de forma habitual o la asistencia a clase sin realizar los trabajos y actividades propuestas para el drea se
entenderdn como abandono de la materia, y esto sera un factor que puede impedir promocionar de curso.

= Traer todo el material de clase a diario. Para el buen desarrollo de esta asignatura es imprescindible que el alumno traiga su material
a diario, la falta de este por parte del alumno supondra que copie durante toda la hora el tema que se esta explicando. Cada tres faltas
de material se penalizara con un punto. Las continuas faltas de material por parte del alumno seran motivo de amonestacion por parte
del profesor.

= Se recuerda al alumno que seguln las normas COVID 19, no podrdn prestarse material entre ellos en ningln caso

= Puntualidad en la entrega de trabajos. Aquellos trabajos que se entreguen fuera del plazo establecido por el profesor sin causa
suficientemente justificada tendran una penalizacién de 1 punto si es de hasta una semana y de 2 puntos para mas tiempo

= La limpieza en clase es esencial para unos buenos resultados en los trabajos y el respeto al material comun, algo imprescindible para
el mantenimiento del aula.

= Los alumnos que ensucien o deterioren material del aula, seran sancionados con trabajos de limpieza comun del aula.
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BLOQUE 3: UNIDAD 01 : GEOMETRIA EUCLIDEA
% EV
. Pynto, linea y plano 1. Estudiar las aplicaciones del teorema 1.1 Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema
+ Circunferencias de Thales.
de Thales.
+ Segmentos
- . 2.1. Construye un tridngulo conociendo dos lados y un &ngulo, o Laminas de Prueba
2. Construir tridngulos conociendo tres . i 10% iercici i
. dos angulos y un lado, o sus tres lados, utilizando correctamente ejercicios escrita
de sus datos (lados o angulos). . 0 0
las herramientas. 70% 30%
3. Analizar las propiedades de los 3.1 Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de
Tris puntos y rectas caracteristicos de un cualquier triangulo, construyendo previamente las medianas,
* Tridangulos iy . . 7 -
tridngulo. bisectrices 0 mediatrices correspondientes.
4. Conocer las propiedades geométricas
y matematicas de los tridngulos 4.1 Dibuja un triangulo rectdngulo conociendo la hipotenusa y un
rectangulos, aplicandolas con propiedad cateto.
a la construccion de los mismos. Laminasde | Prueba
[ 5. Ejecutar las construcciones mas 5.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados 30% J ejercicios escrita
+ Cuadrilateros - . h ) 0
habituales de paralelogramos. consecutivos y una diagonal. 70% 30%
. 6. Estudiar la construccion de 6.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5
* Poligonos . . !
poligonos regulares conociendo el lado. lados, conociendo el lado..
7.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre
7. Comprender las condiciones de los circunferencias, utilizando adecuadamente las herramientas.
Zi’:it;(t)jsycl::ofgf:r?ngr?;fs zrr]lllz?cses 7.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia
' 9 y ‘ entre circunferencias y rectas, utilizando adecuadamente las
* Tangencias herramientas.
Léminas de Prueba
10. Aplicar las condiciones de las 60 % [ ejercicios escrita
tangencias y enlaces para construir 10.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros. 70% 30%
espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.
11. Estudiar los conceptos de simetrias, . o ' . . L
. . ) - 11.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de
+ Transformaciones giros y traslaciones aplicandolos al .
. - ) madulos.
disefio de composiciones con mddulos.
BLOQUE 1: UNIDAD 02: EXPRESIVIDAD DE LA IMAGEN
% EV
1.1. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus
* El punto, el plano y la posibilidades tonales, aplicando distintos grados de dureza,
linea como elemento de B 1. Experimentar con las variaciones distintas posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o
descripcion de expresion y { formales del punto, el plano y la linea. || Vertical) y la presion ejercida en la aplicacion, en composiciones a
configuracién de la forma. mano alzada, estructuradas geométricamente o mas libres y
espontaneas. Laminas de Prueba
T — . . 20% J -ejercicios escrita
2.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y 70% 30%

+ La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo

2. ldentificar y aplicar los conceptos
de equilibrio, proporcién y ritmo en

graficamente, el esquema compositivo basico de obras de arte y
obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion
y ritmo.

composiciones basicas.

2.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun
las propuestas establecidas por escrito.
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* La luz, el claroscuro. 3.1. Representa con claroscuro la sensacion espacial de
Valores expresivos. composiciones volumétricas sencillas.
3. Identificar y diferenciar las ,, [ Léminasde | Prueba
+ El color, colores propiedades del color luz y el color 32 Reali - bstract diferentes técni 30% ejercicios escrita
primarios, secundarios, pigmento. 2. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas 0% 30%
Color luz. Color pigmento gréaficas para expresar sensaciones por medio del uso del color.
La textura visual y tactil.
BLOQUE 1: UNIDAD 03: PROCESO CREATIVO
4.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos,
) . mediante propuestas por escrito, ajustandose a los objetivos
4. Conocer y aplicar los métodos finales.
creativos grafico- plasticos aplicados a - - - ~
procesos de artes plésticas y disefio. 4'2'. Coﬁnoce'y apllga n_]etodos creativos para la elabor'aqon de
disefio gréfico, disefios de producto, moda y sus multiples
aplicaciones.
5.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la actividad.
5.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en
composiciones figurativas y abstractas mediante la aplicacion del
* El proceso de creacion. lapiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas. Laminasde | Prueba
Apuntes, bocetos, 5.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de 30% Q ejercicios escrita
esquemas, etc.. 5. Conocer y aplicar las posibilidades diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de 70% 30%
expresivas de las técnicas grafico- humedgd, ?starzpadmones.:d) \(/jalolrando Ia§ pgsﬂzllldtades gxpr(laswas
plasticas secas, humedas y mixtas. La segun el grado de opacidad y ’atlcreacmn e texturas visuales
témpera, los lapices de grafito y de cromaticas. - -
color. El collage. 5.4. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas,
componiéndolas con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.
5.5. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras
de forma responsable con el medio ambiente y aprovechando sus
cualidades grafico — plasticas.
5.6. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden
y estado, y aportandolo al aula cuando es necesario para la
elaboracion de las actividades.
BLOQUE 3: UNIDAD 04: SISTEMAS DE REPRESENTACION
12. Comprender el concepto de
proyeccion aplicandolo al dibujo de las
vistas de objetos comprendiendo la 12.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes Laminas de
+ Sistema diédrico utilidad de las acotaciones frecuentes, identificando las tres proyecciones de sus vértices y sus o
practicando sobre las tres vistas de aristas. gjercicios Otros
objetos sencillos partiendo del anélisis 20 % ejercicios
de sus vistas principales. 70% 30%
13. Comprender y pragt}car los 13.1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes sencillos,
. procesos de construccion de " .
* Perspectivas R utilizando correctamente la escuadra y el cartabén para el trazado
perspectivas isométricas de de paralelas
volimenes sencillos. P '
BLOQUE 2: UNIDAD 05: LENGUAIJE DE LA IMAGEN AUDIOVISUAL
% EV
La imagen. 1. Distinguir y crear distintos - . )
« Grado de iconicidad. fipos de.i’mégenles segiin 1.1. Distingue simbolos de iconos.
Signo, simbolo, icono. su rglamon S|’gn|ﬂcante- Laminas de Prueba
+ Lectura y andlisis de significado: simbolos e 1.2. Disefia simbolos e iconos 40% [ ejercicios escrita
imagenes. Iconos. 70% 30%
* Imagen fija. La fotografia § 2. Describir, analizar e interpretar una | 2.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando,
y el comic. imagen, distinguiendo los aspectos clasificando y describiendo los elementos de la misma.
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2.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva,
identificando los elementos de significacion, narrativos y las
herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado.

3. Analizar y realizar comics,

visuales, como las figuras retéricas
en el lenguaje publicitario

* Lenguaje del cine.
Historia del cine. Géneros

7.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales
como las figuras retéricas.

8. Apreciar el lenguaje del cine,
analizando obras de manera
critica, ubicandolas en su contexto
historico y sociocultural,
reflexionando sobre la relacion del
lenguaje cinematogréfico con el
mensaje de la obra.

8.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola
en su contexto y analizando la narrativa cinematografica en
relacion con el mensaje.

9. Comprender los fundamentos del
lenguaje multimedia, valorar las

9.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o

aportaciones de las tecnologias proyecto, empleando los recursos digitales de manera Laminas de
digitales y ser capaz de elaborar adecuada. ejercicios
documentos mediante el mismo. 70%

. 3.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y
aplicando los recursos de manera . o
X cartelas, globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.
apropiada.
4.1 .|dentifica y analiza los elementos que intervienen en distintos
4. Reconocer las diferentes funciones actos de comunicacion audiovisual
de la comunicacion 4.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes
mensajes visuales y audiovisuales.
5.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con
5. Utilizar de manera adecuada los distintas funciones, utilizando diferentes lenguajes y codigos,
lenguajes visual y audiovisual con siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso
distintas funciones.. (guién técnico, storyboard, realizacion...). Valora de manera
critica los resultados.
6. Identificar y reconocer los
Comunicacion visual diferentes lenguajes visuales,
audiovisual y apreciando los distintos estilos y 6.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes
« Elementos funci.ones tendencias, valorando, respetando publicitarios visuales y audiovisuales.
finaliaa des y y disfrutando del patrimonio Prueba
. . histdrico y cultural. 60 % escrita
* Lenguajes y cadigos. - 30%
« Lenguaje publicitario 7. Identificar y emplear recursos 0

OBSERVACIONES

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO Comportamiento en clase, interés por la
asignatura, cuidado y respeto por el material, habitos de estudio, respeto por los demas, etc. Derivard en que el resultado de la calificacién
se multiplique por un indice que oscilara entre el 0,8 (en caso de que el alumno tenga un comportamiento negativo a lo largo del curso)
y el 1,2 (en caso de que el alumno muestre tanto un gran progreso en la asignatura como una actitud positiva ante la misma)

Puesto que las evaluaciones 12 y 22 son orientativas, y para evitar malentendidos, las notas de dichas evaluaciones seran sin contar los
decimales sean cuales sean. Estos decimales si que se contabilizaran para obtener la nota final y cuando estos decimales superen el 49

se pasara a la puntuacion siguiente. Esto es: en 12 y 22 ev cuando el alumno obtenga un 5,6 en el boletin aparecera un 5 pero si es en la
evaluacidn final sera un 6.

La calificacion global sera el resultado de la media ponderada entre las calificaciones obtenidas en los exdmenes tedricos, practicos y los
trabajos realizados en clase o en casa.

EVALUACION FINAL:

En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las evaluaciones no se sacard media al igual que entre las partes tedrica y

practica de cada una de ellas. Asi pues, si saca la maxima nota en una de las partes(tedrica o practica) pero no llega al 35% en la otra
parte, no se sacard media y por tanto la nota sera suspenso

Por otra parte, se tendran en cuenta dentro de la asignatura los siguientes aspectos:
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= La puntualidad en clase. Se justificaran por escrito las faltas de puntualidad en clase. En caso de que no tengan justificacion y sean tres
las faltas de puntualidad, se le rebajara al alumno medio punto de la calificacion obtenida al examinarse de los contenidos que se estén
viendo en esas sesiones.

= Las continuas faltas de puntualidad en clase seran motivo de amonestacién por parte del profesor.

= La asistencia a clase. Tres faltas en un trimestre sin justificar suponen un punto menos en la calificacion trimestral La no asistencia a
pruebas , las faltas a clase de forma habitual o la asistencia a clase sin realizar los trabajos y actividades propuestas para el area se
entenderdn como abandono de la materia, y esto sera un factor que puede impedir promocionar de curso.

= Traer todo el material de clase a diario. Para el buen desarrollo de esta asignatura es imprescindible que el alumno traiga su material
a diario, la falta de este por parte del alumno supondra que copie durante toda la hora el tema que se esta explicando. Cada tres faltas
de material se penalizara con un punto. Las continuas faltas de material por parte del alumno seran motivo de amonestacion por parte
del profesor.

= Se recuerda al alumno que segun las normas COVID 19, no podran prestarse material entre ellos en ningun caso

= Puntualidad en la entrega de trabajos. Aquellos trabajos que se entreguen fuera del plazo establecido por el profesor sin causa
suficientemente justificada tendran una penalizacién de 1 punto si es de hasta una semanay de 2 puntos para mas tiempo

= La limpieza en clase es esencial para unos buenos resultados en los trabajos y el respeto al material comun, algo imprescindible para
el mantenimiento del aula.

= Los alumnos que ensucien o deterioren material del aula, seran sancionados con trabajos de limpieza comun del aula.
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BLOQUE 1: UNIDAD 1: EL MUNDO AUDIOVISUAL.
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
+ Historia del cine. 1. Obtener informacion relevante 4 1 Bysca informacién concreta y relevante.
sobre la Historia del cine y
* Géneros apreciar la evolucion de su . . e .
cinematograficos. lenguaie, analizando obras de 1.2. Organiza la informacion buscada. . I?resentaCI Prue.ba
forma critica y reflexionando 30% Jonen PPT | escrita
* Elementos y recursos y ; 1.3. Consulta y utiliza recursos digitales de forma adecuada. 50% 50%
de la narrativa y el sobre la relacion del lenguaje
lenguaje cinematografico con el mensaje [ 1.4. Analiza el uso que se hace del lenguaje audiovisual en
cinematografico. de la obra. obras de diferentes géneros y formatos.
BLOQUE 1: UNIDAD 2: PRODUCTO AUDIOVISUAL.
. p INSTRUMENTO
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV
* Elementos y 2. Conocer las diferentes
componentes del _ especialidades y funciones de los J 2.1. Comprende las funciones desempefiadas por cada uno
equipo de produccion  §f de los miembros de un equipo de | de los miembros del equipo de produccion.
audiovisual. trabajo audiovisual. .
- " . . Presentaci
* Fases y proceso de 3.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en las 6nen PPT
produccion audiovisual. 3. Conocer y analizar los distintas fases de comunicacion audiovisual. Otros Prueba
. 0, H
fundamentos del lenguaje 3.2. Distingue la funcion o funciones que predominan en 0% ejercicios eg(c)z/lta
audiovisual y emplear recursos y { diferentes mensajes audiovisuales. practicos ’
- técnicas apropiadas para elaborar . ) ) . o 70%
. Creamoq ’d«la productos documentos originales y 3:3. Disefia en equipo ptO(.iucmones audiovisuales utilizando
monomediaticos reflexionar de forma critica sobre diferentes lenguajes y codigos.
los mismos. 3.4. Utiliza de manera ordenada las distintas fases del
proceso creativo (guidn técnico, storyboard, realizacion,...).
BLOQUE 2: UNIDAD 3 : LOS RECURSOS MULTIMEDIA.
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
+ Caracteristicas del | 1. Utilizar las tecnologias de la
lenguaje informacién y la comunicacion
muItlmedlatlco:I _ fpara obtener informacion, . 1.1. Emplea las tecnologias de la informacion y la EJerC|C|o_ .
elementos multimedia, § aprender y expresar contenidos L . . . o, [ presentaci | Edicion
- . comunicacion para elaborar trabajos con la terminologia | 20% ", o
navegacion, sobre recursos multimedia. on tema 70%
. L adecuada a los temas tratados. 9
interactividad y 30%
capacidad de
respuesta.
BLOQUE 2: UNIDAD 4 : FUNCION EN EQUIPO MULTIMEDIA.
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
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+ Estructuras 2. Conocer las funciones de los - . . Presentaci
e . . . 2.1. Identifica los trabajos desempefiados por cada uno o I
multidireccionales: miembros de un equipo de . . R 20 % jonenPPT
L . . C de los miembros del equipo multimedia. 0
narrativa interactiva.  J trabajo multimedia. 100%
BLOQUE 2: UNIDAD 5 : PRODUCTO MULTIMEDIA
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
* Elementos y
componentes del 3.1. Identifica las caracteristicas de productos
equipo de produccion 3. Utilizar los recursos multimedia.
multimedia. multimedia y aplicar las fases Ejercicio o
* Fases y proceso de del proceso de produccién practico Ejerc!uo
J oo . 3.2. Reconoce cada una de las fases y el proceso de los | 60 % e escrito
produccion multimedia a través de la . Edicion 0
o P productos multimedia. 0 30%
multimedia. creacion de productos 70%
« Creacion de mediaticos.
productos 3.3. Disefia y expone un guién multimedia interactivo.
multimediaticos.
BLOQUE 3: UNIDAD 6: PROCESO CREATIVO.
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
* Planteamiento del 1.1. Hace uso adecuado de las tecnologias de la
proyecto informacion y la comunicacion.
* Recopilacion, . 1.2. Participa en los trabajos de equipo realizando la
investigacion y 1. Tralbajar de fgrma tarea asignada
recogida de datos. cooperativa, apreciando el Ejercicios Prueba
- cuidado por la seguridad propia " . . . . o, || practicos. L
+ Elaboracion del " . 1.3. Utiliza estrategias para realizar trabajos en equipo, 60 % . practica
y de sus compafieros, cuidando o iy i Edicion o
storyboard y la haciend decuado de | mostrando habilidades para la resolucion pacifica de 50% 50%
documentacion y haciendo uso adecuado de 108 § .\ fitog ’
- materiales. '
técnica.
* Desarrollo y 1.4. Conoce y respeta las normas de uso y de seguridad
resultado: grabacion y de los aparatos y de los materiales de trabajo.
montaje.
BLOQUE 3: UNIDAD 6: PROCESO CREATIVO.
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
2.1. Selecciona los recursos y las herramientas mas
2. Conocer y aplicar las fases adecuadas para realizar el proyecto.
del proceso creativo en un 2.2. Elabora correctamente el guién literario, la estructura
+ Difusién multimedia proyecto audiovisual de navegacion y el mapa interactividad. 40 Proyecto
del proyecto. cooperativo utilizando los 2.3. Graba escenas de forma adecuada. 0 100%
materiales, técnicas y recursos 2 4. Monta, a partir de las escenas rodadas, los
apropiados. diferentes médulos que conforman cada itinerario del
producto interactivo.
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2.5. Comunica de forma oral y escrita el producto final
desarrollado.

2.6. Emplea una plataforma de contenido para alojar la
obra creativa y poner en relacion las diferentes partes del
proyecto.

OBSERVACIONES

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO Comportamiento en clase, interés por la
asignatura, cuidado y respeto por el material, habitos de estudio, respeto por los demas, etc. Derivard en que el resultado de la calificacién
se multiplique por un indice que oscilard entre el 0,8 (en caso de que el alumno tenga un comportamiento negativo a lo largo del curso)
y el 1,2 (en caso de que el alumno muestre tanto un gran progreso en la asignatura como una actitud positiva ante la misma)

Puesto que las evaluaciones 12 y 22 son orientativas, y para evitar malentendidos, las notas de dichas evaluaciones seran sin contar los
decimales sean cuales sean. Estos decimales si que se contabilizaran para obtener la nota final y cuando estos decimales superen el 49
se pasara a la puntuacién siguiente. Esto es: en 12 y 22 ev cuando el alumno obtenga un 5,6 en el boletin aparecera un 5 pero si es en la
evaluacion final sera un 6.

La calificacidn global sera el resultado de la media ponderada entre las calificaciones obtenidas en los examenes tedricos, practicos y los
trabajos realizados en clase o en casa.

EVALUACION FINAL:

En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las evaluaciones no se sacara media al igual que entre las partes tedrica y
practica de cada una de ellas. Asi pues, si saca la maxima nota en una de las partes(tedrica o practica) pero no llega al 35% en la otra
parte, no se sacara media y por tanto la nota sera suspenso

Por otra parte, se tendran en cuenta dentro de la asignatura los siguientes aspectos:

= La puntualidad en clase. Se justificaran por escrito las faltas de puntualidad en clase. En caso de que no tengan justificacion y sean tres
las faltas de puntualidad, se le rebajard al alumno medio punto de la calificacion obtenida al examinarse de los contenidos que se estén
viendo en esas sesiones.

= Las continuas faltas de puntualidad en clase seran motivo de amonestacién por parte del profesor.

= La asistencia a clase. Tres faltas en un trimestre sin justificar suponen un punto menos en la calificacion trimestral La no asistencia a
pruebas , las faltas a clase de forma habitual o la asistencia a clase sin realizar los trabajos y actividades propuestas para el drea se
entenderdn como abandono de la materia, y esto serd un factor que puede impedir promocionar de curso.

= Traer todo el material de clase a diario. Para el buen desarrollo de esta asignatura es imprescindible que el alumno traiga su material
a diario, la falta de este por parte del alumno supondra que copie durante toda la hora el tema que se esta explicando. Cada tres faltas
de material se penalizara con un punto. Las continuas faltas de material por parte del alumno seran motivo de amonestacién por parte
del profesor.

= Se recuerda al alumno que segun las normas COVID 19, no podran prestarse material entre ellos en ningun caso

= Puntualidad en la entrega de trabajos. Aquellos trabajos que se entreguen fuera del plazo establecido por el profesor sin causa
suficientemente justificada tendran una penalizacién de 1 punto si es de hasta una semana y de 2 puntos para mas tiempo

= La limpieza en clase es esencial para unos buenos resultados en los trabajos y el respeto al material comun, algo imprescindible para
el mantenimiento del aula.

= Los alumnos que ensucien o deterioren material del aula, seran sancionados con trabajos de limpieza comun del aula.
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12 EVALUACION
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BLOQUE 1: UNIDAD 1 : DIBUJO TECNICO

CONTENIDOS

» Materiales de Dibujo
Técnico.

* Formas

CRITERIOS DE
EVALUACION

1. Analizar la
configuracion de
disefios realizados
con formas
geométricas planas
creando

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1 Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del
perceptivo

1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a
cuadrilateros y poligonos utilizando con
precision los materiales de Dibujo Técnico

% EV

INSTRUMENTO

« Sistema diédrico,
sistema
axonomeétrico,

objetiva en el
ambito de las artes,

2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y
oblicuas, eligiendo el punto de vista mas

perspectiva caballera la arquitectura, el adecuado.
perspectiva conica.  Jdisefioy la
ingenieria

étricas: 6 . Ldminas d Prueb
geométricas: ovalo, composiciones aminas de rueba
ovoide, espiral. donde intervenaan 50% ejercicios escrita
Cuadrilateros. _ 9 70% 30%
diversos trazados
* Tangencias y geométricos,
enlaces. ili
utrlllzia ?drf Cﬁr':] o7 1.4 Resuelve y analiza problemas de configuracion
Ip ecisio 'yl F(:le a de formas geométricas planas y los aplica a la
qs matgna_es e creacion de disefios personales.
dibujo técnico.
2. Diferenciar y 2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por
« Geometria utilizar los distintos sus vistas principales.
descriptiva. Tipos de § sistemas de _ i i
proyeccion. representacion 2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil)
) grafica, de figuras tridimensionales sencillas
« Sistemas Qe reconociendo la Laminas de Prueba
representacion: utilidad del dibujo 50% ejercicios escrita
de representacion 70% 30%

22 EVALUACION

BLOQUE 2: UNIDAD 2: EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS

e Los soportes en el
lenguaje plastico y
visual. Experimentacién
con materiales diversos.

» Técnicas de expresion
grafico-plasticas biy
tridimensionales: dibujo
y pintura: técnicas secas
y himedas. Volumen.

e Técnicas de grabado y
estampacion.

e Criterios de
composicion: plano
basico, centro visual y
leyes de composicion.

Avenida Don Juan
de Borbdn, 3, 30007

Murcia

CRITERIOS DE
EVALUACION

4. Realizar
composiciones
creativas,
individuales y en
grupo, que
evidencien las
distintas capacidades
expresivas del
lenguaje plastico y
visual desarrollando
la creatividad y
expresandola,
preferentemente,
con la subjetividad de
su lenguaje personal
o utilizando los
codigos, terminologia
y procedimientos del
lenguaje visual y

‘ ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

4.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y
utilizando los distintos elementos del lenguaje pldstico y
visual, para expresar ideas, experiencias o emociones,
individualmente o en equipo.
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50%

INSTRUMENTO

Laminas
de
ejercicios
100%
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e Estructura de la
forma.

e Simbologia 'y
psicologia del color.

¢ Reconocimiento y
lectura de imagenes de
diferentes periodos
artisticos.

e El proceso de creacién
artistica: preparacion,
incubacion,
iluminacion,
verificacion

plastico, con el fin de
enriquecer sus
posibilidades de
comunicacion.

5. Realizar obras
plasticas
experimentando y
utilizando diferentes
soportes y técnicas
tanto analdgicas
como digitales,
valorando el esfuerzo
de superacién que
supone el proceso
creativo.

5.1. Realizar obras plasticas experimentando y
utilizando diferentes soportes y técnicas tanto
analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de
superacion que supone el proceso creativo.

5.2. Estudia el movimiento y las lineas de fuerza de una
imagen.

5.3. Cambia el significado de una imagen por medio del
color.

6. Elegir los
materiales y las
técnicas mas
adecuadas para
elaborar una
composicidn sobre la
base de unos
objetivos prefijados y
de la autoevaluaciéon
continua del proceso
de realizacion.

6.1. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la
realizacidn de proyectos artisticos

6.2. Utiliza con propiedad, los materiales y
procedimientos mas idoneos para representary
expresarse en relacion a los lenguajes grafico-graficos
manteniendo su espacio de trabajo y su material en
perfecto estado aportando al aula cuando es necesario
para la elaboracién de las actividades.

7. Realizar proyectos
plasticos que
comporten una
organizacién de
forma cooperativa,
valorando el trabajo

en equipo como Ldminas

fuente de riqueza en 50% . dg .

la creacion artistica ejercicios
100%

7.1. Entiende el proceso de creacidn artistica y sus fases
y lo aplica a la produccién de proyectos personales y de
grupo.

8. Reconocer en
obras de arte la
utilizacion de
distintos elementos y
técnicas de
expresion, apreciar
los distintos estilos
artisticos, valorar el
patrimonio artistico y
cultural como un
medio de
comunicacion y
disfrute individual y
colectivo y contribuir
a su conservacion a
través del respeto y
divulgacion de las
obras de arte.

8.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso
de creacién de una obra artistica, analizando los
soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que
constituyen la imagen, asi como los elementos
compositivos de la misma.

8.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte,
situandolas en el periodo artistico al que pertenecen.
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32 EVALUACION

CRITERIOS DE

EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO

CONTENIDOS

9. Percibir e 9.1. Conoce los elementos y finalidades de la
interpretar comunicacion visual.
criticamente las
L. imagenesy las
« La comunicacion senesy
visual: elementos y formas de su entorno
finalidades cultural, siendo
sensible a sus
» Fundamentos del cualidades plasticas,
diseﬁo: valores estéticas y
fun(’:l_onales y funcionales, i i
esteticos. apreciando el 9.2. Observa y analiza los objetos de nuestro S
p Ejercicios Prueba
« Las formas basicas [ proceso de creacién entorno en su vertiente estética y de funcionalidad 10% practicos escrita
del disefio. artistica, tanto en y utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal. 70% 30%
o obras propias como
+ Composiciones ajenas, distinguiendo
modulares. Técnicas. §y valorando sus
« Areas del disefio: distintas fases..
disefio gréfico, de -
interiores 10. Identificar los
g distintos elementos o . . .
modas...Finalidades. que forman Ia 10.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en
+ La imagen estructura del funcion de la familia o rama del Disefio.
corporativa. lenguaje del disefio.
* Reconocimiento y
lectura de imagenes 11.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones
en el disefio. modulares, utilizando las formas geométricas basicas,
L o estudiando la organizacién del plano y del espacio
« El disefio asistido 11. Realizar
por ordenador. composiciones 11.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacion
 Programas de creativas que de la imagen corporativa de una empresa.
ibui evidencien las ) L . .
dibujo. . P 11.3. Realiza composiciones creativas y funcionales
cualidades técnicas y , X ) S
« Realizacion del ; adapténdolas a las diferentes areas del disefio, R
ealizacion de » expresivas del i . A Ejercicios S
proceso de creacion: lenguaje del disefio valorando el trabajo organizado y secuenciado en la 20% précticos Edicion
boceto (croquis), adapténdolas a las ! realizacién de todo proyecto, asi como la exactitud, el 50% 50%
guién (proyecto) diferentes 4reas ordeny la limpieza en las representaciones graficas.
presentacion - 114, Utiliza | " logias do I inf v
(maqueta) y valorando el trabajo .4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y la
evaluacién del en equipo para la comunicacion para llevar a cabo sus propios proyectos
resultado final creacidon de ideas artisticos de disefio.
« Perspectivas originales.
11.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de
proyectos artisticos, respetando las realizadas por
compaiieros.

12. Identificar los

- Lenguaje distint | t Ejercici
v istintos elementos ercicios
audiovisual. que forman la 12.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas erécticos Prueba
Caracteristicas. ) peliculas cinematograficas valorando sus factores 30% L escrita
_ estructura narrativa y expresivos. Edicién 30%
+ Lenguaje expresiva basica del 70% °
fotogréafico. Camaras lenguaje audiovisual
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" Araa
y multimedia,
describiendo
correctamente los
pasos necesarios ) »
L, 12.2. Realiza un storyboard a modo de guién para la
para la produccién de ] )
- secuencia de una pelicula.
un mensaje
audiovisual,
valorando la labor de
equipo.
13.1 Visiona diferentes peliculas cinematograficas
13. Reconocer los identificando y analizando los diferentes planos,
elementos que angulaciones y movimientos de camara
integran los distintos
lenguajes 13.2. Analiza y realiza diferentes fotografias teniendo en
audiovisuales y sus cuenta diversos criterios estéticos
finalidades. 13.3. Recopila diferentes imagenes de prensa
analizando sus finalidades.
. 14.1. Elabora imdgenes digitales utilizando distintos
14. ReaI.|ZI‘3r programas de dibujo por ordenador.
composiciones
creativas a partir de 14.2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los
cédigos utilizados en distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.
cada lenguaje
audiovisual,
mostrando interés
por los avances 14.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de
tecnoldgicos creacion, un proyecto personal.
vinculados a estos Ejercicios Prueba
lenguajes. 20% practicos escrita
15. Mostrar una 70% 20%
actitud critica ante
las necesidades de
consun.u') creadas por 15.1. Analiza elementos publicitarios con una actitud
la publicidad, . L
rechazando los critica desde el conocimiento de los elementos que los
elementos de ésta componen.
que suponen
discriminacion
sexual, social o racial.
OBSERVACIONES

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO Comportamiento en clase, interés por la
asignatura, cuidado y respeto por el material, habitos de estudio, respeto por los demas, etc. Derivard en que el resultado de la calificacién
se multiplique por un indice que oscilara entre el 0,8 (en caso de que el alumno tenga un comportamiento negativo a lo largo del curso)
y el 1,2 (en caso de que el alumno muestre tanto un gran progreso en la asignatura como una actitud positiva ante la misma)

Puesto que las evaluaciones 12 y 22 son orientativas, y para evitar malentendidos, las notas de dichas evaluaciones seran sin contar los
decimales sean cuales sean. Estos decimales si que se contabilizaran para obtener la nota final y cuando estos decimales superen el 49

se pasara a la puntuacidn siguiente. Esto es: en 12 y 22 ev cuando el alumno obtenga un 5,6 en el boletin aparecerd un 5 pero si es en la
evaluacién final sera un 6.

La calificacidn global sera el resultado de la media ponderada entre las calificaciones obtenidas en los examenes tedricos, practicos y los
trabajos realizados en clase o en casa.

EVALUACION FINAL:

En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las evaluaciones no se sacara media al igual que entre las partes tedrica y
practica de cada una de ellas. Asi pues, si saca la maxima nota en una de las partes(tedrica o practica) pero no llega al 35% en la otra
parte, no se sacard media y por tanto la nota sera suspenso
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Por otra parte, se tendran en cuenta dentro de la asignatura los siguientes aspectos:

= La puntualidad en clase. Se justificaran por escrito las faltas de puntualidad en clase. En caso de que no tengan justificacion y sean tres
las faltas de puntualidad, se le rebajara al alumno medio punto de la calificacidn obtenida al examinarse de los contenidos que se estén
viendo en esas sesiones.

= Las continuas faltas de puntualidad en clase seran motivo de amonestacion por parte del profesor.

= La asistencia a clase. Tres faltas en un trimestre sin justificar suponen un punto menos en la calificacion trimestral La no asistencia a
pruebas , las faltas a clase de forma habitual o la asistencia a clase sin realizar los trabajos y actividades propuestas para el area se
entenderdn como abandono de la materia, y esto sera un factor que puede impedir promocionar de curso.

= Traer todo el material de clase a diario. Para el buen desarrollo de esta asignatura es imprescindible que el alumno traiga su material
a diario, la falta de este por parte del alumno supondra que copie durante toda la hora el tema que se esta explicando. Cada tres faltas
de material se penalizara con un punto. Las continuas faltas de material por parte del alumno seran motivo de amonestacion por parte
del profesor.

= Se recuerda al alumno que segun las normas COVID 19, no podran prestarse material entre ellos en ningun caso

= Puntualidad en la entrega de trabajos. Aquellos trabajos que se entreguen fuera del plazo establecido por el profesor sin causa
suficientemente justificada tendran una penalizacién de 1 punto si es de hasta una semanay de 2 puntos para mas tiempo

= La limpieza en clase es esencial para unos buenos resultados en los trabajos y el respeto al material comun, algo imprescindible para
el mantenimiento del aula.

= Los alumnos que ensucien o deterioren material del aula, seran sancionados con trabajos de limpieza comun del aula.

Avenida Don Juan iax@iax.es Pagina 6 de 6
de Borbodn, 3, 30007 T 968232040
Murcia F 968270068



Instituto de Educacion Secundaria

. Region de Murcia
Alfonso X el Sabio Consejeria de Educacion,
Www.lax.es Juventud y Deportes

INFORMACION SOBRE CRITERIOS DE
CALIFICACION Y EVALUACION.

CURSO 2020/21

DEPARTAMENTO:

DIBUJO

ASIGNATURA:

12 BACHILLERATO
CULTURA AUDIOVISUAL
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CULTURA AUDIOVISUAL 1° BACHILLERATO
BLOQUE 1: UNIDAD 01: IMAGEN Y SIGNIFICADO
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
+ La imagen 1.1.1. Compara imagenes de la historia del arte, por
representada: ejemplo: hieratismo egipcio, helenismo griego,
funciones y forma. simbolismo roméanico, dramatismo barroco, realismo
1.1. Explicar las diferentes decimondnico, etc. y establece sus diferencias formales. Presentaci
funciones de la imagen ones en Prueba
representada: simbdlica, 30 % PPT- escrita
. i¢ religiosa, ludica, decorativa, , , Edicion 30%
Evcilucpr) dz la jeré?rquica educativa. etc. 1.1.2. Establece las diferencias entre imagen y realidad y 70%
gonstruccion de ’ ’ sus diversas formas de representacion
imagenes fijas a lo
largo de la historia del
arte.
BLOQUE 1: UNIDAD 02: MEDIOS AUDIOVISUALES
* Los medios 1.3. Analizar las caracteristicas
audlowsy a'es y sus princ ipales .de la fotogrgf]g, el 1.3.1 .Explica las principales caracteristicas de los
caracteristicas sonido, el cine, la television y los sistemas audiovisuales, sus relaciones y diferencias
principales. productos digitales en Internet. ' y '
+ Evolucion de los
medios y lenguajes
audiovisuales. El
lenguaje de los "new
media". Comparativa
histérica de los hitos . .
' . . 1.4.1. Analiza los avances que se han producido a lo :
o g Presentaci
de la fotografia, el 1.4, Valorar la importancia de [a largo de la historia en el campo de las Tecnologias de la Prueb
cine, la television, la  § evolucion de los medios y y o o i ones en ueba
; C . o Informacion y la Comunicacion y en la evolucion estética § 3 o PPT- escrita
radio, el multimedia y Jlenguajes audiovisuales en los de los mensaies audiovisuales 0 Fl- o
los nuevos medios. EI [ diversos medios de J ' Ed|c°|on 30%
mundo audiovisual comunicacion en las sociedades 70%
como representacion Jactuales y la interrelacion
del mundo real. creativa que brindan las
Funciones de la Tecnologias de la Informacién y
imagen. la Comunicacion.
* Trascendencia de la
valoracion expresiva y
estética de las
imagenes y de la
observacion critica de
los mensajes.
BLOQUE 2 UNIDAD 03 : LECTURA Y USOS DE LA FOTOGRAFIA
* Elementos : -
expresivos y usos de 1.5. Anahzar Iasl d'StmtaS.. . , . Edicion | Prueba
- - funciones de la imagen fija 1.5.1. Analiza los elementos espaciales, caracteristicas 0 .
la imagen fija. Los ; S g ) . 70% escrita
codigos que empleadas para satisfacer las basicas, significado y sentido empleados en la lectura de § 40 % 30%
: necesidades expresivas de la imagenes fijas.
configuran los edad actual aplicandolas en
diferentes lenguajes. sociecad aclual, aplicandoias &
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+ La funcion
ilustradora de la
imagen (imagen y
texto).
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la elaboracién de imagenes
digitales.

+ La composicion de
imagenes fijas. Ritmo
Visual.

* La narracion
mediante iméagenes
fijas (carteles,
historieta gréfica,
presentaciones). El
guion de la historieta.
Elaboracion de
historias graficas
mediante imagenes
de uso publico. La
fotografia en la
publicidad.

+ Sistemas de
captacion de
imagenes. La camara
fotogréfica.

+ Las técnicas
digitales en el disefio,
manipulacién y
creacion de iméagenes

+ Tratamiento de
imagenes digitales

Region de Murcia
Consejeria de Educacion,
Juventud y Deportes

1.5.3. Valora los distintos usos de la imagen fotografica
en los medios de comunicacion y en los nuevos medios.

1.5.4. Reconoce y valora que se respete la autoria en la
elaboracion y distribucion de fotografias por Internet.

1.5.5. Analiza los sistemas actuales digitales de
captacion y tratamiento fotografico.

BLOQUE 2 UNIDAD 04 : CARACTERISTICAS DE LA FOTOGRAFIA

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
+ Caracteristicas 2.1. Reconocer las propiedades [ 2.1.1. Analiza las similitudes en los tratamientos formales
propias de laimagen J diferenciadoras de la imagen entre el arte tradicional y la fotografia.
fotogréfica, en fotogréfica.
relacion a otras
imagenes fijas. .
* Elencuadre en la 2.2. Analizar las composiciones 2.2.1. Establece las diferencias entre imagen posada, Ejercicio | Prueba
imagen fija. fotogréficas, valorando la instantanea y captura del movimiento 30% [ practico | escrita
disposicion de los elementos 70 % 30%
dentro del espacio fisico de la 2.2.2. Realiza fotografias de: primeros planos, plano
imagen. detalle, panoramicas, picados y contrapicados;
analizando los resultados obtenidos y valorando su
correspondencia gréafica con trabajos similares de
artistas conocidos.
BLOQUE 2 UNIDAD 05 : EXPRESIVIDAD EN LA FOTOGRAFIA
+ La fotografia en 2.3. Anahzar la gapamdad 2.3.1. Analiza la obra graﬂca de fotpgrafos que trabajgn . Edicion Pr’esentaci
blanco v nearo v en expresiva de la imagen en en blanco y negro: Martin Chambi, Irving Penn, Cecil 40 % 509, on PPT
ynegroy blanco y negro y su utilizacion Beaton, Ansel Adams, efc. 0 50%
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2.3.2. Realiza dos tratamientos de elaboracion digital a
una misma composicién: en B/N y color. Analiza el
diferente resultado estético y semantico.

2.4. Analizar la composicion del
color a través del sistema RGB.

2.4.1. Analiza el sistema RGB de construccion del color.

2.4.2. Compara la obra de los principales fotdgrafos y
artistas en el tratamiento del color: Ernst Haas, Andy
Warhol, Howard Schatz, Ouka Leele, y otros posibles.

2.5. Analizar el uso del color en
la imagen fija: saturacién, matiz,
inversion, etc.

2.5.1. Realiza composiciones en color, y mediante
tratamiento digital, altera el cromatismo, analizando los
diferentes resultados obtenidos.

+ La fotografia como
instrumento de
denuncia social y su
uso como imagen del
poder politico.

2.6. Identificar los patrones
iconicos de la fotografia como
instrumento de difusién de la
injusticia social.

2.6.1. Analiza la obra y la trascendencia social de los
trabajos de: Dorothea Lange, Sebastido Salgado, Kevin
Carter, Manuel Pérez Barriopedro, Cristina Garcia
Rodero, Gervasio Sanchez, etc.

2.7. Analizar las diferentes
formas de expresar el poder
politico a través de los tiempos,
la imagen oficial a través de
escultura o pintura, valorando
las similitudes entre la imagen

2.7.1.Realiza una composicion analizando las diferentes
formas de expresar el poder politico a través de los
tiempos: faraones, emperadores, reyes, presidentes,
etc.. Analizando las similitudes entre la imagen clasica y
la fotografica.

clasica y la fotografica Ejercicio
y Jralica, 30% | practico | £y
+ La fotografia de 2.8. Exponer y comentar las 50% 'C;O”
moda. Condicionantes J claves plasticas de la obra de 50%
plasticos y los fotdgrafos de moda. 2.8.1. Explica las claves plasticas y compositivas de la
econdémicos. La obra obra fotogréafica y/o videografica de Mario Testino,
gréfica de: Mario Jaume de Laiguana y Eugenio Recuenco, entre otros
Testino, Jaume de posibles.
Laiguana, Eugenio
Recuenco.
La r‘?"?‘."dad 2.9. Rgflgxmnar acerca de la . 2.9.1. Comenta la creacion plastica de Chema Madoz,
paradgjica. La obra relacion imagen-realidad surgida ' . ) i
oo o analizando el juego entre la realidad y la percepcion
grafica de Chema en la obra grafica de Chema
paraddjica de esta en su obra.
Madoz. Madoz.
BLOQUE 4 :UNIDAD 06: NARRATIVA AUDIOVISUAL

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % INSTRUMENTO
+ La narracion de la 3.1. Relacionar la construccién del .
. L . : 3.1.1. Relaciona los elementos formales del plano y su
imagen en movimiento. § plano de imagen y su capacidad . )

. / consecuencia narrativa.
El plano y la secuencia. narrativa.
* Los planos de Ejercicio Prueba
imagen. Los 3.2.1. Analiza en una obra cinematogréfica la 70% J practico escrita
movimientos de , , o construccién narrativa de los planos y la secuencia. 70% 30%
camara. 3.2. Diferenciar los principales
tipos de plano de imagen.

+ El didlogo en el cine: 3.2.2. Comenta, a partir de una obra cinematografica, la
plano y contraplano. construccion del plano-contraplano en un dialogo.
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3.2.3. Explica la complejidad técnica de la construccién
de un plano secuencia, utilizando, entre otras piezas
posibles: "La soga" de Alfred Hitchcock; "Sed de Mal” de
Orson Welles; "Soy Cuba" de Mikhail Kalatozov.

* Las relaciones
espacio temporales
en la narracién
audiovisual. El flash
forward y el flash back

3.3. Analizar la importancia
narrativa del flash back en la
construccién narrativa
cinematografica.

3.3.1. Comenta la trascendencia narrativa del flash back
en obras cinematogréaficas de relevancia.

3.3.2. Analiza el significado narrativo del flashback en
series para television.

+ Literatura y guion
cinematografico. La
sinopsis. La escaleta.
El guion literario. La
secuencia. El guion
técnico. El story
board.

3.4. Identificar en obras
cinematogréficas de relevancia
su estructura narrativa.

3.4.1. Analiza la estructura narrativa de obras
significativas de la historia del cine.

* El montaje
audiovisual.

» Géneros
cinematograficos.
Géneros televisivos.
Cine de ficcion y
documental. Cine de
animacion.

3.5. Reconocer las diferencias
existentes entre la realidad y la
representacion que nos ofrecen
las imagenes en movimiento,
analizando los aspectos
narrativos de los productos
audiovisuales y aplicando
criterios expresivos.

3.5.1. Identifica y analiza los elementos técnicos,
expresivos y estéticos utilizados en las producciones
audiovisuales y aplicarlos en la valoracién de diversos
productos: pelicula cinematogréfica, programa de
television, entre otros.

3.5.2. Especifica la tipologia de género, la
intencionalidad comunicativa y los codigos expresivos
empleados en la realizacion de peliculas y programas de
television, a partir de su visionado y anélisis.

3.6. Identificar y analizar los
elementos técnicos, expresivos
y estéticos utilizados en las
producciones audiovisuales.

3.6.1. Analiza producciones multimedia interactivas y
"new media" identificando las caracteristicas de los
distintos productos y sus posibilidades.

+ Narrativa de los
productos interactivos

3.7. Identificar las posibilidades
de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion,
con especial atencion a los
medios de comunicacion de
libre acceso como Internet.

3.7.1. Identifica y explica las posibilidades de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, con
especial atencién a los medios de comunicacion de libre
acceso como Internet.

de Educacion,
Juventud y Deportes

BLOQUE 3: TEMA 7: LA IMAGEN EN MOVIMIENTO Y SU CAPACIDAD EXPRES

IVA.

 Fundamentos
perceptivos de la
imagen en
movimiento. La ilusion
de movimiento.

3.8. Analizar la técnica de
exposicion de imagenes fijas
para simular movimiento. Desde
el principio del cine, pasando
por la television, hasta la
imagen digital actual.

3.8.1. Diferencia las principales caracteristicas técnicas
de los sistemas cine, PAL y NTSC en la reproduccion de
imagenes.

+ La composicion 3.9. Analizar las distintas 3.9.1. Analiza los elementos espaciales y temporales, las Ejercicio | Prueba
expresiva del cuadro | funciones y las caracteristicas | caracteristicas basicas, el significado y el sentidoenla | 30% J practico | escrita
de imagen en el cine y | comunicativas de la imagen en [ lectura de imagenes en movimiento. 70 % 30%
en television. La movimiento empleadas para — - -
funcion de la satisfacer las necesidades 3.9.2. Identifica y analiza los elementos expresivos y
iluminacion. expresivas de la sociedad estéticos utilizados en las producciones audiovisuales:

actual, aplicandolas en Ia pelicula cinematogréfica, programa de television, entre

elaboracion de producciones otros.

digitales sencillas.
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+ Caracteristicas 3.10. Diferenciar la calidad de la §3.10.1. Valora la funcién de la iluminacién como
técnicas de la imagen Jimagen en cuanto a resolucion, | componente expresivo en la construccion del plano de
cinematografica y brillo, luminosidad, etc. obtenida Jjimagen.
videografica, la por diferentes medios digitales. §3.10.2. Identifica los distintos sistemas técnicos de
imagen televisiva y de captacion y edicion digital en producciones
los audiovisuales. El audiovisuales.
3D. 3.10.3. Analiza las caracteristicas de los sistemas de
captacion y proyeccion de imagenes en 3D.

* Sistemas de 3.11. Analizar las caracteristicas
captacion de técnicas necesarias para la
imagenes en creacion de los efectos: camara o . - . .

. . . . 3.11.1. Analiza piezas videograficas o cinematograficas
movimiento. Sistemas J rapida, lenta y bullet time. ! -

. en las que se apliquen efectos de movimiento
tradicionales : ) .

- (intencionados o técnicos).
analdgicos y
modernos sistemas
digitales.

« Las caracteristicas
expresivas de la
velocidad de
reproduccion de
imagenes: El cine
mudo. La camara
lenta. El bullet time.

3.12. Valorar los resultados 3.12.1. Realiza diferentes modificaciones en piezas
expresivos obtenidos al alterar  J videograficas: alterando la velocidad de reproduccion y
la velocidad de reproduccion de [ los parametros relacionados con el tamafio de imagen y
las imagenes en movimiento. analiza el resultado obtenido.

OBSERVACIONES

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO Comportamiento en clase, interés por la
asignatura, cuidado y respeto por el material, habitos de estudio, respeto por los demas, etc. Derivara en que el resultado de la calificacién
se multiplique por un indice que oscilara entre el 0,8 (en caso de que el alumno tenga un comportamiento negativo a lo largo del curso)
y el 1,2 (en caso de que el alumno muestre tanto un gran progreso en la asignatura como una actitud positiva ante la misma)

Puesto que las evaluaciones 12 y 22 son orientativas, y para evitar malentendidos, las notas de dichas evaluaciones seran sin contar los
decimales sean cuales sean. Estos decimales si que se contabilizardn para obtener la nota final y cuando estos decimales superen el 49
se pasara a la puntuacion siguiente. Esto es: en 12 y 22 ev cuando el alumno obtenga un 5,6 en el boletin aparecera un 5 pero si es en la
evaluacién final sera un 6.

La calificacion global sera el resultado de la media ponderada entre las calificaciones obtenidas en los exdmenes tedricos, practicos y los
trabajos realizados en clase o en casa.

EVALUACION FINAL:

En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las evaluaciones no se sacard media al igual que entre las partes tedrica y
prdactica de cada una de ellas. Asi pues, si saca la maxima nota en una de las partes(tedrica o practica) pero no llega al 35% en la otra
parte, no se sacard media y por tanto la nota sera suspenso

Por otra parte, se tendran en cuenta dentro de la asignatura los siguientes aspectos:

= La puntualidad en clase. Se justificaran por escrito las faltas de puntualidad en clase. En caso de que no tengan justificacion y sean tres
las faltas de puntualidad, se le rebajard al alumno medio punto de la calificacion obtenida al examinarse de los contenidos que se estén
viendo en esas sesiones.

= Las continuas faltas de puntualidad en clase seran motivo de amonestacion por parte del profesor.

= La asistencia a clase. Tres faltas en un trimestre sin justificar suponen un punto menos en la calificacion trimestral La no asistencia a
pruebas , las faltas a clase de forma habitual o la asistencia a clase sin realizar los trabajos y actividades propuestas para el drea se
entenderdn como abandono de la materia, y esto sera un factor que puede impedir promocionar de curso.

= Traer todo el material de clase a diario. Para el buen desarrollo de esta asignatura es imprescindible que el alumno traiga su material
a diario, la falta de este por parte del alumno supondra que copie durante toda la hora el tema que se esta explicando. Cada tres faltas
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de material se penalizara con un punto. Las continuas faltas de material por parte del alumno seran motivo de amonestacion por parte
del profesor.

= Se recuerda al alumno que segun las normas COVID 19, no podran prestarse material entre ellos en ningun caso

= Puntualidad en la entrega de trabajos. Aquellos trabajos que se entreguen fuera del plazo establecido por el profesor sin causa
suficientemente justificada tendran una penalizacién de 1 punto si es de hasta una semanay de 2 puntos para mas tiempo

= La limpieza en clase es esencial para unos buenos resultados en los trabajos y el respeto al material comun, algo imprescindible para
el mantenimiento del aula.

= Los alumnos que ensucien o deterioren material del aula, seran sancionados con trabajos de limpieza comun del aula.
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BLOQUE 1: UNIDAD 01: ELEMENTOS CONFIGURADORES

+ Trazados geométricos.

* Instrumentos y materiales del
Dibujo Técnico.

* Reconocimiento de la
geometria en la Naturaleza.

+ Identificacion de estructuras
geométricas en el Arte.

+ Valoracion de la geometria
como instrumento para el
disefio grafico, industrial y
arquitectonico.

* Trazados fundamentales en el
plano.

+ Circunferencia y circulo.

+ Operaciones con segmentos.
* Mediatriz.

+ Paralelismo y
perpendicularidad.

+ Angulos.

* Determinacion de lugares
geométricos. Aplicaciones.

+ Elaboracion de formas
basadas en redes modulares.
* Andlisis y trazado de formas
poligonales por triangulacién,
radiacion e itinerario.

* Representacién de formas
planas:

* Trazado de formas
proporcionales.

* Proporcionalidad y semejanza.
Construccion y utilizacion de
escalas graficas.

+ Construccion y utilizacién de
escalas graficas.

+ Transformaciones geométricas
elementales. Giro, traslacion,
simetria homotecia
Identificacion de invariantes.
Aplicaciones.

1. Resolver problemas de
configuracion de formas
poligonales sencillas en
el plano con la ayuda de
Utiles convencionales de
dibujo sobre tablero,
aplicando los
fundamentos de la
geometria métrica de
acuerdo con un esquema
“paso a paso” y/o figura
de andlisis elaborada
previamente.

B1.1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en
redes modulares cuadradas con la ayuda de la escuadra
y el cartabdn, utilizando recursos graficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

B1.1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los
principales lugares geométricos de aplicacion a los
trazados fundamentales en el plano comprobando
graficamente el cumplimiento de las condiciones
establecidas.

B1.1.4. Reproduce figuras proporcionales determinando la
razén idénea para el espacio de dibujo disponible,
construyendo la escala grafica correspondiente en funcion
de la apreciacion establecida y utilizdndola con la
precisién requerida.

30 %

B1.1.5.Comprende las caracteristicas de las
transformaciones geométricas elementales (giro,
traslacion, simetria, homotecia), identificando sus
invariantes y aplicandolas para la resolucion de
problemas geométricos y para la representacién de
formas planas.

BLOQ

UE 1: UNIDAD 02 : TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS REGULARES

* Resolucion gréafica de
triangulos.

+ Determinacion, propiedades y
aplicaciones de sus puntos
notables.

1. Resolver problemas de
configuracién de formas
poligonales sencillas en
el plano con la ayuda de
Utiles convencionales de
dibujo sobre tablero,
aplicando los

B1.1.6. Relaciona las lineas y puntos notables de
triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus propiedades,
identificando sus aplicaciones.

Avenida Don Juan
de Borbdn, 3, 30007
Murcia
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B1.1.7. Resuelve triangulos con la ayuda de regla'y
compas aplicando las propiedades de sus lineas y puntos
notables y los principios geométricos elementales,
justificando el procedimiento utilizado.
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* Resolucion grafica de
cuadrilateros y poligonos.

* Trazado de poligonos
regulares.

fundamentos de la
geometria métrica de
acuerdo con un esquema
“paso a paso” y/o figura
de andlisis elaborada
previamente.

B1.1.8. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y
poligonos analizando las relaciones métricas esenciales y
resolviendo su trazado por triangulacién, radiacion,
itinerario o relaciones de semejanza.

B1.1.9. Reproduce figuras proporcionales determinando la
razon idonea para el espacio de dibujo disponible,
construyendo la escala gréafica correspondiente en funcion
de la apreciacién establecida y utilizandola con la
precision requerida.

BLOQUE 1: UNIDAD 03: TANGENCIAS. CURVAS CONICAS

* Resolucion de problemas
bésicos de tangencias y
enlaces. Aplicaciones.

2. Dibujar curvas técnicas
y figuras planas
compuestas por
circunferencias y lineas
rectas, aplicando los
conceptos fundamentales
de tangencias, resaltando
la forma final
determinada e indicando

B1.2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de
tangencia, centros y radios de circunferencias, analizando
figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y
arcos de circunferencia

B1.2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la
ayuda de regla y compas, aplicando con rigor y exactitud
sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos graficos
para destacar claramente el trazado principal elaborado

’ de las lineas auxiliares utilizadas. 409 Laminas | Examen
c iy graficamentefa B1.2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la ’ 30% 70%
+ Construccion de curvas construccion auxiliar 9 . . . .
técnicas, 6valos, ovoides y utlizada, los puntos de construccion de ovglog, ov0|de§ y e;plrales, relaplor~1ando
espirales enlace y la relacién entre su forma con las principales aplicaciones en el disefio
' arquitectdnico e industrial.
sus elementos. — . -

B1.2.4. Disefa a partir de un boceto previo o reproduce a
+ Aplicaciones de la geometria la escala conveniente figuras planas que contengan
al disefio arquitectonico e enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia,
industrial. indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada,

los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

BLOQUE 2: UNIDAD 04: SISTEMAS DE REPRESENTACION
* Fundamentos de los 1. Relacionar los B2.1.1. Identifica el sistema de representacién empleado
sistemas de representacion: fundamentos y a partir del analisis de dibujos técnicos, ilustraciones o
* Los sistemas de caracteristicas de los fotografias de objetos o espacios, determinando las
representacion en el arte. sistemas de caracteristicas diferenciales y los elementos principales
* Evolucion histérica de los representacion con sus  J del sistema.
sistemas de representacion. || posibles aplicaciones al
« Los sistemas de dibujo técnico, B2.1.2. Establece el ambito de aplicacion de cada uno de
representacion y el dibujo seleccionando el sistema J os principales sistemas de representacion, ilustrando sus
técnico. Ambitos de adecuado al objetivo ventajas e inconvenientes mediante el dibujo @ mano _
aplicacion. previsto, identificando las Jjalzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo. 70 % Laminas Examen
+ Ventajas e inconvenientes.  J ventajas e inconvenientes | B2.1.3. Selecciona el sistema de representacion idoneo 30% 70%
Criterios de seleccion. en funcion de la para la definicion de un objeto o espacio, analizando la
+ Clases de proyeccion. informacion que se desee JJ complejidad de su forma, la finalidad de la representacion,
« Sistemas de representacion | mostrar y de los recursos J la exactitud requerida y los recursos informaticos
y nuevas tecnologias. disponibles. disponibles.
* Aplicaciones de dibujo B2.1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico,
vectorial en 3D. describiendo los procedimientos de obtencién de las
proyecciones y su disposicion normalizada.
BLOQUE 2: UNIDAD 05: DIEDRICO
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2. Representar formas
tridimensionales sencillas
a partir de perspectivas,
fotografias, piezas reales
0 espacios del entorno
proximo, utilizando el
sistema diédrico o, en su
caso, el sistema de
planos acotados,
disponiendo de acuerdo a
la norma las
proyecciones suficientes
para su definicién e
identificando sus
elementos de manera
inequivoca

B2.2.1. Comprende el funcionamiento del sistema
diédrico, relacionando sus elementos, convencionalismos
y notaciones con las proyecciones necesarias para
representar inequivocamente la posicion de puntos,
rectas y planos, resolviendo problemas de pertenencia,
interseccion y verdadera magnitud.

B2.2.2. Determina secciones planas de objetos
tridimensionales sencillos, visualizando intuitivamente su
posicidn mediante perspectivas a mano alzada, dibujando
sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera
magnitud.

B2.2.3. Comprende el funcionamiento del sistema de
planos acotados como una variante del sistema diédrico
que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos,
ilustrando sus principales aplicaciones mediante la
resolucion de problemas sencillos de pertenencia e
interseccion y obteniendo perfiles de un terreno a partir de
sus curvas de nivel.

BLOQUE 2: UNIDAD 06: PERSPECTIVA CO

NICA

3. Dibujar perspectivas
conicas de formas
tridimensionales a partir
de espacios del entorno o
definidas por sus
proyecciones
ortogonales, valorando el
método seleccionado,
considerando la

B2.3.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva
conica, clasificando su tipologia en funcion de la
orientacion de las caras principales respecto al plano de
cuadro y la repercusion de la posicién del punto de vista
sobre el resultado final, determinando el punto principal, la
linea de horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de
medida.

B2.3.2. Dibuja con la ayuda de Utiles de dibujo
perspectivas conicas centrales de cuerpos o espacios con

orientacion de las caras [ circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de | 30 % La?iglor/was E)(Ya:)rl}en
principales respecto al los planos coordenados, disponiendo su orientacion para ° °
plano de cuadro y la simplificar su trazado.
repercusion de la B2.3.3. Representa formas solidas o espaciales con arcos
posicion del punto de de circunferencia en caras horizontales o verticales,
vista sobre el resultado W gibyjando perspectivas conicas oblicuas con la ayuda de
final. utiles de dibujo, simplificando la construccion de las
elipses perspectivas mediante el trazado de poligonos
circunscritos, trazandolas a mano alzado o con la ayuda
de plantillas de curvas.
BLOQUE 3: UNIDAD 07: SISTEMAS DE REPRESENTACION: AXONOMETRICO
Aplicaciones. 1. Dibujar perspectivas B3.1.1. Visualiza en el espacio perspectivo formas
+ Sistema axonométrico. de formas tridimensionales sencillas definidas suficientemente por Laminas | Examen
Fundamentos del sistema. tridimensionales a partir || sus vistas principales, dibujando a mano alzada 40 % 30% 70%
Disposicion de los ejes y de piezas reales o axonometrias convencionales (isometrias y caballeras).
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utilizacion de los coeficientes de
reduccion.

+ Sistema axonométrico
ortogonal, perspectivas
isométricas, dimétricas y
trimétricas.

+ Sistema axonométrico oblicuo:
perspectivas caballeras y
militares.

+ Aplicacion del 6valo isométrico
como representacion
simplificada de formas
circulares.

definidas por sus
proyecciones
ortogonales,
seleccionando la
axonometria adecuada al
propdsito de la
representacion,
disponiendo la posicion
de los ejes en funcion de
la importancia relativa de
las caras que se deseen
mostrar y utilizando, en
su caso, los coeficientes
de reduccién
determinados.

B3.1.2. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos
definidos por sus vistas principales, con la ayuda de utiles
de dibujo sobre tablero, representando las circunferencias
situadas en caras paralelas a los planos coordenados

como 6valos en lugar de elipses, simplificando su trazado.

B3.1.3. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas
(militares) de cuerpos o espacios con circunferencias
situadas en caras paralelas a un solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacién para simplificar
su trazado.

BLOQUE

3: UNIDAD 08: NORMALIZACION

+ Elementos de normalizacién:
+ El proyecto: necesidad y
ambito de aplicacion de las
normas.

+ Formatos. Doblado de planos.
+ Vlistas. Lineas normalizadas.
+ Escalas. Acotacion.

+ Cortes y secciones.

+ Aplicaciones de la
normalizacion:

+ Dibujo industrial.

+ Dibujo arquitectonico.

2. Representar formas
tridimensionales sencillas
a partir de perspectivas,
fotografias, piezas reales
o espacios del entorno
proximo, utilizando el
sistema diédrico o, en su

B3.2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales
sencillas, dibujando a mano alzada sus vistas principales
en el sistema de proyeccidn ortogonal establecido por la
norma de aplicacion, disponiendo las proyecciones
suficientes para su definicion e identificando sus
elementos de manera inequivoca.

Avenida Don Juan
de Borbdn, 3, 30007
Murcia

caso, el sistema de 40 % Laminas | Examen
planos acotados, ’ 30% 70%
disponiendo de acuerdo a
la norma las
proyecciones suficientes
para su definicion e
identificando sus
elementos de manera
inequivoca.
3. Valorar la B3.3.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de
normalizacién como las normas UNE, EN e ISO, relacionando las especificas
convencionalismo para la J del dibujo técnico con su aplicacion para la eleccién y
comunicacién universal | doblado de formatos, para el empleo de escalas, para
que permite simplificar establecer el valor representativo de las lineas, para
los métodos de disponer las vistas y para la acotacion.
produccion, asegurar la
calidad de los productos,
posibilitar su distribucién
y garantizar su utilizacion
por el destinatario final o
4. Aplicar las normas B3.4.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o § 20 % Lamlonas ExaTen
nacionales, europeas e  J espacios representados utilizando escalas normalizadas. 30% 70%
internacionales
relacionadas con los B3.4.2. Representa piezas y elementos industriales o de
principios generales de ¥ onstryccion, aplicando las normas referidas a los
representacion, formatos, ¥ rincinales métodos de proyeccion ortogréficos,
escalas, acotacion y - seleccionando las vistas imprescindibles para su
metodos de proyeccion N efinicién, disponiéndolas adecuadamente y
ortograficos y diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.
axonométricos, - - . . "
) . B3.4.3.Acota piezas industriales sencillas identificando las
considerando el dibujo : T .
técnico como lenguaie cptas necesarias para su correcta definicién dimensional,
disponiendo de acuerdo a la norma.
iax@iax.es Pagina 5 de 6
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universal, valorando la B3.4.4. Acota espacios arquitecténicos sencillos
necesidad de conocer su J identificando las cotas necesarias para su correcta
sintaxis, utilizandolo de definicién dimensional, disponiendo de acuerdo a la

forma objetiva para la norma.
interpretacion de planos | B3.4.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y
técnicos y para la secciones, aplicando las normas basicas

elaboracion de bocetos, [ correspondientes.
esquemas, croquis y
planos.

OBSERVACIONES

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO Comportamiento en clase, interés por la
asignatura, cuidado y respeto por el material, habitos de estudio, respeto por los demas, etc. Derivard en que el resultado de la calificacién
se multiplique por un indice que oscilara entre el 0,8 (en caso de que el alumno tenga un comportamiento negativo a lo largo del curso)
y el 1,2 (en caso de que el alumno muestre tanto un gran progreso en la asignatura como una actitud positiva ante la misma)

Puesto que las evaluaciones 12 y 22 son orientativas, y para evitar malentendidos, las notas de dichas evaluaciones seran sin contar los
decimales sean cuales sean. Estos decimales si que se contabilizaran para obtener la nota final y cuando estos decimales superen el 49
se pasara a la puntuacién siguiente. Esto es: en 12 y 22 ev cuando el alumno obtenga un 5,6 en el boletin aparecera un 5 pero si es en la
evaluacidn final sera un 6.

La calificacidn global sera el resultado de la media ponderada entre las calificaciones obtenidas en los examenes tedricos, practicos y los
trabajos realizados en clase o en casa.

EVALUACION FINAL:

En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las evaluaciones no se sacara media al igual que entre las partes tedrica y
practica de cada una de ellas. Asi pues, si saca la maxima nota en una de las partes(tedrica o practica) pero no llega al 35% en la otra
parte, no se sacard media y por tanto la nota sera suspenso

Por otra parte, se tendran en cuenta dentro de la asignatura los siguientes aspectos:

= La puntualidad en clase. Se justificaran por escrito las faltas de puntualidad en clase. En caso de que no tengan justificacion y sean tres
las faltas de puntualidad, se le rebajara al alumno medio punto de la calificacidn obtenida al examinarse de los contenidos que se estén
viendo en esas sesiones.

Las continuas faltas de puntualidad en clase seran motivo de amonestacion por parte del profesor.

La asistencia a clase. Tres faltas en un trimestre sin justificar suponen un punto menos en la calificacion trimestral La no asistencia a
pruebas , las faltas a clase de forma habitual o la asistencia a clase sin realizar los trabajos y actividades propuestas para el area se
entenderdn como abandono de la materia, y esto sera un factor que puede impedir promocionar de curso.

Traer todo el material de clase a diario. Para el buen desarrollo de esta asignatura es imprescindible que el alumno traiga su material
a diario, la falta de este por parte del alumno supondra que copie durante toda la hora el tema que se esta explicando. Cada tres faltas
de material se penalizara con un punto. Las continuas faltas de material por parte del alumno seran motivo de amonestacion por parte
del profesor.

Se recuerda al alumno que segun las normas COVID 19, no podrdn prestarse material entre ellos en ningin caso

Puntualidad en la entrega de trabajos. Aquellos trabajos que se entreguen fuera del plazo establecido por el profesor sin causa
suficientemente justificada tendran una penalizacién de 1 punto si es de hasta una semana y de 2 puntos para mas tiempo

La limpieza en clase es esencial para unos buenos resultados en los trabajos y el respeto al material comun, algo imprescindible para
el mantenimiento del aula.

Los alumnos que ensucien o deterioren material del aula, seran sancionados con trabajos de limpieza comun del aula.
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BLOQUE 4: UNIDAD 01: LA PUBLICIDAD

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

+ El andlisis de la imagen
publicitaria.

+ La publicidad: informacién,
propaganda y seduccion.

+ Funciones comunicativas.
Funciones estéticas.

+ Las nuevas formas de
publicidad: emplazamiento del
producto, publicidad
encubierta y subliminal,
definiciones correctas de
ambas situaciones.

+ La publicidad en el deporte,
claves sociales y econémicas.
* Publicidad de dimensién
social. Campafias
humanitarias.

1.1. Valorar la dimensién social y de
creacion de necesidades de los
mensajes publicitarios analizando
las funciones comunicativas y
estéticas del mensaje publicitario.

1.1.1. Reconoce las distintas funciones de la
publicidad, diferenciando los elementos
informativos de aquellos otros relacionados con la
emotividad, la seduccion y la fascinacion.

1.1.2. Analiza diferentes imagenes publicitarias
relacionando su composicién y estructura con la
consecucion de sus objetivos.

1.1.3. Justifica la composicidén comunicativa y la
estructura de spots y mensajes publicitarios en
relacion de la consecucion de sus objetivos.

1.2. Analizar los sistemas de
insercion de publicidad en los
programas de radio y television.

1.2.1. Analiza diferentes recursos utilizados para
insertar publicidad en los programas: el spot, el
patrocinio, la publicidad encubierta, etc.

1.3. Exponer las consecuencias
sociales del papel de los actores
cinematograficos como generadores
de tendencias y su relacién con los
patrocinadores comerciales.

1.4. Comentar la relacion entre los
triunfos deportivos y su asociacion a
productos comerciales.

1.2.2. Distingue entre las ventajas e inconvenientes

de la insercién de publicidad en ambos medios,
radio y television.

BLOQUE 5: UNIDAD 02: LECTURA DE IMAGENES Y MENSAJES MULTIMEDIA

* Lectura denotativa y
connotativa de imégenes.
Andlisis de imagenes fijas y
en movimiento.

* Analisis de productos
multimedia.

+ Valores formales, estéticos,
expresivos y de significado de
las imagenes.

+ La incidencia de los
mensajes segln el emisor y el
medio utilizado..

1.5. Desarrollar actitudes selectivas,
criticas y creativas frente a los
mensajes que recibimos a través de
los distintos canales de difusién
aplicando soluciones expresivas
para elaborar pequefias
producciones audiovisuales.

1.5.1 . Analiza producciones multimedia y new
media justificando las soluciones comunicativas
empleadas.

1.6. Seleccionar y discernir recursos
audiovisuales adaptados a una
necesidad concreta.

1.6.1. Compara los contenidos comunicativos
audiovisuales que se encuentran en Internet
valorando la adecuacion de los emisores y las
repercusiones de los mismos.

1.6.2. Reconoce expresiva y narrativamente un film

valorando sus soluciones técnicas en la creacion
del mensaje.

1.6.3. Analiza expresiva y narrativamente un
programa de television valorando sus soluciones
comunicativas y el publico al que va dirigido.

BLOQUE 2 UNIDAD 03 : CARACTERISTICAS DE LA PRODUCCION AUDIOVISUAL

* Laindustria
cinematografica,
videogréfica y televisiva
segun la evolucién historica

Avenida Don Juan
de Borbdn, 3, 30007
Murcia

2.1 Comentar el resultado artistico
y técnico que utilizan los
creadores en la industria del cine y

2.1.1. Analiza la vision del mundo del cine en
peliculas representativas..
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de las actividades de
produccién audiovisual.

+ Organigramas y funciones
profesionales en la
produccién de productos
audiovisuales.

* Proceso de produccion
audiovisual y multimedia.

+ Creacion de imagenes en
movimiento y efectos
digitales.

el teatro acerca del mundo del
espectaculo.

2.2. Analizar las caracteristicas
técnicas y expresivas de los
diferentes medios de
comunicacion y sus posibilidades
informativas y comunicativas,
identificando los tipos de
destinatarios de los mensajes.

2.2.1. Relaciona la evolucion historica de la
produccion audiovisual y de la radiodifusion con
las necesidades y caracteristicas de los
productos demandados por la sociedad.

2.2.2. Reconoce las diferentes funciones de los
equipos técnicos humanos que intervienen en las
producciones audiovisuales y en los multimedia.

2.2.3. Compara las caracteristicas fundamentales
de los destinatarios de la programacion de
emisiones de radio y television.

CONTENIDOS

+ Edicion y postproduccion
de documentos multimedia.
* Los efectos en la historia
del cine y la TV: La noche
americana, la doble
exposicion, el croma, la
edicion digital.

+ Condicionantes del disefio
para todos.

22 EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

2.3. Analizar los procesos técnicos
que se realizan en la
postproduccién de piezas
audiovisuales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

% EV

2.3.1.Describe la postproduccion, finalidad y
técnicas aplicadas a la creacion audiovisual.

2.4 Valorar la complejidad técnica
y los resultados practicos
obtenidos en la fabricacion de
efectos para cine y television.

2.4.1. Analiza la evolucion de los efectos en el
cine.

2.4.2. Valora la necesidad de la
audiodescripcion y la subtitulacion de
productos audiovisuales y multimedia.

BLOQUE 3 UNIDAD 04 : LOS MEDIOS DE COMUNICACION AUDIOVISUAL

+ El lenguaje de la television.
Caracteristicas técnicas y
expresivas. Los géneros y
formatos de programas de
television. La television del
futuro. TV interactiva.

* Los hitos de la television
en el lenguaje audiovisual.
+ La television en Espafia.
Tipologias de programas
para television y su
realizacion. Informativos,
entretenimiento, drama,
comedia, terror, musicales,
CONCUrsos, etc.

* Los grandes realizadores.
+ La radio. Caracteristicas
técnicas y expresivas. Los

Avenida Don Juan
de Borbdn, 3, 30007
Murcia

2.5. Valorar el uso y acceso a los
nuevos media en relacion con las
necesidades comunicativas
actuales y las necesidades de los
servicios publicos de
comunicacion audiovisual
tradicional.

2.5.1. Analiza producciones radiofonicas y
televisivas identificando las caracteristicas de
los distintos géneros y distinguiendo los
estereotipos mas comunes presentes en los
productos audiovisuales.

2.6. Analizar la importancia
creativa, técnica e historica de los
principales realizadores de la
Television en Espafia.

2.6.1. Analiza piezas emblematicas de los
principales realizadores de Television en
Espafia y comenta la calidad del producto
realizado.

2.7. Explicar las caracteristicas
principales de la retransmision
radiofénica

2.7.1. Comenta las principales caracteristicas
de la retransmision radiofonica y la evolucién
desde su inicio hasta los sistemas digitales
actuales.

20 %

2.8. Comentar las diferencias de
planteamiento narrativo de los

iax@iax.es
T 968232040
F 968270068

2.8.1. Identifica las caracteristicas principales
de los géneros radiofonicos.

INSTRUMENTO
Ejercicio Prueba
practico escrita

70% 30%
Ejercicio Prueba
practico escrita

70% 30%
Ejercicio Prueba
practico escrita
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géneros y formatos de
programas de radio:
informativos, magacin,
retransmisiones deportivas,
etc. Caracteristicas propias
de cada género.

* Radio interactiva.

+ Estudio de audiencias y
programacion.
Caracteristicas de la
obtencién de los datos de
audiencia. Sistemas de
elaboracion estadistica de
resultados y trascendencia
en la produccién
audiovisual.

+ Laradio y la television
como servicio publico.

* Medios de comunicacién
audiovisual de libre acceso.
Internet y la socializacion de
la informacion, la
comunicacion y la creacion.
* El uso responsable de la
red.

* Libertad de expresion y
derechos individuales del
espectador.

diferentes géneros radiofénicos,
estableciendo sus caracteristicas
principales.

Instituto de Educacion Secundaria
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Juventud y Deportes

2.8.2. Analiza la estructura de los principales
géneros radiofonicos estableciendo sus
diferencias principales: presentacion, ritmo
narrativo, locucion, recursos musicales y
S0Noros, etc.

2.9. Analizar y valorar la
importancia econdmica de los
indices de audiencia en los
ingresos publicitarios de las
empresas de comunicacion.

2.9.1. Valora la participacién de los estudios
de audiencias en la programacién de los
programas de radio y television.

2.10. Identificar y discernir las
comunicaciones que emiten los
medios de difusion, diferenciando
informacién de propaganda
comercial.

2.10.1. Comenta la importancia de los
programas informativos de radio y television y
su trascendencia social.

2.10.2. Compara la misma noticia relatada
segun diferentes medios de comunicacion y
establece conclusiones.

2.10.3. Valora la influencia de los medios de
comunicacion a través de la red

BLOQUE 1 :UNIDAD 05: SONIDO E IMAGEN EN AUDIOVISUALES Y NEW MEDIA

+ La funcién expresiva del
sonido. Caracteristicas
técnicas.

+ La grabacién del sonido:
Tipos esenciales de
microfonia.

+ La grabacién y difusion
musical. Los sistemas
monofénicos,
estereofonicos, dolby
surround, 5.1, mp3 y otros
posibles.

+ La relacion perceptiva
entre imagen y sonido:
didlogos, voz en off, efectos
especiales, musica..

3.1 Analizar las caracteristicas
técnicas del sonido. Longitud y
frecuencia de onda. Timbre.

3.1.1. Explica las caracteristicas fisicas del
sonido, proceso de creacion y difusion.

3.2 Diferenciar los sistemas de
captacion microfénica a partir de
las necesidades de obtencién del
sonido.

3.2.1. Realiza grabaciones de sonido con
aparatos sencillos y valora los resultados
obtenidos.

3.3. Diferenciar las caracteristicas
técnicas principales de grabacion
y difusién de sonidos a través de
los diferentes sistemas:
monofénicos, estereofdnicos,
dolby surround, 5.1, mp3, etc.

3.3.1. Realiza edicion digital, convirtiendo
piezas musicales de un sistema de sonido a
otro (mono-estéreo, PCM wav, aiff- mp3) y
evalua los resultados. Tamario, calidad,
destino final, etc.

3.4. Explicar la relacion entre la
imagen y el sonido.

3.4.1. Construye piezas audiovisuales
combinando imagen y sonido. Integrando: voz
en off, piezas musicales y efectos en la
narracion visual.

Avenida Don Juan

de Borbdn, 3, 30007
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BLOQUE 1 :UNIDAD 05: SONIDO E IMAGEN EN AUDIOVISUALES Y NEW MEDIA

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

* La adecuacion de la
musica y de los sonidos a
las intenciones expresivas y
comunicativas. Integracion
del sonido en las
producciones audiovisuales.
* Elementos expresivos del
sonido en relacion con la
imagen. Funciones de la
banda sonora.

+ La banda sonora en la
historia del cine. Los
grandes creadores.

+ La banda sonora en el cine
espafiol. Los principales
compositores: Augusto
Alguero, Roque Bafios,
Bernardo Bonezzi, Carmelo
Bernaola, Anton Garcia
Abril, Alberto Iglesias, José
Nieto, Alfonso Santisteban,
Adolfo Waitzman, etc.

+ Los hitos histdricos del
proceso de transformacion
en los lenguajes y en los
medios técnicos en el paso
del cine mudo al cine
sonoro.

+ El "Slapstick" en la obra de
Max Sennett, Max Linder y
Charlie Chaplin.

+ La comedia visual en
Buster Keaton y Harold
Lloyd.

+ La comedia dialogada. La
obra cinematografica de
Woody Allen.

+ La comedia coral. La obra
cinematografica de Luis
Garcia Berlanga.

3.5 Anallizar el diferente resultado
perceptivo obtenido al modificar
los elementos sonoros en una
produccion audiovisual.

EVALUABLES

3.5.1. Analiza el valor funcional, expresivo y
comunicativo de los recursos sonoros (voz,
efectos y musica) empleados en una
produccion radiofénica o en la banda sonora
de una produccién audiovisual.

3.5.2. Observa productos audiovisuales
valorando las funciones comunicativas y

estéticas de la integracion de imagen y sonido.

3.6. Analizar la calidad de la
composicion musical en las
bandas sonoras para el cine y la
importancia que tienen en el
conjunto total de la pelicula.

3.6.1. Relaciona la banda sonora de peliculas
emblematicas y su importancia en la calidad
del conjunto total de la obra filmica realizada.

3.7. Explicar la evolucion del cine
espafiol a través de las bandas
sonoras de peliculas
embleméticas y compositores
relevantes.

3.7.1. Analiza la composicion musical de
bandas sonoras en Espafia, valorando la
calidad de la construccion musical realizada.

3.8. Valorar la importancia de la
funcién expresiva de la imagen, el
sonido y la musica en el proceso
de creacion de audiovisuales y de
"new media", analizando las
funciones comunicativas y
estéticas de los productos
audiovisuales..

3.8.1. Reconoce las diferencias existentes
entre la realidad y la representacion que nos
ofrecen los medios sonoros.

3.8.2. Identifica las funciones y necesidades
de los sistemas técnicos empleados en la
integracion de imagen y sonido en un
audiovisual o en new media.

3.9. Analizar la técnica narrativa
del cine mudo y sus
caracteristicas técnicas

3.9.1. Explica las caracteristicas principales de
la narrativa visual del cine mudo,
referenciando sketches emblematicos de la
historia de este cine.

3.10. Comentar las diferencias
entre los "gags" visuales y
sonoros en el cine.

3.10.1. Comenta las diferencias narrativas
entre la comedia de chiste visual y sonoro.

% EV INSTRUMENTO
Ejercicio Prueba
practico escrita

70% 30%

50 %

Ejercicio Prueba

practico escrita
70% 30%

Ejercicio Prueba

50 % | practico escrita
70% 30%

3.11. Exponer la complejidad
técnica de la comedia coral.

3.11.1. Analiza la composicion visual en las
comedias corales, explicando la complejidad
técnica de su resolucion narrativa.

OBSERVACIONES

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO Comportamiento en clase, interés por la
asignatura, cuidado y respeto por el material, habitos de estudio, respeto por los demas, etc. Derivard en que el resultado de la calificacién
se multiplique por un indice que oscilara entre el 0,8 (en caso de que el alumno tenga un comportamiento negativo a lo largo del curso)
y el 1,2 (en caso de que el alumno muestre tanto un gran progreso en la asignatura como una actitud positiva ante la misma)

Puesto que las evaluaciones 12 y 22 son orientativas, y para evitar malentendidos, las notas de dichas evaluaciones seran sin contar los
decimales sean cuales sean. Estos decimales si que se contabilizaran para obtener la nota final y cuando estos decimales superen el 49
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se pasara a la puntuacion siguiente. Esto es: en 12 y 22 ev cuando el alumno obtenga un 5,6 en el boletin aparecera un 5 pero si es en la
evaluacion final serd un 6.

La calificacion global sera el resultado de la media ponderada entre las calificaciones obtenidas en los exdmenes tedricos, practicos y los
trabajos realizados en clase o en casa.

EVALUACION FINAL:

En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las evaluaciones no se sacara media al igual que entre las partes tedrica y
practica de cada una de ellas. Asi pues, si saca la maxima nota en una de las partes(tedrica o practica) pero no llega al 35% en la otra
parte, no se sacard media y por tanto la nota sera suspenso

Por otra parte, se tendran en cuenta dentro de la asignatura los siguientes aspectos:

= La puntualidad en clase. Se justificaran por escrito las faltas de puntualidad en clase. En caso de que no tengan justificacion y sean tres
las faltas de puntualidad, se le rebajara al alumno medio punto de la calificacion obtenida al examinarse de los contenidos que se estén
viendo en esas sesiones.

= Las continuas faltas de puntualidad en clase seran motivo de amonestacién por parte del profesor.

= La asistencia a clase. Tres faltas en un trimestre sin justificar suponen un punto menos en la calificacion trimestral La no asistencia a
pruebas , las faltas a clase de forma habitual o la asistencia a clase sin realizar los trabajos y actividades propuestas para el area se
entenderdn como abandono de la materia, y esto sera un factor que puede impedir promocionar de curso.

= Traer todo el material de clase a diario. Para el buen desarrollo de esta asignatura es imprescindible que el alumno traiga su material
a diario, la falta de este por parte del alumno supondra que copie durante toda la hora el tema que se esta explicando. Cada tres faltas
de material se penalizara con un punto. Las continuas faltas de material por parte del alumno seran motivo de amonestacién por parte
del profesor.

= Se recuerda al alumno que segln las normas COVID 19, no podran prestarse material entre ellos en ningln caso

= Puntualidad en la entrega de trabajos. Aquellos trabajos que se entreguen fuera del plazo establecido por el profesor sin causa
suficientemente justificada tendran una penalizacién de 1 punto si es de hasta una semanay de 2 puntos para mas tiempo

= La limpieza en clase es esencial para unos buenos resultados en los trabajos y el respeto al material comun, algo imprescindible para
el mantenimiento del aula.

= Los alumnos que ensucien o deterioren material del aula, serdn sancionados con trabajos de limpieza comun del aula.
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DIBUJO TECNICO Il 2° BACHILLERATO

12 EVALUACION

CRITERIOS DE < 0
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
* Dibujo industrial y de § 1.1. Resolver 1.1.2. Determina lugares geométricos de aplicacion
arquitectura y problemas de al Dibujo aplicando los conceptos de potencia o
construccion. Formas | tangencias inversion.
geométricas basicas | mediante la
como origen del aplicacion de las
disefio. Geometria en | propiedades del
elarteyenla arco capaz, de los
arquitectura. ejes y centros
* Resolucion de radicales y/o de la
problemas transformacion de
geométricos: circunferencias y
* Proporcionalidad, rectas por inversion,
semejanzas y indicando
equivalencias El gréaficamente la
rectangulo aureo. construccion auxiliar
Aplicaciones. utilizada, los puntos
+ Construccion de de enlace y la 1.1.4. Selecciona estrategias para la resolucion de o
figuras planas relacion entre sus  f problemas geométricos complejos, analizando las 40% Laminas | Examen
equivalentes. elementos. posibles soluciones y transformandolas por analogia 0 10% 90%
Teoremas del cateto y en otros problemas mas sencillos.
de la altura.
* Relacion entre los
angulos y la
circunferencia. Arco
capaz. Cuadrilatero
inscriptible.
) épllcaqones 1.1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando
* Potencia de un las propiedades de los €j tros radical
ounto respecto a una las propiedades de los ejes y centros radicales,
. : indicando graficamente la construccion auxiliar
circunferencia. " P
Determinacion y utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus
propiedades del eje elementos.
radical y del centro
radical. Aplicacion a la
resolucion de
tangencias.
BLOQUE 1: UNIDAD 02 : CURVAS TECNICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO

CONTENIDOS

* Trazado de curvas | 1.2. Dibujar curvas  J1.2.1. Comprende el origen de las curvas cénicas y
conicas y técnicas: ciclicas y conicas, | las relaciones métricas entre elementos,
identificando sus describiendo sus propiedades e identificando sus Laminas | Examen
+ Curvas conicas. principales aplicaciones. 30% o 0
Origen, determinacion || elementos y 10% 90%
y trazado de la elipse, Jutilizando sus
propiedades
Avenida Don Juan iax@iax.es Pagina2de?
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la parabola y la
hipérbola.

* Resolucion de
problemas de
pertenencia,
tangencia e
incidencia.
Aplicaciones.

+ Curvas técnicas.
Origen, determinacion
y trazado de las
curvas ciclicas y

Instituto de Educacion Secundaria
Alfonso X el Sabio

wWww.iax.es

fundamentales para
resolver problemas
de pertenencia,
tangencia o
incidencia.

1.2.2. Resuelve problemas de pertenencia,
interseccion y tangencias entre lineas rectas y
curvas cdnicas, aplicando sus propiedades y
justificando el procedimiento utilizado.

1.2.3. Reproduce figuras proporcionales
determinando la razon idonea para el espacio de
dibujo disponible, construyendo la escala gréafica
correspondiente en funcién de la apreciacion
establecida y utilizandola con la precisién requerida.

Region de Murcia

Consejeria de Educacion,

Juventud y Deportes

evolventes.
BLOQUE 1: UNIDAD 03 : TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS
CRITERIOS DE < o
CONTENIDOS EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO

* Transformaciones 1.3. Relacionar las  J 1.3.1. Comprende las caracteristicas de las
geométricas: transformaciones transformaciones homoldgicas identificando sus

homoldgicas con invariantes geométricos, describiendo sus
* Aplicaciones. sus aplicaciones a  J aplicaciones.

la geometria plana'y . . —
+ Homologia. alos sistemas de 1.3.2. Aghca la homologia y la gﬂmdad ala . Laminas | Examen
Determinacion de sus [ representacion, resolucion de problemas geométricos y a la 20% 10% 90%

elementos. Trazado
de figuras homologas.
Aplicaciones.

valorando la rapidez
y exactitud en los
trazados que
proporciona su
utilizacion.

representacion de formas planas.

1.3.3. Disefia a partir de un boceto previo o
reproduce a la escala conveniente figuras planas
complejas, indicando gréficamente la construccién
auxiliar utilizada.

BLOQUE 2: UNIDAD 04: SISTEMAS DE REPRESENTACION EN EL ESPACIO. SISTEMA DIEDRICO

* Punto, recta y plano
en sistema diédrico:

RIOS D
A A 0

2.1 Valorar la
importancia de la
elaboracion de
dibujos a mano
alzada para
desarrollar la “visién
espacial’,
analizando la
posicion relativa
entre rectas, planos
y superficies,
identificando sus
relaciones métricas
para determinar el
sistema de
representacion
adecuado y la
estrategia idonea
que solucione los
problemas de
representacion de

ANDAR DE APR DIZA A AB

2.1.1. Comprende los fundamentos o principios
geométricos que condicionan el paralelismo y
perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el
sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos
acotados como herramienta base para resolver
problemas de pertenencia, posicion, minimas
distancias y verdadera magnitud.

10%

Examen
90%

Laminas
10%
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CUErpos 0 espacios
tridimensionales..

22 EVALUACION

BLOQUE 2: UNIDAD 04: SISTEMAS DE REPRESENTACION EN EL ESPACIO. SISTEMA DIEDRICO

CONTENIDOS

* Punto, recta y plano
en sistema diédrico:
* Resolucién de
problemas de
pertenencia,
incidencia,
paralelismo y
perpendicularidad.

* Determinacion de la
verdadera magnitud
de segmentos y
formas planas.

+ Abatimiento de
planos.

+ Determinacion de
sus elementos.

* Aplicaciones.

+ Giro de un cuerpo
geométrico.

* Aplicaciones.

+ Cambios de plano.
Determinacion de las
nuevas proyecciones.
+ Aplicaciones.

+ Construccion de
figuras planas.

+ Afinidad entre
proyecciones.

* Problema inverso al
abatimiento.

+ Cuerpos
geométricos en
sistema diédrico:

* Representacion de
poliedros regulares.

Posiciones singulares.

* Determinacién de
sus secciones
principales.

Avenida Don Juan
de Borbdn, 3, 30007

Murcia

CRITERIOS DE

0,

EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES % EV INSTRUMENTO
2.1 Valorar la
importancia de la 2.1.2. Representa figuras planas contenidas en
elaboracion de planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a los
dibujos a mano planos de proyeccidn, trazando sus proyecciones
alzada para diédricas.
desarrollar la “visién
espacial’,
analizando la 2.1.3. Determina la verdadera magnitud de
posicion relativa segmentos, angulos y figuras planas utilizando giros,
entre rectas, planos  abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico
y superficies, Y, €n su caso, en el sistema de planos acotados. Laminas | Examen
identificando sus 30% o o
relaciones métricas 10% 90%
para determinar el
sistema de
representacion
adecuado y la
estrategia idonea
que solucione los
problemas de
representacion de
CUerpos 0 espacios
tridimensionales..
2.2. Representar 2.2.1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier
poliedros regulares, Jposicion respecto a los planos coordenados, el resto
piramides, prismas, Jde los poliedros regulares, prismas y piramides en
cilindros y conos posiciones favorables, con la ayuda de sus
mediante sus proyecciones diédricas, determinando partes vistas y
proyecciones ocultas.
ortogréficas, 2.2.3. Determina la seccion plana de cuerpos o
analizando las espacios tridimensionales formados por superficies 409 Laminas | Examen
posiciones poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas, 0 10% 90%
singulares respecto [ dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo
alos planos de su verdadera magnitud.
proyeccion, 2.2.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y
determinando las cuerpos geométricos con la ayuda de sus
relaciones métricas J proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el
entre sus trazado auxiliar utilizado para la determinacién de los
elementos, las puntos de entrada y salida.
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* Representacion de
prismas y piramides.
Determinacién de
secciones planas y
elaboracién de
desarrollos.
Intersecciones.

* Representacion de
cilindros, conos y
esferas. Secciones
planas.

Instituto de Educacion Secundaria
Alfonso X el Sabio

wWww.iax.es

secciones planas
principales y la
verdadera magnitud
o desarrollo de las
superficies que los
conforman.

2.2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y
conicas, con la ayuda de sus proyecciones diédricas,
utilizando giros, abatimientos o cambios de plano
para obtener la verdadera magnitud de las aristas y
caras que las conforman.

Region de Murcia
Consejeria de Educacion,
Juventud y Deportes

CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

% EV

BLOQUE 2: UNIDAD 05: SISTEMAS DE REPRESENTACION EN EL ESPACIO: SISTEMA AXONOMETRICO

INSTRUMENTO

+Sistemas
axonométricos
ortogonales:

* Posicion del triedro
fundamental.

* Relacion entre el
triangulo de trazas y
los ejes del sistema.
+ Determinacion de
coeficientes de
reduccion.

+ Tipologia de las
axonometrias
ortogonales. Ventajas
e inconvenientes.

* Representacion de
figuras planas.

* Representacion
simplificada de la
circunferencia.

* Representacion de
cuerpos geométricos
y espacios
arquitectdnicos.
Secciones planas.
Intersecciones.

3.1. Dibujar
axonometrias de
poliedros regulares,
piramides, prismas,
cilindros y conos,
disponiendo su
posicidn en funcion
de la importancia
relativa de las caras
que se deseen
mostrar y/o de la
conveniencia de los
trazados
necesarios,
utilizando la ayuda
del abatimiento de
figuras planas
situadas en los
planos
coordenados,
calculando los
coeficientes de
reduccion y
determinando las
secciones planas
principales.

3.1.1. Comprende los fundamentos de la
axonometria ortogonal, clasificando su tipologia en
funcion de la orientacion del triedro fundamental,
determinando el triangulo de trazas y calculando los
coeficientes de correccion.

3.1.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios
definidos por sus vistas principales, disponiendo su
posicién en funcion de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia
de los trazados necesarios.

3.1.3. Determina la seccién plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas
caballeras.

30%

Laminas
20%

Examen
80%

CONTENIDOS

+ Elaboracion de
bocetos, croquis y
planos.

* El proceso de
disefio/fabricacion:
perspectiva historica y

CRITERIOS DE
EVALUACION

3.2. Bocetos,
croquis y planos
necesarios para la
definicién de un
proyecto sencillo
relacionado con el

Avenida Don Juan
de Borbdn, 3, 30007

Murcia

32 EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

3.2.1. Elabora y participa activamente en proyectos
cooperativos de construccion geométrica, aplicando
estrategias propias adecuadas al lenguaje del Dibujo
Técnico.

iax@iax.es
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F 968270068

% EV

80%

INSTRUMENTO

Laminas
20%

Examen
80%
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“. e L
situacion actual. disefio industrial o | 3.2.2. Identifica formas y medidas de objetos
* El proyecto: tipos y arquitectdnico, industriales o arquitectonicos, a partir de los planos
elementos. valorando la técnicos que los definen.
*+ Planificacion de exactitud, rapidez y
proyectos. limpieza que — ,
« Identificacion de las proporciona la 3.2.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis
fases de ur!’proyecto. utilizacién de acotados para posibilitar la comunicacion técnica con
Errc;%r:]mauon de gplicachnes otras personas.

o informaticas,

+ Elaboracion de las o . . .
primeras ideas. planlflcando.de ;3.2.4. Elabora croquis de gonju’ntps ylo piezas
« Dibujo de bocetos a | Manera conjunta su findustriales u objetos arquitectdnicos, disponiendo
mano alzada y desarrollo, las vistas, cortes y/o secciones necesarias, tomando
esquemas. revisando el avance | medidas directamente de la realidad o de
« Elaboracion de de los trabajos y perspectivas a escala, elaborando bocetos a mano
dibujos acotados. asumiendo las alzada para la elaboracion de dibujos acotados y
« Elaboracion de tareas planos de montaje, instalacion, detalle o fabricacion,
croquis de piezas y encomendadas con [ de acuerdo a la normativa de aplicacion.
conjuntos. responsabilidad

+ Tipos de planos.
Planos de situacion, de
conjunto, de montaje,
de instalacion, de
detalle, de fabricacion o
de construccion.

* Presentacion de

3.3.1. Comprende las posibilidades de las
aplicaciones informaticas relacionadas con el Dibujo
Técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona su utilizacion.

3.3 Presentar de
forma individual y

proyectos. colectiva los

« Elaboracion de la bocetos, Elaborar

documentacion grafica J croquis y planos 3.3.2. Representa objetos industriales o

de un proyecto grafico, jnecesarios parala [ arquitectonicos con la ayuda de programas de dibujo
industrial o definicion de un vectorial 2D, creando entidades, importando bloques

arquitecténico sencillo. Jproyecto sencillo  J de bibliotecas, editando objetos y disponiendo la
* Posibilidades de las  Jrelacionado con el [ informacion relacionada en capas diferenciadas por

Tecnologias de la disefio industrial o [ su utilidad.
Informacion y la arquitectnico,
Comunicacién valorando la
aplicadas al disefio, ¥ exactitud, rapidez y Lami E
edicion, arghlvo y limpieza que 20% am'onas XaTen
presentacion de proporciona la 20% 80%
proyectos. utilizacion de
aplicaciones 3.3.3. Representa objetos industriales o
* Dibujo vectorial 2D.  Rinformaticas, arquitectonicos utilizando programas de creacion de
Dibujo y edicion de planificando de modelos en 3D, insertando sélidos elementales,
entidades. Creacion de § manera conjunta su | manipulandolos hasta obtener la forma buscada,
blogues. Visibilidad de I josarrollo, importando modelos u objetos de galerias o
capas. , revisando el avance [ bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el
. leuj.(’) vectorlql'SD- de los trabajos y encuadre, la iluminacién y el punto de vista idéneo al
Insercion y edicion de asumiendo las proposito buscado.
solidos. Galerias y
bibliotecas de modelos. tareas - ———
Incorporacion de encomend.a.das con 3..3..4. Presenta los trabgjos dg Dibujo .Tecnlco
texturas. responsabilidad. utilizando recursos graficos e informaticos, de forma
« Seleccion del que estos sean claros, limpios y respondan al
encuadre, la objetivo para los que han sido realizados.
iluminacion y el punto
de vista.
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OBSERVACIONES

ACTIVIDADES DIARIAS Y PARTICIPACION ACTIVA VALORADO AL FINAL DEL TRABAJO Comportamiento en clase, interés por la
asignatura, cuidado y respeto por el material, habitos de estudio, respeto por los demas, etc. Derivard en que el resultado de la calificacién
se multiplique por un indice que oscilara entre el 0,8 (en caso de que el alumno tenga un comportamiento negativo a lo largo del curso)
y el 1,2 (en caso de que el alumno muestre tanto un gran progreso en la asignatura como una actitud positiva ante la misma)

Puesto que las evaluaciones 12 y 22 son orientativas, y para evitar malentendidos, las notas de dichas evaluaciones seran sin contar los
decimales sean cuales sean. Estos decimales si que se contabilizaran para obtener la nota final y cuando estos decimales superen el 49
se pasara a la puntuacidn siguiente. Esto es: en 12 y 22 ev cuando el alumno obtenga un 5,6 en el boletin aparecera un 5 pero si es en la
evaluacion final sera un 6.

La calificacion global sera el resultado de la media ponderada entre las calificaciones obtenidas en los examenes tedricos, practicos y los
trabajos realizados en clase o en casa.

EVALUACION FINAL:

En caso de no alcanzar un minimo de un 35% en alguna de las evaluaciones no se sacara media al igual que entre las partes tedrica y
prdactica de cada una de ellas. Asi pues, si saca la maxima nota en una de las partes(tedrica o practica) pero no llega al 35% en la otra
parte, no se sacard media y por tanto la nota sera suspenso

Por otra parte, se tendran en cuenta dentro de la asignatura los siguientes aspectos:

= La puntualidad en clase. Se justificaran por escrito las faltas de puntualidad en clase. En caso de que no tengan justificacion y sean tres
las faltas de puntualidad, se le rebajara al alumno medio punto de la calificacion obtenida al examinarse de los contenidos que se estén
viendo en esas sesiones.

Las continuas faltas de puntualidad en clase seran motivo de amonestacion por parte del profesor.

La asistencia a clase. Tres faltas en un trimestre sin justificar suponen un punto menos en la calificacién trimestral La no asistencia a
pruebas , las faltas a clase de forma habitual o la asistencia a clase sin realizar los trabajos y actividades propuestas para el area se
entenderdn como abandono de la materia, y esto sera un factor que puede impedir promocionar de curso.

Traer todo el material de clase a diario. Para el buen desarrollo de esta asignatura es imprescindible que el alumno traiga su material
a diario, la falta de este por parte del alumno supondra que copie durante toda la hora el tema que se esta explicando. Cada tres faltas
de material se penalizara con un punto. Las continuas faltas de material por parte del alumno serdan motivo de amonestacion por parte
del profesor.

Se recuerda al alumno que segun las normas COVID 19, no podran prestarse material entre ellos en ningiin caso

Puntualidad en la entrega de trabajos. Aquellos trabajos que se entreguen fuera del plazo establecido por el profesor sin causa
suficientemente justificada tendran una penalizacién de 1 punto si es de hasta una semana y de 2 puntos para mas tiempo

La limpieza en clase es esencial para unos buenos resultados en los trabajos y el respeto al material comun, algo imprescindible para
el mantenimiento del aula.

Los alumnos que ensucien o deterioren material del aula, seran sancionados con trabajos de limpieza comun del aula.
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