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1. INTRODUCCION
1.1 Caracteristicas de la materia o ambito

Si en otras épocas historicas era la palabra, tanto en su expresion oral como escrita, la principal forma
de expresion y de transmision de ideas y sentimientos, no cabe duda de que en la época en la que
estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin precedentes en ninguna otra época de
la historia de la humanidad.

La expresion artistica es fundamental para la vida del ser humano y el desarrollo de las sociedades
en las que convive, tiene lenguajes propios que la convierten en una forma de comunicacion universal
y al mismo tiempo permite una diversidad de manifestaciones tan amplias como la creatividad de las
distintas culturas.

La materia de Educacion plastica visual y audiovisual ofrece una relacion directa y practica con todas
las competencias clave y, por su naturaleza integradora e interdisciplinar, es fundamental en esta
etapa de desarrollo del alumnado, teniendo como finalidad principal proporcionar las herramientas y
recursos que le permitan analizar y comprender la realidad natural, social y cultural que le rodea, al
mismo tiempo que aprende a expresar, de forma creativa y critica, sus sentimientos, ideas y
experiencias.

La materia parte de los bloques impartidos, supuestamente, en la Educacién Primaria en el area de
Educacion Artistica. La parte destinada a la educacion plastica ya anticipaba los mismos bloques de
los que parte la materia en ESO, bajo las denominaciones de educacién audiovisual, dibujo técnico
y expresién artistica.

El bloque Expresion Plastica experimenta con materiales y técnicas diversas en el aprendizaje del
proceso de creacidn. Se intenta dar al alumnado una mayor autonomia en la creacion de obras
personales, ayudando a planificar mejor los pasos a seguir en la realizacién de proyectos artisticos,
tanto propios como colectivos.

Se analizan las caracteristicas del lenguaje audiovisual, desde el cual se realiza el analisis critico de
las imagenes que nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacion aplicadas a la imagen.

En el blogue Dibujo Técnico se trasladan conocimientos teorico-practicos sobre diferentes formas
geométricas y sistemas de representacion y se aplican estos conocimientos a la resolucion de
problemas y a la realizacién de distintos disefios.

Es importante que el alumnado no se convierta en mero observador pasivo de nuestra culturay de la
realidad social (una sociedad filtrada por referencias estéticas de todo tipo, presentes tanto en sus
procesos de socializacién, como de construccién de identidad), por lo que es necesaria una formacion
amplia a través de la actividad plastica, ya que es un medio idéneo para formar ciudadanos activos,
criticos y sensibles con el entorno que los rodea, y de esta forma, conseguir que sean capaces de
interactuar con su entorno, analizando y entendiendo los constantes y masivos mensajes que en la
actualidad se transmiten a través de imagenes y medios audiovisuales para después poder crear
soluciones originales.

La Educacion Plastica es determinante para aprender a analizar y resolver problemas de forma
creativa en diferentes areas del conocimiento reforzando, al mismo tiempo, los contenidos trabajados
en el resto de materias de la etapa.
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Gracias al estudio y experimentacién con los diversos lenguajes y codigos visuales y audiovisuales,
el discente podra sentirse capaz de manejar distintas herramientas y recursos en diferentes

contextos, respondiendo a sus necesidades expresivas y comunicativas.

La formacion en esta etapa engloba el aprendizaje de los distintos lenguajes plasticos, desde el cine,
la fotografia, el disefio hasta el dibujo técnico. Estos recursos son fundamentales para asimilar
contenidos de otras areas y suponen la base fundamental para futuros estudios, respondiendo a las
necesidades comunicativas actuales, profundizando en el proceso creativo para resolver problemas
de la realidad cotidiana y el uso determinante de las nuevas tecnologias como medio expresivo.

1.2 Composiciéon del Departamento

El Departamento Didactico de Dibujo del I.E.S. “Alfonso X el Sabio”, de Murcia esta

constituido por los siguientes miembros:

1. D2 M@ DESAMPARADOS SOTO BELTRAN, Doctora en Bellas Artes,

Catedratica de Dibujo,Profesora de Dibujo, JEFA DE DEPARTAMENTO.

2. D2 MONTSERRAT MERCHAN MORALES. Profesora de Secundaria con

destino definitivo,Licenciado en BB.AA.

3. D. VICTOR MANUEL ESPINOSA MUNOZ. Profesor de Secundaria con

destino definitivo como Dibujo-francés. Arquitecto.

1.3 Temporalizacion

FECHAS DE EVALUACIONES DE E.S.O.

Evaluacioén inicial: 03 -04 Octubre
12 Evaluacion: 19-21 Diciembre
22 Evaluacion: 18-21 Marzo
32 Evaluacion: 14-18 Junio

FECHAS DE EVALUACIONES DE 1° Bachillerato

Evaluacion inicial: 03 -04 Octubre
12 Evaluacion: 19-21 Diciembre
22 Evaluacion: 18-21 Marzo
32 Evaluacion: 03-04 Junio
JUNIO Evaluacion: 17 - 18 Junio

FECHAS DE EVALUACIONES DE 2° Bachillerato

Evaluacion inicial: 03 -04 Octubre
12 Evaluacion: 19-21 Diciembre
22 Evaluacion: 18-21 Marzo
32 Evaluacion: 15 Mayo
JUNIO Evaluacién: 17 - 18 Junio
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1.4. Base legal

ESO: CURRICULO, EVALUACION Y PROMOCION

4975 Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria
Obligatoria.

6346 Decreto n.° 235/2022, de 7 de diciembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de la Region de Murcia.

BACHILLERATO: CURRICULO, EVALUACION Y PROMOCION

5521 Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las
ensefianzas minimas del Bachillerato.

6755 Decreto n.° 251/2022, de 22 de diciembre, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia.

2. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

A continuacion, se muestra como contribuye la asignatura a cada uno de los objetivos generales de
etapa.

2.1. ESO

a) El trabajo en grupo y convivencia en el aula-taller exige al alumnado una convivencia
correcta y adecuada con sus compafieros y con el docente. Se trabajan estrategias de
convivencia y didlogo para llegar a acuerdos y tomar decisiones.

b) Se establecen fechas estrictas de entrega de actividades y proyectos para acompanar al
alumnado en el proceso de realizacion y entrega. Se pone especial atencion a la
formalizacion de las entregas y la justificacion de su no realizacién en la fecha acordada.

¢) Cuando se imparte Historia del Arte se aumenta la cantidad de mujeres que se estudian.
Ademds, en actividades grupales y colectivas se busca la igualdad de condiciones y el
respeto activo de todo alumno y alumna de la clase.

d) Uno de los pilares de los proyectos artisticos es la autoexpresiébn como via para mostrar
vivencias y sentimientos de forma constructiva y no destructiva. Ademas, se trabaja el
autoconcepto y la autoestima a través de actividades que muestran la capacidad no
conocida del alumno.

e) Las herramientas tecnologicas constituyen una herramienta fundamental en la fase de
investigacion en los proyectos creativos. Primero con guia del profesor, para posteriormente
encontrar recursos e informacién por cuenta ajena.

f) En la fase de investigacién se trabajan las fases previas de un proyecto cientifico. Ademas,
la experimentacion con distintas técnicas permite ahondar en el método cientifico aplicado
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a las artes plasticas.

g) Al realizar continuamente proyectos creativos se trabaja la iniciativa y produccion de ideas.
Es algo continuamente presente, en especial al trabajar las fases del proceso creativo.

h) En los proyectos audiovisuales es necesario elaborar un guién. Ademas, se realizaran
exposiciones orales y escritas en las que habran de pasar del lenguaje visual al escrito y
viceversa.

i) Se proporcionan recursos en otras lenguas, en especial el inglés, para que el alumnado se
familiarice con el vocabulario especifico de la asignhatura y aplique los conocimientos
adquiridos en las asignaturas especificas de otros idiomas.

i) Se parte de obras locales y autonémicas para la realizacién de ciertos proyectos. Se concibe
al alumno como participante en el propio proceso de creacion y conservacion del patrimonio
artistico y cultural del entorno que le rodea.

k) A la horade realizar proyectos de artes plasticas se pone énfasis en la postura corporal para
evitar lesiones. Asimismo, se trabaja el uso de las articulaciones para trabajar distintos tipos
de linea y técnicas artisticas. Toda actividad, ademas, puede tener un componente social
para reivindicar distintas vivencias e identidades. En clase, una vez se estan realizando o se
han entregado, se trabaja la aceptacion de todas ellas desde el respeto.

[) Se valora positivamente la utilizacion de materiales reciclados, asi como la reutilizacién de
las actividades realizadas en el aula. Se contemplan proyectos para mejorar la cadena de
reciclaje en el centro y el cuidado del medio ambiente.

m) El alumnado pasa a ser participe del patrimonio artistico y cultural de su entorno, por lo que
en este proceso se pone de manifiesto su respeto por la cultura y arte de su entorno, en
especial cuando pasa a ser parte del mismo. Se deja de ver como algo ajeno para situarlo
como propio.

2.2. Bachillerato

a) En Bachillerato se muestra un interés por fomentar la participacion en clase y la resolucién
colaborativa de problemas. De esta forma se hace frente a los posibles conflictos que
puedan surgir y el respeto de la normativa de clase desde el respeto y la expresion
constructiva.

b) Se asegurara la correcta participaciéon del alumnado en las explicaciones y actividades
practicas para comprobar que se adecUa a las normas de convivencia y sentido comun.

c) Al tratarse de una asignatura especifica, se puede hacer hincapié en la escasez de
mujeres en el mundo de la ingenieria y la técnica. Si bien es verdad que esta brecha, poco
a poco, se va superando, es importante mostrar oportunidades a todo el alumnado para
terminar de andar el camino que se ha empezado.

d) Se presentan entregas semanales 0 quincenales que requieren de una gestion eficaz por
parte del alumnado. Para ello se muestran estrategias en clase y se les guia en el proceso
del aprendizaje y la realizacion de las tareas.

e) La dinamica de las explicaciones demanda mucha participacién por parte del alumnado.
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f) Se ponen en practica conocimientos de la asignatura de inglés en el vocabulario especifico
de la ingenieria y el dibujo técnico a la hora de utilizar programas CAD, muchas de cuyas
funciones estan en inglés o parten de términos anglosajones.

g) Las entregas se pueden realizar a través del Aula Virtual. Ademas, muchos recursos se
proporcionan por esta via. De forma mas especifica, se trabajan aplicaciones CAD para la
resolucion de ejercicios de dibujo técnico y normalizacion.

h) Se muestran las aplicaciones del dibujo técnico en la arquitectura y el disefio, viendo co6mo
cualquier conocimiento suele tener un impacto en el patrimonio y como una visién de autor
influye en todo lo que le rodea.

i) Se disponen de los contenidos y herramientas necesarias para afrontar todo reto técnico
gue pueda suponer la disciplina elegida. En especial, tiene gran aplicacién en proyectos
técnicos y futuros requerimientos.

i) Buena parte de los contenidos se descubre a través de ejercicios, por lo que tienen que
llevar a cabo experimentacién, elaboracion de hipétesis y comprobacion de las mismas. Se
muestra también el método utilizado para llegar a los conocimientos actuales que se
imparten.

k) Muchas actividades requieren de una aportacién personal por parte del alumnado, lo que
implica cierta innovacién y creatividad que repercute en el resto de la asignatura.

l) EI Dibujo Técnico esta presente en una enorme cantidad de obras artisticas, de las cuales
se toma ejemplo para explicar ciertos conceptos geométricos o la perspectiva. Ejemplo de
ello son las figuras imposibles de Escher o la creacién de la perspectiva cénica en el
Renacimiento.

m) Este objetivo no se trabaja en las asignaturas de este departamento.

n) Este objetivo no se trabaja en las asignaturas de este departamento.

0) Para la elaboracion de actividades se recurre mucho al papel. Se muestra la manera de
ahorrar lo posible y necesario a través de decisiones de limpieza y disefio que pueda tomar

el alumnado.

p) Este objetivo no se trabaja en las asignaturas de este departamento

3. COMPETENCIAS CLAVE

El curriculo de la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) permite a todo el
alumnado el desarrollo de todas las competencias clave, desde un enfoque significativo e integral,
interrelacionando saberes conceptuales, saberes procedimentales, actitudes y valores propios de
la materia. La contextualizacion de los aprendizajes y las metodologias activas que se ponen en
juego garantizan las creencias, de la cultura y de la historia personal y colectiva, tanto de uno
mismo como de los demas.

3.1. Competencia en comunicacion linguistica

Desde el conocimiento de su propio contexto socio-cultural, el alumnado interpretard y elaborara
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mensajes visuales aplicando los codigos del lenguaje plastico (bidimensional y tridimensional). A
través de experiencias de aprendizaje variadas se conjugaran diferentes formatos, soportes,
contextos y situaciones de comunicacion, lo cual pondrd en juego el discurso, el argumento, la
escucha activa y el lenguaje no verbal. Esto permitira descubrir la critica constructiva, el didlogo y
la conversacién como fuentes de disfrute. La expresion de las propias ideas, experiencias y
emociones favorecera la interaccion y el intercambio comunicativo a través del lenguaje plastico.
Por ultimo, la busqueda y el tratamiento critico de la informacion constituiran un aspecto clave.

Se dedicara un tiempo a la lectura en el aula para favorecer la expresion oral correcta en espafiol.

3.2. Competencia plurilingte

Varios recursos que se proporcionan al alumnado seran en otros idiomas, esencialmente inglés.
Esto es debido a que, en esta disciplina, gran parte de los textos y recursos se encuentran en inglés.
Se realiza esta actuacion para superar la barrera que supone encontrar un texto en inglés e
ignorarlo.

Para ello se realizaran en clase explicaciones expositivas utilizando recursos en inglés. DE esta
manera, aungue la explicacion se realice en espafiol, el alumno ya va asociando conceptos y
vocabulario a términos en inglés.

El siguiente paso es conseguir utilizar ellos mismos estos recursos para conseguir sus fines. Por
ejemplo, a través de una tarea concreta que se les solicite en un proyecto determinado, como la
busqueda de tipografias para sus proyectos de Disefio Grafico.

3.3. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Al establecerse en esta asignatura una relacion profunda entre conocimiento conceptual y
conocimiento procedimental en todos los niveles de la etapa, el alumnado debera razonar
matematicamente para describir, manejar medidas, asi como analizar las relaciones entre las
figuras (propiedades geométricas, posiciones y direcciones relativas, proporcion, composicion,
perspectiva, etc.).

Se conoceran y manipularan diferentes materiales, estudiando su idoneidad en creaciones
concretas. Mediante la aplicacion de procesos cientificos (identificar preguntas, indagar

soluciones posibles, contrastar ideas, disefiar pruebas, se fomentan los valores de

atencion, disciplina, rigor, paciencia, limpieza, iniciativa, responsabilidad, etc., atendiendo a los
principios de la ética social, de la salud y de la conservacion y mejora del medio natural.

Se veran las aplicaciones practicas de los conceptos en el mundo de la tecnologia e ingenieria,en
especial la elaboracion de planos y utilizacién de las herramientas geométricas para encontrar
soluciones a problemas de disefio de producto, arquitectura e ingenieria.

3.4. Competencia digital

Se potenciara el uso activo y creativo de las aplicaciones informaticas, para buscar y procesar

informacion (analizar, cotejar y evaluar), transforméandola en conocimiento, y para componer textos
e imagenes digitales, dibujando planos, realizando variaciones formales y de color, generando
figuras, componiendo secuencias visuales y sonoras, etc. Por otro lado, la participaciéon y el trabajo
colaborativo en linea permitirdn una resolucién mas eficiente de las tareas y actividades planteadas.

3.5. Competencia personal, social y de aprender a aprender

El alumno desarrollard su habilidad para iniciar, organizar y persistir en sus tareas. Las propuestas
de creacion abiertas y contextualizadas favoreceran que se sienta protagonista del proceso y del
resultado de su propio aprendizaje.

Identificando sus propios logros se sentira auto-eficiente, reforzando asi su autonomia y tomando
conciencia de cémo se aprende: conocera (lo que ya sabe sobre la materia, lo que alin
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desconoce, lo que es capaz de aprender,...), reflexionara (sobre las demandas de la tarea
planteada, sobre las estrategias posibles para afrontarla,...) y organizara el propio proceso de
aprendizaje para ajustarlo a sus capacidades y necesidades (disefio del plan de accion,
autoevaluacion continua, andlisis y valoracion del resultado obtenido y del proceso empleado).
Cabe sefialar que también se aprende observando cdmo los demas aprenden, por lo que el
trabajo individual y trabajo cooperativo seran complementarios.

3.6. Competencia ciudadana

A partir de la interpretacion de fendbmenos y problemas sociales contextualizados se elaboran
respuestas, se toman decisiones y se interactla con los demas, resolviendo conflictos partiendo
de la tolerancia y el respeto, expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes y mostrando
empatia. La cooperacion permanente favorecera el bienestar personal y colectivo. EI compromiso
social y la disposicion para la comunicacion intercultural ayudardn a superar los prejuicios y a
resolver los problemas que afectan al entorno escolar y a la comunidad, de manera activa,
solidaria y constructiva. Asi, se desarrollara el respeto de los valores y la intimidad de las
personas.

3.7. Competencia emprendedora

Desde el autoconocimiento, la autoestima, la autoconfianza, la autonomia, el interés y el esfuerzo,
el estudiante aprenderé a saber elegir, planificar y gestionar diversos conocimientos, destrezas o
habilidades y actitudes con criterio propio y con fines concretos. Desarrollard su capacidad para
transformar las ideas en actos con iniciativa, creatividad e imaginacion, a través de trabajos
individuales y en equipo que le exigiran organizar, comunicar, presentar, representar, participar,
negociar, gestionar recursos, delegar, tomar decisiones, evaluar, autoevaluar... Todo ello,
aplicado en si mismo y en los demas, llevando al plano social las decisiones individuales,
entendiendo otras decisiones individuales distintas y mostrando las suyas con orden y respeto.

3.8.Competencia en concienciay expresion culturales

El alumnado conocera y empleara las principales técnicas, materiales, recursos y convenciones de
los diferentes lenguajes artisticos, utilizandolos como medio de expresion y creacidn personal para
comunicar y compartir ideas, experiencias y emociones. Asi, desarrollard sus habilidades
perceptivas y comunicativas, su sensibilidad y su sentido estético. Es decir, su capacidad para
conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico y con actitud abierta y respetuosa
autores, obras, géneros y estilos de diversas manifestaciones artistico-culturales, relacionandolos
con la sociedad en la que se crean, aprendiendo a disfrutarlas, conservarlas y considerarlas parte
de lariquezay patrimonio cultural de los pueblos. Atendiendo a la gran diversidad cultural de nuestra
sociedad se aprenderan y desarrollaran.

Los principios de la libertad de expresion y el didlogo entre culturas y sociedades presentes en la
realizaciéon de experiencias artisticas compartidas, en las que se apoyaran y se apreciaran las
contribuciones de los demas compafieros. Se experimentara también el placer por la participacion
en la vida y actividad cultural del propio entorno, desde la responsabilidad que conlleva implicacién
de un proyecto comun, transferencia de lo aprendido, contribuyendo al desarrollo de cada una de
las siete competencias clave de la siguiente manera.
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4. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS SABERES BASICOS

Hay que tener en cuenta la flexibilidad de la programacion didactica, por lo que queda sujeta a
cambios dependiendo de las sesiones de autoevaluacion y las posibles circunstancias que puedan
darse a lo largo del curso
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12 ESO EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados de
las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en
el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio
como parte de la propia cultura,
para entender cdmo se convierten
en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de
la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su
proteccion y conservacion.

Criterio 1.1. Reconocer los factores historicos y sociales
gue rodean las producciones plasticas, visuales V|
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién vy,
finalidad, describiendo sus particularidades y su papel
como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género..

Criterio 1.2. Valorar la importancia de la conservacion del
patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
el andlisis guiado de obras de arte..

Explicar las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el progreso
desde la intencién hasta la
realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias
compartidas y el dialogo intercultural,
asi como para superar estereotipos

Criterio 2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia
del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
produccién, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

Criterio 2.2. Analizar, de forma guiada, diversas
producciones artisticas, incluidas las propias y
las de sus iguales, desarrollando con interés
una mirada estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando
la capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar
el imaginario.

Criterio 3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio.

Criterio 3.2. Argumentar el disfrute producido por la
recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y
expresando la opinién personal de forma abierta.

Explorar las técnicas, los lenguajes y
las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepciéon y su
contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

Criterio 4.1. Reconocer los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcién de los contextos
sociales, historicos, geograficos y tecnolégicos, buscando
y analizando la informacién con interés y eficacia.

Criterio 4.2. Analizar de forma guiada las especificidades
de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones
propias.

Criterio 4.3. Resolver con correccion problemas de
geometria plana y sistemas de representacion, aplicando
las normas correspondientes y utilizando tanto
herramientas manipulativas como digitales, valorando
ademas el rigor grafico del procedimiento: claridad,
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precision, proceso de resolucién y construccién grafica.

Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcion de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos propios,
asi como para mejorar la capacidad
de comunicacién y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

Criterio 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de
la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacidny la
reflexidn critica.

Criterio 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones
artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al propdsito

Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades,
para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Criterio 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto
cultural concreto, a través del analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan
diversas producciones culturales y artisticas actuales.

Criterio 6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y
artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias, mostrando una vision personal.

Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto artistico.

Criterio 7.1. Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales
o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del
publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de
desarrollo personal.

Criterio 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones
de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por
conocer su importancia en la sociedad.

Criterio 8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones
artisticas con una intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las diferentes
etapas y considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

Criterio 8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el
resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que
ofrecen.
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SABERES BASICOS 1° ESO EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

A. Patrimonio artistico y cultural

e Los géneros artisticos. De la Prehistoria a
la Edad Moderna.

o Manifestaciones culturales y artisticas
mas importantes, desde la Prehistoria a la
Edad Moderna, y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y
su relacién con el contexto histérico.

e Las formas geométricas en el arte y en el
entorno. Patrimonio arquitectonico,
artistico y del disefio de la Region de
Murcia.

B. Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresion grafica

El lenguaje visual como forma de
comunicacion. La imagen fija.

Elementos basicos del lenguaje visual: el
punto, la linea y el plano. Identificacion
en obras de arte y aplicacion de sus
posibilidades expresivas y
comunicativas.

Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y
textura. Formas simples. Colores
primarios y secundarios. Circulo
cromético. Clasificacion de texturas.
Texturas gréaficas.

La composicién. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la
organizacién de formas en el plano y en
el espacio. La simetria en la
composicion. Ritmos monétonos y
alternos

C. Expresion artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos

e Factores y etapas del proceso creativo:
eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

e Introduccion a la geometria plana y
trazados geométricos basicos. Uso de los
instrumentos de dibujo técnico. Punto,
recta y plano. Paralelismo y
perpendicularidad. Segmentos, mediatriz.
Angulos, trazado con plantillas, bisectriz.
Clasificacién y trazado de poligonos
regulares inscritos en una circunferencia.
Aplicacién de los trazados geométricos al
disefio de creaciones propias.

e Introduccion a la geometria proyectiva.
Vistas diédricas y perspectivas de
voliumenes sencillos trazadas sobre
mallas geométricas moduladas sencillas.
Normalizacion basica.

e Técnicas basicas de expresioén grafico-
plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacién visual y

audiovisual

El lenguaje y la comunicacion visual.
Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y
funciones.

Imagen fija, origen y evolucion.
Introduccion a las diferentes
caracteristicas del cdmic, la fotografia, y
los formatos digitales.

Técnicas basicas para la realizacién de
producciones audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos virtuales
de aprendizaje.

SECUENCIACION
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SECUENCIACION

INTRODUCCION

e Saberes basicos C

Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

¢ Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos béasicos. Uso de los instrumentos de dibujo
técnico. Punto, recta y plano. Paralelismo y perpendicularidad. Segmentos, mediatriz. Angulos,
trazado con plantillas, bisectriz. Clasificacion y trazado de poligonos regulares inscritos en una

circunferencia. Aplicacién de los trazados geométricos al disefio de creaciones propias.

UNIDAD 01 : TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS
BLOQUE DE SABERES: C

SABERES ;
- DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS COMPETENCIAS INSTRUMENTOS
BASICOS
1.1. Utiles para el E1 1.1. Soportes y utensilios adecuados para el desarrollo del dibujo técnico. cC
dibujo técnico Manejo adecuado. Limpieza y conservacion de los mismos. CCEC
1.2. Los elementos E1 1.2. Punto, recta y plano. Concepto y nomenclatura. CcL
geométricos E11.3. Suma, resta, multiplicacién y division. Utilizacién de elementos de cD
1.3. Operaciones medicion. Mediatriz. CPSAA
con segmentos E1 1.4. Posiciones relativas de dos rectas en el plano. Trazado de paralelas y
1.4. Trazados de perpendiculares con escuadra y cartabén.
paralelas y E1 4.2. Perpendicular a una recta por uno de sus puntos. Perpendicular a una
perpendiculares recta desde un punto exterior.
E14.3. Trazado de la paralela a una recta por un punto exterior a ella. Lim Prueba
15. La E1 1.5.1. Definicién y elementos de la circunferencia. Concepto de cc 70% Objef,iva
circunferencia circunferencia, circulo y arco. CCEC 30%
16. Angulos E11.5.2. Trazado d_e circunferencia de ra_dio conocidq y que pase por dos cCL
puntos. Averiguar centro desconocido de una circunferencia. cD
E11.5.3. Division de la circunferencia en 3, 4 y 6 partes iguales. CPSAA
E11.6.1. Clasificacion de angulos por apertura (completo, llano, recto, agudo y
obtuso) y por posicién (consecutivos, adyacentes, opuestos,
complementarios y suplementarios)
E11.6.2. Trazado de angulos con escuadra y cartabén. Trazado de angulos con
compas.
E11.6.3. Transporte de angulos iguales. Operaciones con angulos: Suma, resta,
multiplicacién y division. Bisectriz
UNIDAD 02: TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS REGULARES
BLOQUE DE SABERES: C
2.1. Poligonos E1 2.1. Concepto y elementos de cualquier poligono. Clasificacion cc
2.2. Tridngulos E1 2.2. Tipos de tridangulos. Nomenclatura. Clasificacion atendiendo a ladosya | CCEC
2.3. Cuadrilateros angulos CCL
2.4. Construcciones E1 2.3. Clasificacidn y caracteristicas de los cuadrilateros. cD
de poligonos E1 2.4. Construccion de poligonos regulares conociendo la circunferencia CPSAA
regulares circunscrita.
2.5. Poligonos E1 2.5. Construccion de poligonos estrellados a partir de poligonos regulares Lam | Pruebas
estrellados inscritos en una circunferencia. Concepto de estrellados falsos 70% Obé%tl/‘:as
2.6. Aplicacion de los E1 2.6. Realizacion de disefios propios aplicando los trazados geométricos
trazados prendidos
geométricos al
disefio de
creaciones
propias.
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4.3. Resolver con correccion problemas de geometria plana y sistemas de representacion, aplicando las normas

correspondientes y utilizando tanto herramientas manipulativas como digitales, valorando ademas el rigor grafico | 32%
CRITERIOS DE del procedimiento: claridad, precision, proceso de resolucion y construccion grafica.
EVALUACION 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de Ia

experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y 0,5%

la reflexion critica.

UNIDADES 01-02 J6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales. 0,5%
15 IES ALFONSO X EL SABIO
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INTRODUCCION

e Saberes basicos

A.Patrimonio artistico y cultural

= Los géneros artisticos. De la Prehistoria a la Edad Moderna.

= Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, desde la Prehistoria a la Edad Moderna, y las pertenecientes al

patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto historico.

= Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico, artistico y del disefio de la Regién de
Murcia.

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica

= Ellenguaje visual como forma de comunicacion. La imagen fija.

= Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Identificacion en obras de arte y aplicacion de sus

posibilidades expresivas y comunicativas.

= Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Formas simples. Colores primarios y

secundarios. Circulo cromatico. Clasificacion de texturas. Texturas graficas.

= La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el

espacio. La simetria en la composicién. Ritmos monétonos y alternos
C.Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

= |ntroduccion a la geometria proyectiva. Vistas diédricas y perspectivas de volimenes sencillos trazadas sobre mallas

geométricas moduladas sencillas. Normalizacion basica.

TRANSVERSAL UNIDAD 03 : PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL

SABERES BASICOS A
SABERES BASICOS DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS COI\(/:IIFI’-\ESTEN INSTRUMENTOS
3.1. Los géneros E1 3.1. Distintos géneros artisticos clésicos: pintura, escultura, arquitectura a lo CcC
artisticos. largo de la historia hasta la Edad Moderna ggEC
3.2. Manifestaciones E1 3.2.1. Esquema basico de las manifestaciones artisticas y culturales desde la | cPsaA
culturales y artisticas J Prehistoria hasta la Edad Moderna
Patrimonio local —
3.3. Las formas E1 3.2.2. Concepto de Patrimonio. ¥ Prueba
geométricas en el E1 3.3. Patrimonio artistico / cultural de la Region de Murcia. 78{; objetiva
arte y en el entorno. ’ 30%
Patrimonio
arquitectonico,
artistico y del disefio
de la Region de
Murcia.
1.1. Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y 1
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su 1
papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de 1%
género.
CRITERIOS DE - - — - ) . - -
EVALUACION 1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y 0.5%
e . 0
el analisis guiado de obras de arte. ’
3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
UNIDADES 03 analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su 1%
cultura personal y su imaginario propio.
4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcién de los contextos sociales, historicos, geograficos y tecnolégicos, 0,1%

buscando y analizando la informacidn con interés y eficacia.
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UNIDAD 04: IMAGEN Y SUS ELEMENTOS
BLOQUE DE SABERES: B

mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas

4.1. Laimagen fija como E1.4.1. El punto, la linea y el plano. Identificacién y valoracién de dichos cC
elemento del lenguaje elementos en producciones grafico plasticas tanto propias como ajenas | CCEC
visual. de forma oral y escrita asi como grafica CCL
4.2. Elementos E14.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, la lineay el ggs AA
configuradores : punto, plano con distinta intencion expresiva. Lam Prueba
linea y plano. , E1 4.3.1 Analizar los ritmos lineales mediante la observacion de elementos 70% objetiva
posibilidades expresivas organicos, en el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas, 30%
y comunicativas. empleandolos como inspiracion en creaciones grafico- plasticas.
4.3. La composicion. E1 4.3.2. Produccién de composiciones aplicando los conocimientos
Eqwhbno, proporcion y aprendidos.
ritmo
UNIDAD 05: LUZ Y COLOR
BLOQUE DE SABERES: B
5.1. Luz. lluminacién, el E1.5.1.1. Tipos de luz y de iluminacion. Valores expresivos. cc
claroscuro. E1 5.1.2. Aplicacion del claroscuro para dar volumen a los objetos. Diferentes | CCEC
5.2. El color, colores recursos para producir las diferencias de luz y sombra. gg'—
primarios, secundarios, K152 1 Experimentacion con los colores primarios y secundarios estudiando | CPSAA
Color luz. Color pigmento. la sintesis aditiva y sustractiva y los colores complementarios.
5.3. Latextura visual y tacti. dentificacion y diferenciacion entre colores pigmento y luz. Color digital
RGB, CMYK Lam | Prueba
E15.2.2. Cualidades del color: Tono, valor y saturacion. Ordenacion de los 70% objetiva
colores. 30%
E15.2.3. Sensaciones cromaticas. Colores complementarios. Sensacion
térmica. Expresividad del color
E15.3.1 Concepto de textura. Texturas naturales y artificiales. Expresividad de
la textura y sensibilizacion de la forma
E15.3.2. Texturas visuales y tactiles. Concepto. Procedimientos y técnicas
artisticas para su elaboracion.
UNIDAD 06: GEOMETRIA PROYECTIVA
BLOQUE DE SABERES: C
. E16.1.1 Geometria proyectiva. Vistas diédricas cC
6. Griozceﬁt\r/f E16.1.2 Representacion de volimenes sencillos sobre redes moduladas. CCEC, CCL Lam ;:ﬁit\);
proyectiva. E16.1.3. Normalizacién basica. CD, CPSAA 70% P
3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura 19
personal y su imaginario propio.
3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma abierta. 0,2 %
4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y 129
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias. i
4.3 Resolver con correccion problemas de geometria plana y sistemas de representacion, aplicando las normas
CRITERIOS DE correspondientes y utilizando tanto herramientas manipulativas como digitales, valorando ademas el rigor 4%
EVALUACION grafico del procedimiento: claridad, precision, proceso de resolucidn y construccion grafica.
5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién 20 %
UNIDADES 04, 05, 06 y la reflexion critica.
5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativay  autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las 1%
técnicas y los soportes adecuados al propdsito.
6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones 19
propias, mostrando una visién personal. 0
7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y 1%
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8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de

0,
forma individual o colectiva. 1%
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INTRODUCCION

e Saberes basicos

A. Patrimonio artistico y cultural
= Los géneros artisticos. De la Prehistoria a la Edad Moderna.
= Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, desde la Prehistoria a la Edad Moderna, y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.
= Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico, artistico y del disefio de la Regién de

Murcia.

e Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
= Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiimedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

e Imagen y comunicacion visual y audiovisual
= Ellenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

= Imagen fija, origen y evolucidn. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, y los formatos

digitales.
= Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.

TRANSVERSAL UNIDAD 07 : PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL

SABERES BASICOS A
SABERES BASICOS DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS COMPETENCIAS | INSTRUMENTOS
3.1. Los géneros E1 3.1. Distintos géneros artisticos clasicos: pintura, escultura, arquitectura a lo CcC
artisticos. largo de la historia hasta la Edad Moderna CCEC
32 Mamfestamongs . E1 3.2.1. Esquema basico de las manifestaciones artisticas y culturales desde la ceL
culturales y artisticas Prehistori CPSAA
Patrimonio local rehistoria hasta la Edad Moderna
3.3. Las formas E1 3.2.2. Concepto de Patrimonio. Lam Prueba
geométricas en el =133 Patmom — — - 70% objetiva
arte y en el entorno. .3. Patrimonio artistico / cultural de la Regioén de Murcia. 0 30%
Patrimonio
arquitectdnico,
artistico y del disefio
de la Regién de
Murcia.
1.1.  Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como 1%
transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.
1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el 05%
CRITERIOS DE analisis guiado de obras de arte. '
EVALUACION 3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
UNIDADES 03 analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura 1%
personal y su imaginario propio.
4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, historicos, geograficos y tecnologicos, buscando | 0,1 %
y analizando la informacion con interés y eficacia.
UNIDAD 07: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS GRAFICO-PLASTICAS
BLOQUE DE SABERES: C
7.1. Técnicas bésicas de CC
expresion grafico- E1 7.1.1 Diferentes técnicas grafico-plasticas en el plano. CCEC
plastica en dos CCL Pruebas
dimensiones. CPSAA Lam Co
Técnicas secas y E1 7.1.2 Técni scni y ilizacié i 70% objetivas
- .1.2 Técnicas secas y técnicas humedas. Utilizacion de las mismas en el 30%
himedas. Su uso en tiempo y expresividad.
el arte y sus
caracteristicas
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expresivas .

UNIDAD 08: LA IMAGEN
BLOQUE DE SABERES: D

8.1. Ellenguajeyla E1.8.1.1. Elementos de la comunicacién visual. CcC
comunicacién visual. | E1. 8.1.2 La percepcion. llusiones opticas. Las leyes de la Gestalt CCEC
Finalidades: E1 8.1.3. Finalidades de la imagen: informativa, comunicativa, expresiva y CCL
HHORRatvE, ogtotien LLSAA, 6 Prucbas
8.2. Impdgmdanarioeny |E18.2:4 ricsmavadrigneledmagsriidepresentativa, figurativa y abstracta. | CC 70% || obletivas
AR y estetica. | E1 8.22) Meflictfe GraaE0RSIRIARY8A Sobre plana: comic, CCEC 30%
I@Qgﬂ%g’)@,a las E1 8.2.3 Antecedente de la imagen en movimiento: el comic. Caracteristicas y CCL
Jiinesstes. evolucién. CPSAA
Ldldblellblibdb [015]] L. . S bD
comic, la fotografia, y J E1 8.3.1. Introduccion a las técnicas audiovisuales. Realizacion de productos STEM
los formatos audiovisuales elementales aplicando las técnicas basicas en grupo e Lamy
digitales. individual. Investigacién trabajos | Pruebas
8.3. Técnicas basicas analogicos | objetivas
para |a realizacion de y digitales 30%
producciones 70%
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en grupo.
Experimentacion en
entornos virtuales de
aprendizaje.
2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultura 1%
2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada 0,5 %
3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su 1%
imaginario propio.
3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y emociones y expresando la opinion personal de forma abierta. 0,1%
4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos
y resultados en funcion de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnolégicos, buscando y analizando 0.1%
la informacién con interés y eficacia.
4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias. 1,8 %
5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion 3%
CRITERIOS DE la reflexion critica.
EVALUACION LB
5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
UNIDADES 07- 08 mostrando iniciativay  autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las 2%
técnicas y los soportes adecuados al propésito.
6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los 29
factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales. 0
6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias, 20,
mostrando una vision personal. 0
7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y 8 %
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas
8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud 1%
abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, 59
organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario. 0
8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias 5%

mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
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% POR EVALUACION

33

33

34

100

CRITERIO

1°EV

2°EV (32

EV

TOTAL

CcC

CCEC|CCL [CD |CE |CP |CPSAA |STEM

11

Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores
y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

12

Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el anélisis
guiado de obras de arte.

0,5

0,5

2.1

Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion,
superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2

Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando
con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales

0,5

0,5

3.1

Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2

Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.

0,2

0,1

0,3

4.1

Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y
resultados en funcién de los contextos sociales, histéricos, geogréaficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la
informacion con interés y eficacia.

0,1

0,1

0,2

4.2

Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

1,2

1,8

4.3

Resolver con correccion problemas de geometria plana y sistemas de representacion, aplicando las normas
correspondientes y utilizando tanto herramientas manipulativas como digitales, valorando ademas el rigor gréafico del
procedimiento: claridad, precision, proceso de resolucién y construccion gréfica.

32

36

5.1

Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la
reflexién critica.

0,5

20

23,5

5.2

Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al propésito.

6.1

Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores
sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

0,5

2,5

6.2

Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias,
mostrando una visién personal.

7.1

Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma
individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con
interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2

Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del pablico destinatario.

8.3

Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de
forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

2° ESO EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

22 ESO EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Comprender la importancia que
las distintas manifestaciones

el desarrollo del ser humano,

Criterio 1.1. Reconocer los factores historicos y sociales que
; X rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales
algunos ejemplos seleccionados de | 4 relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo
sus particularidades y su papel como transmisoras de
culturales y artisticas han tenido en | valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

mostrando interés por el patrimonio
como parte de la propia cultura,
para entender como se convierten
en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de
la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su
proteccién y conservacion.

Criterio 1.2. Valorar la importancia de la conservacion del
patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el
andlisis guiado de obras de arte.
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Explicar las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el progreso
desde la intencién hasta la
realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias
compartidas y el dialogo intercultural,
asi como para superar estereotipos.

Criterio 2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del
proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
produccion, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

Criterio 2.2. Analizar de forma guiada, diversas
producciones artisticas , incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia
el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando
la capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y
del disfrute estético, para enriquecer
la cultura artistica individual y
alimentar el imaginario.

Criterio 3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio

Criterio 3.2. Argumentar el disfrute producido por la
recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones Yy
expresando la opinién personal de forma abierta.

Explorar las técnicas, los lenguajes y
las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcion y su
contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

Criterio 4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas
técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcién de los contextos sociales,
historicos, geograficos y tecnolégicos, buscando y
analizando la informacién con interés y eficacia.

Criterio 4.2. Analizar de forma guiada las especificidades
de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.

Criterio 4.3. Resolver con correccion problemas de
geometria plana y sistemas de representacion, aplicando las
normas correspondientes y utilizando tanto herramientas
manipulativas como digitales, valorando ademas el rigor
grafico del procedimiento: claridad, precision, proceso de
resolucidn y construccion gréfica.

Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcion de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos propios,
asi como para mejorar la capacidad
de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

Criterio 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través
de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas
y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y
la reflexion critica.

Criterio 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones
artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al propadsito.

Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades,

Criterio 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural
concreto, a través del analisis de los aspectos formales y
de los factores sociales que determinan diversas
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para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

producciones culturales y artisticas actuales.

Criterio 6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y
artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias, mostrando una visién personal.

Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacién de un proyecto artistico.

Criterio 7.1. Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente, ajustandose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo
de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del
publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de
desarrollo personal.

Criterio 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de
las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por conocer
su importancia en la sociedad.

Criterio 8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones
artisticas con una intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapasy
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

Criterio 8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el
resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

SABERES BASICOS 2° ESO EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

A. Patrimonio artistico y cultural

e Los géneros artisticos. De la Edad
Contemporanea a nuestros dias.

e Manifestaciones culturales y artisticas mas

importantes, desde la Edad

B. Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresion grafica

e Ellenguaje visual como forma de
comunicacion. Imagen fija e imagen en
movimiento.

e Elementos basicos del lenguaje visual: el

Contemporanea a nuestros dias, y las
pertenecientes al patrimonio nacional e
internacional: analisis de sus aspectos
formales y su relacion con el contexto
histérico, incorporando ademas la

perspectiva de género. El papel de la mujer

en el arte actual.

punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas. Su uso para
crear cualidades expresivas tales como
profundidad y gamas tonales entre otros.
Utilizacion de los elementos basicos como

configuradores de esquemas
compositivos sencillos.
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o Las formas geométricas en el arte y en el
entorno mas lejano. Patrimonio artistico,
arquitecténico y del disefio nacional e
internacional.

Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y
textura. Formas complejas. Armonias y
contrastes de color. Texturas tactiles.

La percepcion visual. Introduccién a los
principios perceptivos, elementos y
factores.

C. Expresion artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos

o El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.

e Introduccién a la geometria plana y
trazados geométricos basicos.

e Profundizacion en el estudio y uso de
técnicas de expresion gréafico-plastica en
dos dimensiones. Su uso en el arte y en la
creacion personal.

e Técnicas basicas de expresion gréafico-
plastica en tres dimensiones. Su uso en el
arte y sus caracteristicas expresivas.

e Geometria plana y trazados geométricos
basicos. Enlaces y tangencias sencillas.
Ejecucién de disefios aplicando
repeticiones y simetrias de médulos.
Aplicacién de los trazados geométricos al
disefio de creaciones propias.

o Geometria proyectiva. Vistas diédricas y
perspectivas de volumenes trazadas sobre
mallas geométricas moduladas complejas.
Normalizacion basica.

D. Imagen y comunicacion visual y
audiovisual

Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

Imagen en movimiento, origen y
evolucion. Introduccién a las diferentes
caracteristicas del cine, la animacion y los
formatos digitales.

Técnicas basicas para la realizaciéon de
producciones audiovisuales sencillas
basadas en imagenes en movimiento de
forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos virtuales de
aprendizaje.
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INTRODUCCION

e Saberes basicos C

o Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos
e Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
e  Profundizacién en el estudio y uso de técnicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Su uso en el arte y en
la creacion personal.
o  Geometria plana y trazados geométricos basicos. Enlaces y tangencias sencillas. Ejecucion de disefios aplicando
repeticiones y simetrias de modulos. Aplicacién de los trazados geométricos al disefio de creaciones propias.

UNIDAD 01 : TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS
BLOQUE DE SABERES: C

1.1 Introduccién a la E11.1. Soportes y utensilios adecuados para el desarrollo del dibujo técnico. | cC
geometria plana y Manejo adecuado. Limpieza y conservacion de los mismos. CCEC
trazados E1 1.2. Punto, recta y plano. Concepto y nomenclatura. CCL Lam Egjl;it\’;
geométricos E1 1.3. Teorema de Thales. aplicaciones. b 70% 30%
basicos. CPSAA
UNIDAD 02: TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS REGULARES
BLOQUE DE SABERES: C
Geometria plana y E2 2.1. Concepto y elementos de cualquier poligono. Clasificacion cC
trazados geométricos E2 2.2. Tridngulo. Construccion del mismo con diversos datos. Puntos CCEC
basicos. Enlaces y notables del triangulo CCL
tangencias sencillas. E2 2.3. Clasificacion y caracteristicas de los cuadrilateros. Construccion con | €0
Ejecucion de disefios diversos datos CPSAA
aplicando repeticiones y E2 2.4. Construccion de poligonos regulares conociendo el lado
simetrias de modulos. E2 2.5. Tangencias. Concepto. Tangencias entre recta y circunferencia,
Aplicacién de los trazados tangencia entre circunferencias. Enlaces
geométricos al disefio de E2 2.6. Ovalo, ovoide, espirales Lam | Pruebas
creaciones propias. E2 2.7. Conceptp simetria, giro y traslaciones 70% Obé%tl%as
2.1. Poligonos

2.2 Triangulos

2.3 Cuadrilateros

2.4 Construcciones de
poligonos regulares

2.5 Tangencias

2.6 Curvas técnicas

2.7 Transformaciones

4.3. Resolver con correccion problemas de geometria plana y sistemas de representacion, aplicando las normas

correspondientes y utilizando tanto herramientas manipulativas como digitales, valorando ademas el rigor 32%
CRITERIOS DE grafico del procedimiento: claridad, precision, proceso de resolucion y construccion grafica.
EVALUACION 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la

experimentacién con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion 0,5%

y la reflexién critica.

UNIDADES 01-02 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de
los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales. 0,5%
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INTRODUCCION

e Saberes basicos

A. Patrimonio artistico y cultural
= Los géneros artisticos. De la Edad Contemporanea a nuestros dias.
= Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, desde la Edad Contemporanea a nuestros dias, y las
pertenecientes al patrimonio nacional e internacional: anélisis de sus aspectos formales y su relacion con el contexto
historico, incorporando ademas la perspectiva de género. El papel de la mujer en el arte actual.
= Las formas geométricas en el arte y en el entorno mas lejano. Patrimonio artistico, arquitectonico y del disefio nacional e
internacional.
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica
= Ellenguaje visual como forma de comunicacion. Imagen fija e imagen en movimiento.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual
® Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
« Imagen en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes caracteristicas del cine, la animacion y los
formatos digitales.
+  Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas basadas en imagenes en movimiento de
forma individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.

TRANSVERSAL UNIDAD 03 : PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL
SABERES BASICOS A

3.1 Los géneros artisticos. De la | E2 3.1. Distintos géneros artisticos de pintura, escultura y arquitectura CcC
Edad Contemporanea a desde la Edad Contemporanea a la actualidad CCEC
CcC

nuestros dias.

. . E2 3.2 Andlisis de la obra artistica-cultural de la época Contemporanea a
3.2 Manifestaciones culturales y

. o nuestros dias , referenciando lo perteneciente a Patrimonio tanto nacional
artisticas mas importantes, I como internacional y relacionando a la obra concreta realizada por
desde la Edad mujeres

Contemporanea a nuestros
dias, y las pertenecientes al | E2 3.3 Busqueda de formas geométricas en el entorno
patrimonio nacional e
internacional; analisis de
sus aspectos formales y su
relacién con el contexto

histérico, incorporando Pruebas
ademas la perspectiva de Trabajos | opjetivas
género. El papel de la mujer 70% 30%

en el arte actual.

3.3 Las formas geométricas en
el arte y en el entorno mas
lejano. Patrimonio artistico,
arquitectonico y del disefio
nacional e internacional.
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1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y
su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una 1%
perspectiva de género.
1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento 05 %
CRITERIOS DE EVALUACION y el andlisis guiado de obras de arte. '
UNIDADES 03 3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su 1%
cultura personal y su imaginario propio.
4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, 0,1%
buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.
UNIDAD 04: LENGUAIJE DE LA IMAGEN AUDIOVISUAL
BLOQUE DE SABERES: B
4.1 Ellenguaje visual como E2 4.1.1 Identificacion y analisis de los elementos que intervienenen | CC
forma de comunicacion. distintos actos de comunicacion audiovisual. Imagen fija: fotografia y CCEC
Imagen fija e imagen en comic. CCL
movimiento. CPSAA
4.2. La percepcion visual. E2 4.1.2 Imagen fija: fotografia y comic utilizando de manera adecuada . Pruebas
Introduccidn a los principios vifietas ycartelas, globos, lineas cinéticas y onomatopeyas. Tra7l80a/Jos objetivas
perceptivos, elementos y ° 30%
factores. E2 4.1.3. Imagen en movimiento: cine
E2 4.2. Principios perceptivos. Leyes de la Gestalt.
UNIDAD 05: LA IMAGEN
BLOQUE DE SABERES: D
5.1. Imagenes visuales y E2. 5.1.1. Lectura de imagen: objetiva, identificando, clasificando y CcC
audiovisuales: lectura y describiendo los elementos de la misma. CCEC
analisis. E2. 5.1.. Lectura de imagen: subjetiva, identificando, clasificando y CCL
5.2. Imagen en movimiento, describiendo los elementos de la misma. CPSAA
origen y evolucion. , CD
Introduccion a las diferentes | E2 5.2.1 Antecedentes del cine: juguetes cinéticos STEM
caracteristicas del cine, la E2 5.2.2 Principios del cine, su evolucién y lenguaje cinematografico
animacién y los formatos E2 5.2.3. Animacién manual y digital
digitales. E2 5.2.4. Caracteristicas de los formatos digitales
5.3. Técnicas basicas para la
realizacion de producciones I E2 5.3.1 Produccion de material audiovisual individual y en grupo
audiovisuales sencillas E25.3.2. Disefio de mensajes visuales y audiovisuales con distintas
basadas en imagenes en funciones, utilizando diferentes lenguajes y codigos, siguiendo
movimiento de forma de manera ordenada las distintas fases del proceso (guién
individual o en grupo. técnico, storyboard, realizacion...).
Experimentacion en E2 5.3.3. Distinguir la funcién o funciones que predominan en diferentes Prueb
entornos virtuales de mensajes visuales y audiovisuales: informativa, exhortativa, Trabajos k:.u?. as
aprendizaje. El lenguaje y la estética y expresiva 70% | ° 13801)/ as
comunicacion visual. ’
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.
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2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultura 1%

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada 0,5 %

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su 1%
imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con

respeto impresiones y emociones y expresando la opinion personal de forma abierta. 01%
4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias. 1,8 %
5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion 3%
y la reflexién critica.
CRITERIOS DE 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
EVALUACION mostrando iniciativay  autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las 2%

técnicas y los soportes adecuados al propésito.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias,
mostrando una visién personal.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y 8 %
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud 1%
abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias 5%
mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

UNIDADES 04- 05

2%

2%

4%
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INTRODUCCION

e Saberes basicos

A. Patrimonio artistico y cultural

= Los géneros artisticos. De la Edad Contemporanea a nuestros dias.

=  Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, desde la Edad Contemporanea a nuestros dias, y las
pertenecientes al patrimonio nacional e internacional: anélisis de sus aspectos formales y su relacién con el contexto

historico, incorporando ademas la perspectiva de género. El papel de la mujer en el arte actual.

= Las formas geométricas en el arte y en el entorno mas lejano. Patrimonio artistico, arquitectdnico y del disefio nacional e

internacional.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica

= Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. Su uso para
crear cualidades expresivas tales como profundidad y gamas tonales entre otros. Utilizacion de los elementos basicos

como configuradores de esquemas compositivos sencillos.

= Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Formas complejas. Armonias y

contrastes de color. Texturas tactiles.
= La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos
o Elproceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

¢ Profundizacién en el estudio y uso de técnicas de expresidn grafico-plastica en dos dimensiones. Su uso en el arte y en la

creacion personal.

o Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
e Geometria proyectiva. Vistas diédricas y perspectivas de volimenes trazadas sobre mallas geométricas moduladas

complejas. Normalizacién basica.

TRANSVERSAL UNIDAD 03 : PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL

SABERES BASICOS A

3.1.Los géneros artisticos. De
la Edad Contemporanea a
nuestros dias.

3.2.Manifestaciones culturales
y artisticas mas importantes,
desde la Edad
Contemporanea a nuestros
dias, y las pertenecientes al
patrimonio nacional e
internacional: analisis de sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histérico, incorporando
ademas la perspectiva de
género. El papel de la mujer
en el arte actual.

E2 3.1. Distintos géneros artisticos de pintura, escultura y arquitectura desde
la Edad Contemporanea a la actualidad

E2 3.2 Andlisis de la obra artistica-cultural de la época Contemporanea a
nuestros dias , referenciando lo perteneciente a Patrimonio tanto nacional
como internacional y relacionando a la obra concreta realizada por mujeres
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3.3.Las formas geométricas en
el arte y en el entorno mas
lejano. Patrimonio artistico,
arquitecténico y del disefio
nacional e internacional.

E2 3.3 Bisqueda de formas geométricas en el entorno

CRITERIOS DE EVALUACION

UNIDADES 03

género.

1.1.Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su
papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de

1%

el andlisis guiado de obras de arte.

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y

0,5%

cultura personal y su imaginario propio.

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su

1%

UNIDAD 06: IMAGEN Y SUS ELEMENTOS
BLOQUE DE SABERES: B

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos,

buscando x analizando la informacién con interés x eficacia.

0,1 %

6.1.Elementos bésicos del
lenguaje visual: el punto,
la linea y el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas. Su uso
para crear cualidades

E2 .6.1.1 El punto, la linea y el plano. Identificacién y valoracién de dichos
elementos en producciones grafico plasticas

E2 6.1.2 Expresividad de los elementos basicos

E2 6,1.3 Composiciones con punto, linea y plano como elementos
configuradores

E26.1.4. La composicidn. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo

expresivas tales como
profundidad y gamas
tonales entre otros.
Utilizacion de los
elementos basicos como
configuradores de
esquemas compositivos
sencillos.

E26.2.1 Experimentar con las variaciones formales del punto, la linea y el
plano con distinta intencion expresiva.

E26.2.2. La luz, el claroscuro. Valores expresivos

E2 6.2.3. El color, colores primarios, secundarios, Color luz. Color pigmento.
Organizaciones. Armonias y contrastes.

E26.2.4. La textura visual y tactil.

6.2.Elementos visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas: forma, color
y textura. Formas
complejas. Armonias y
contrastes de color.
Texturas tactiles.

6.3.La percepcion visual.
Introduccién a los
principios perceptivos,
elementos y factores.

E2 6.3.1 Analizar los ritmos lineales mediante la observacion de elementos
organicos, en el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas,
empleandolos como inspiracién en creaciones grafico- plasticas.

E2 6.3.2. Produccion de composiciones aplicando los conocimientos
aprendidos.

cC
CCEC
CCL

CPSAA

Lam
70%

Prueba
objetiva
30%
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UNIDAD 07: EXPRESION GRAFICO-PLASTICA
BLOQUE DE SABERES: C

7.1 Elproceso creativo a E2.7.1.1. El proceso de creacion. Apuntes, bocetos, esquemas, etc. cC
través de operaciones E2 7.1.2.. CCEC
plasticas: reproducir, CCL
aislar, transformar y CDh

E27.2.1. Técnicas grafico plasticas. En el planoAdecuacion a las intenciones | CPSAA

asociar. : " . .
expresivas. Técnicas secas, humedas y mixtas

7.2. Profundizacién en el
estudio y uso de técnicas
de expresion grafico-
plastica en dos Prueba

. . Lam o
dimensiones. Su uso en el — — — — - - o objetiva
arte y en la creacion E27.3.1 Técnicas grafico plasticas volumétricas. Adecuacion a las intenciones 70% 30%

pel'SOnaI_ expresivas

7.3. Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en tres dimensiones. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

UNIDAD 08: GEOMETRIA PROYECTIVA
BLOQUE DE SABERES: C

E2 8.1.1 Geometria proyectiva. Vistas diédricas cC
E2 8.1.2 Representacion de volumenes sencillos sobre redes moduladas. CCEC, CCL
E2 8.1.3. Normalizacién basica. CD, CPSAA

8.1. Geometria
proyectiva. Vistas
diédricas y
perspectivas de
volumenes trazadas Lam Pryep a
sobre mallas 70% objetiva

. 30%
geométricas
moduladas complejas.
Normalizacién bésica

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura 1%
personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y emociones y expresando la opinion personal de forma abierta. 0,2 %

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y

0,
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias. 1.2%
4.3 Resolver con correccion problemas de geometria plana y sistemas de representacion, aplicando las normas
correspondientes y utilizando tanto herramientas manipulativas como digitales, valorando ademas el rigor 4 %
CRITERIOS DE gréfico del procedimiento: claridad, precision, proceso de resolucion y construccion grafica.
EVALUACION 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la

experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion 20 %
y la reflexién critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
UNIDADES 04, 05, 06 e ) . . . ) o .
mostrando iniciativay  autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las 1%
técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones

0,
propias, mostrando una vision personal. 1%

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y 1%
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de

0,
forma individual o colectiva. 1%
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Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcién y finalidad, d ibi sus particulari ysu papel como transmisoras de valores X X X X
1.1 |yconvicciones, con interés yrespeto, desde una perspectiva de género. 1 1 2
Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el anlisis guiado
1.2 |de obras de arte. 0,5 0,5 1 X X X X
Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién,
2.1 |superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 1 1 X X X X
Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias ylas de sus iguales, desarrollando
2.2 |coninterés una mirada estética hacia el mundo yrespetando la diversidad de las expresiones culturales 0,5 0,5 % X % X
Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales yaudiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con X X X X X
3.1 |curiosidad yrespeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio. 2 2 4
Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
3.2 |impresiones yemociones y expresando la opinién personal de forma abierta. 0,1 0,2 0,3 X X X X X
Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas ylenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y
resultados en funcién de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldégicos, buscando y analizando la X X X X X
4.1 |informacion con interés y eficacia. 0,1 0,1 0,2
Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,
4.2 |estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias. 1,8 1,2 3 X X X X X
Resolver con correccién problemas de geometria plana y sistemas de representacion, aplicando las normas
correspondientes y utilizando tanto herramientas manipulativas como digitales, valorando ademas el rigor gréfico del X X X X X
4.3 |procedimiento: claridad, precision, proceso de resolucion y construccion grafica. 32 4 36
| |Expresarideas ysentimientos en diferentes producciones plasticas, isuales y audiovisuales, a traves de la
experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién yla X X X X
5.1 |reflexion critica. 0,5 3 20| 23,5
Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas ylos soportes X X X X
5.2 |adecuados al propésito. 2 1 3
Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores
6.1 |sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales. 0,5 2 2,5 X X X X X
[ |Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias,
6.2 |mostrando una vision personal. 2 1 3 X X X X X
Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando
con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, ymostrando iniciativa en el X X X X X
7.1 |empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas. 8 1 9
Reconocer los diferentes usos yfunciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma
individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con X X X X X X
8.1 |interés por conocer su importancia en la sociedad. 1 1 2
Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva,
8.2 |organizando ydesarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario. 4 4 X X X X X X
Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de
forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones ylas estrategias mas adecuadas para X X X X X X
8.3 [mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen. 5 5
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4° ESO PROYECTOS AUDIOVISUALES Y PLASTICOS

42 ESO PROYECTOS AUDIOVISUALES Y PLASTICOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
Comprender la importancia que Crit_eri_o 1.1. Cono_cer el concepto del nuevo medio
algunos ejemplos seleccionados de audlowsuq[ y apreciarlo como forma de conocimiento y
GV comprension del mundo, refle_xmnando con iniciativa
culturales y artisticas han tenido en propia _s’obre los as_pectos esenciales de esta_ls formas de

1 [ gy expresion y la funcién que cumplen en la sociedad.
gﬁg%ﬁ:ﬁelgf{g%?ggélﬁ:ﬂg?mo Critgrio 1.2. Explgrar los nuevos medios y contemplar
para entender como se convierten las dlv_ersas p03|b_|I|dades gue nos ofrec_en, t_anto por su
en el testimonio de los valores y capacidad expresiva como por los amplios niveles de
convicciones de cada personay de | @lcance y difusion.
la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su
proteccion y conservacion.

Explicar las producciones plasticas, | criterio 2.1. Manipular diversas herramientas digitales
visuales y audiovisuales propias, para poder posteriormente utilizarlas en la creacién de
comparandolas con las de sus producciones audiovisuales.

iguales y con algunas de las que

conforman el patrimonio cultural y

artistico, justificando las opiniones y

2 | teniendo en cuenta el progreso Criterio 2.2. Determinar, segun el producto a
desde la intencion hasta la desarrollar y el medio de exposicién y difusién,
realizacion, para valorar el la herramienta méas adecuada, justificando su
intercambio, las experiencias eleccién.
compartidas y el dialogo intercultural,
asi como para superar estereotipos.

Criterio 3.1. Reconocer el lenguaje audiovisual propio de
la publicidad, la animacién y el stop motion como medios
. . para manifestar la singularidad y afianzar el conocimiento
Analizar diferentes propuestas de si mismo a través de la experimentacion y la
plasticas, visuales y audiovisuales, | innoyacién en el proceso de la produccién audiovisual.
mostrando respeto y desarrollando
la capacidad de observacion e Criterio 3.2.  Realizar producciones audiovisuales
interiorizacion de la experienciay del | creativas que representen sus ideas, opiniones y

3 | disfrute estetico, para enriquecer la | sentimientos a partir de un tema o motivo previos,
cultura artistica individual y alimentar | gmpleando  la  expresién  audiovisual como una
el imaginario. herramienta de exploracion del entorno.

Criterio 3.3. Profundizar la recepcion activa y emocional

del lenguaje audiovisual y de las conexiones entre sus

elementos técnicos, visuales y sonoros, valorando los

retos procedimentales, creativos, y estéticos que supone

toda produccidn de esta clase.

Criterio 4.1. Identificar las diferentes habilidades
Explorar las técnicas, los lenguajes y | requeridas en la ejecucion de una produccién audiovisual,
las intenciones de diferentes comprendiendo la importancia del trabajo colaborativo en
producciones culturales y artisticas, | 5 consecucién de un resultado profesional.

4| analizando, de forma abierta y
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respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcion y su
contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

Criterio 4.2. Confeccionar los elementos propios de las
producciones audiovisuales objeto, incluyendo tanto los
elementos mas formales (titulos y créditos) como los méas
subjetivos, personajes y ambientaciones.

Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcion de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos propios,
asi como para mejorar la capacidad
de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

Criterio 5.1. Planificar una produccién audiovisual de
forma creativa, determinando los medios y habilidades
necesarios, justificando razonadamente su eleccion y
profundizando en el conocimiento de sus posibilidades
expresivas.

Criterio 5.3. Ejecutar producciones audiovisuales
creativas que representen sus ideas, opiniones y
sentimientos a partir de un tema o motivo previos,
empleando con rigor ético y formal la expresion
audiovisual como una herramienta para explorar el
entorno mediante métodos de trabajo pautados.

Comunicar publicamente
producciones audiovisuales,
evaluando tanto el proceso conjunto
de produccién como el resultado
final, para reflexionar sobre las
reacciones de sus espectadores de
forma abierta y respetuosa.

Criterio 6.1. Exponer el resultado final de una
produccién audiovisual, compartiendo el desarrollo de
su elaboracion, las dificultades encontradas, los
progresos realizados y una valoracion de los logros
alcanzados

Criterio 6.1. Analizar la recepcién de las producciones
audiovisuales presentadas de manera abierta y
respetuosa, considerando tanto las opiniones positivas
como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje
critico para el crecimiento artistico y/o creativo.

Tomar conciencia del papel que
desempefan los nuevos medios
audiovisuales en nuestra sociedad,
asi como desarrollar argumentos
discriminatorios y criticos acerca del
flujo constante de contenido digital al
gue esta se encuentra expuesta.

Criterio 7.1. Identificar el peso que hoy en dia
tienen en nuestra sociedad los medios audiovisuales
analizando los beneficios y los perjuicios de los
Mmismos.

Criterio 7.2. Discriminar la informacién que llega a
través de diversas plataformas y en redes sociales
en el @ambito de los diversos productos audiovisuales
digitales para discernir entre la informacion y la
desinformacion.

Criterio 7.3. Analizar los estereotipos sociales
vigentes como modelo de las nuevas generaciones.

Comprender y llevar a cabo las
premisas éticas y legales en cuanto
a la difusién de producciones
audiovisuales en internet como
base del desarrollo personal y
civico del alumnado que forma
parte de una sociedad basada en el
respeto hacia los demas.

Criterio 8.1.Conocer la legislacion vigente en la difusiéon
y reproduccion de contenidos audiovisuales.

Criterio 8.2. Valorar la imagen personal y los riesgos de
exposicion en plataformas interactivas.

Criterio 8.3. Identificar la posible manipulacién de
masas desde distintas fuentes ya sea con intenciones
comerciales o ideoldgicas.
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Criterio 8.4. Distinguir uso, abuso y adiccién en el
consumo de productos audiovisuales

SABERES BASICOS 4° ESO PROYECTOS

A. Planificacion

Eleccién del tema y concrecion de los
objetivos. Los conocimientos previos y
objetivos realistas. El proyecto plastico
y/o audiovisual personal.

La bibliografia, las fuentes
cibernéticas. Otras fuentes. La obra de
arte comofuente de conocimiento. El
plagio. Derechos y licencias artisticas.
Plazos. Cronograma.

B. Elaboracioén

Plan de trabajo.

Proceso de documentacion artistica y/o
audiovisual.

Seleccion de la informacion.
Organizacion de la informacion.
Planteamiento de hipotesis.
Transformacion de la investigacion en
informacién escrita y/o artistica.
Proceso de investigacion artistica
personal. Experimentaciéon continua,
reflexion y actuacién subsiguiente.

C. Exposicion

La memoria escrita como ordenacion
formal del proceso y de sus resultados.

La presentacion y defensa del trabajo.
Seleccién de la informacion mas
relevante.

Formas de exposicion y defensa.

El tiempo de la exposicion.

La comunicacion verbal.

La comunicacion no verbal.
Elementos auxiliares de la exposicion:
presentaciones, posteres cientificos,
modelos plasticos y productos
audiovisuales entre otros.

La transferencia de resultados: foros,
redes sociales, revistas cibernéticas,
paginas personales.
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INTRODUCCION

Saberes basicos
A.Planificacion.

Eleccion del tema y concrecion de los objetivos. Los conocimientos previos y objetivos realistas. El proyecto plastico y/o
audiovisual personal.

La bibliografia, las fuentes cibernéticas. Otras fuentes. La obra de arte como fuente de conocimiento. El plagio. Derechos y
licencias artisticas.

Plazos. Cronograma.

B. Elaboracion.

Plan de trabajo.

Proceso de documentacion artistica y/o audiovisual.

Seleccion de la informacion.

Organizacién de la informacion.

Planteamiento de hipotesis.

Transformacion de la investigacion en informacién escrita y/o artistica.

Proceso de investigacion artistica personal. Experimentacion continua, reflexion y actuacion subsiguiente.

B. Exposicién.

La memoria escrita como ordenacion formal del proceso y de sus resultados.

La presentacion y defensa del trabajo.

Seleccion de la informacion mas relevante.

Formas de exposicién y defensa.

El tiempo de la exposicion.

La comunicacién verbal.

La comunicacion no verbal.

Elementos auxiliares de la exposicion: presentaciones, posteres cientificos, modelos plasticos y productos audiovisuales entre

otros.

= Latransferencia de resultados: foros, redes sociales, revistas cibernéticas, paginas personales.

UNIDAD 01: PLANIFICACION PROYECTO 1

BLOQUE DE SABERES: A

. Eleccion de un tema de

interés

. Concrecién de los

objetivos.

. Conocimientos previos y

objetivos realistas

. Proyecto artistico

(plastico y/o audiovisual)
personal

. Labibliografia. Fuentes

cibernéticas. Otras
fuentes. Busqueda de la
informacién. Uso de la
TIC en el proceso de
aprendizaje Su
organizacion y rigor

. Laobra de arte como

fuente de conocimiento.

. El plagio. Derechos y

licencias artisticas

CcC E4 1.1. Eleccion razonada sobre el tema elegido para investigar tras

CCEC plantear distintas posibilidades y haberlas debatido con el
tutor.

CCL E4. 1.2..Seleccion de los objetivos perseguidos con esta

CcDh investigacion entendiendo que el propio proceso de

CcP investigacion e indagacion es el eje vertebrador de la

CPSAA materia.

E4.1.3.. Comprension del proceso de indagacion audiovisual y
plastica como una reflexion dindmica y constante.

E4.1.4 Realizacion de la planificacién de qué aspectos del tema se
van a investigar, con qué fuentes y como se distribuira el

Pruebas teorico-

/ practicas
tiempo. Cronograma. (Proyectos y
E4.1.5.Uso de las TIC para toma de datos, tratamiento y exposicion exposiciones)

de resultados. Uso de buscadores (google, firefox, duck-duck
go, Quant etc , herramientas colaborativas, programas de
presentacion (tipo PPT, Canva, Prezi, Genially etc) o de
animacion.

UNIDAD 02 : ELABORACION PROYECTO 1
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BLOQUE DE SABERES: B

2.1. Plan de trabajo. Plazos. cC E4 2.2.Extraccion y seleccion de informacion respetando los

Cronograma. CCEC derechos de autoria y licencias artisticas asi como el habito

Temporalizacion del plan ccL de coqtra;tgrla. Tratgm_iento para su corpprensién.

de tareas Organizacion de la bibliografia, webgrafia y fuentes de

' inf i6 I

99 Proceso de CD informacion en genera

documentacion artistica cp

ylo audiovisual. CPSAA E4.2.3. Reflexion sobre si los conocimientos adquiridos se
23 Seleccién de la corresponden con los objetivos previstos

informacion E4.2.4. Realizacién de una memoria (proyecto investigador) ,
2.4. Organizacion de la planteando hipétesis, que tras un andlisis previo y organizado N

informacion nos lleve a una conclusion . Del mismo modo se plasmara Pruebgs Iteorlco-
25  Planteamiento de las moti\(aciongs, ideas e inquietudes tenidas a lo largo del practicas

hipotesis proceso investigador (Proy.e(.)tos y
26 Transf . del E4.2.5. Analizar con criterio propio las diferentes manifestaciones exposiciones)

D rans‘orm.a}mon cla culturales y artisticas, estableciendo relaciones entre ellas y

investigacion en con su propia identidad cultural , incluso la perspectiva de

informacién escrita y/o género

artistica.
2.7. Proceso de investigacién

artistica personal.

Experimentacion continua,

reflexién y actuacion

subsiguiente

UNIDAD 03: EXPOSICION PROYECTO 1
BLOQUE DE SABERES: C

3.1 La memoria escritacomo | CC E4.3.1. Exposicidn oral del proceso y los resultados de la

ordenacion formal del CCEC investigacion demostrando capacidad para expresarse

proceso y .de sus oL correctamente y con claridad.

resultados. . cD E4.3.2. Defender la pluralidad cultural y artistica y la libertad de
3.2 La presentacion y defensa expresion a través de un discurso razonado y argumentado

del trabajo cp de forma activa comprometida y respetuosa

3.3 Seleccion de la informacion | CPSAA

mas relevante

3.4 Formas de exposicion y
defensa.

3.5 El tiempo de la exposicion

3.6 La comunicacién verbal.

3.7 La comunicacién no verbal

3.8 Elementos auxiliares de la
exposicion: presentaciones,
posters cientificos, modelos
plasticos y productos
audiovisuales entre otros.

3.9 La transferencia de
resultados: foros, redes
sociales, revistas
cibernéticas, paginas
personales.

E4 .3.3. Realizacion de un proyecto artistico personal relacionado
con el tema investigado mostrando iniciativa y espiritu
emprendedor al transformar ideas en obras.

Pruebas tedrico-
practicas
(Proyectos y
exposiciones)

CRITERIOS DE EVALUACION
UNIDADES 01-03

1.3. Tratary organizar la informacion adecuadamente.

1%

2.1. Seleccionar con criterio y rigor las fuentes de informacion bibliogréficas, cibernéticas, artisticas o 19%

audiovisuales de campo u otras.

2.2 Utilizar eficazmente las tecnologias de la informacién en el proceso de elaboracion..

1%

2.4.. Utilizar adecuadamente las herramientas y tecnologias apropiadas para la exposicion y defensa. 1%
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3.1. Presentar la memoria con correccion formal, lenguaje adecuado y con claridad en la exposicién de sus
contenidos. .

2%

3.3.. Realizar la exposicion en un lenguaje sencillo pero riguroso.

1%

4.1. Saber ajustarse al tiempo establecido para el desarrollo del trabajo y la exposicién de sus resultados.

1%

5.1. Analizar manifestaciones plasticas y audiovisuales relevantes, observando el contexto sociocultural, su
estructura basica, contenido, elementos constituyentes, aspectos comunicativos, expresivos y simbdlicos,
asi como su valor artistico global.

5.2. Realizar producciones creativas que representen sus ideas, opiniones y sentimientos a partir de un tema
0 motivo previos, empleando la expresién audiovisual como una herramienta de exploracion del
entorno.

10%

6.1 Producir trabajos monograficos plasticos y/o audiovisuales que incorporen nuevos conocimientos,
partiendo del Patrimonio artistico y cultural local, regional, nacional o internacional, o bien de la propia
creacion del alumnado, evidenciando rigor metodoldgico y coherencia entre intenciones comunicativas y
resultados obtenidos.

10%

39 IES ALFONSO X EL SABIO

Departamento de Artes Plasticas. Educacion Plastica y Visual

Curso 2023-24



INTRODUCCION

e Saberes basicos
A.Planificacion.

e Eleccion del tema y concrecidn de los objetivos. Los conocimientos previos y objetivos realistas. El proyecto plastico y/o

audiovisual personal.

e |abibliografia, las fuentes cibernéticas. Otras fuentes. La obra de arte como fuente de conocimiento. El plagio. Derechos y

licencias artisticas.

e Plazos. Cronograma.
B. Elaboracion.

e Plan de trabajo.
Proceso de documentacion artistica y/o audiovisual.
Seleccion de la informacion.
Organizacién de la informacion.
Planteamiento de hipotesis.
Transformacion de la investigacion en informacién escrita y/o artistica.

e Proceso de investigacion artistica personal. Experimentacion continua, reflexion y actuacion subsiguiente.
B. Exposicién.

= Lamemoria escrita como ordenacion formal del proceso y de sus resultados.
La presentacion y defensa del trabajo.
Seleccion de la informacion mas relevante.
Formas de exposicién y defensa.
El tiempo de la exposicion.
La comunicacién verbal.
La comunicacion no verbal.

otros.
= Latransferencia de resultados: foros, redes sociales, revistas cibernéticas, paginas personales.

Elementos auxiliares de la exposicion: presentaciones, posteres cientificos, modelos plasticos y productos audiovisuales entre

UNIDAD 04: PLANIFICACION PROYECTO 2
BLOQUE DE SABERES: A

4.1.
42.
43.
44.

45.

46.

47.

Eleccién de un tema de interés § CC E4 4.1. Eleccion razonada sobre el tema elegido para investigar tras
Concrecion de los objetivos. CCEC plantear distintas posibilidades y haberlas debatido con el
Conocimientos previos y ccL tutor.
objetivos realistas

o - CcD
Proyecto artistico (plastico y/o
audiovisual) personal cp

CPSAA

La bibliografia. Fuentes
cibernéticas. Otras fuentes.
Busqueda de la informacién.
Uso de la TIC en el proceso de
aprendizaje Su organizacién y
rigor

La obra de arte como fuente
de conocimiento

El plagio. Derechos y licencias
artisticas

E4. 4,2. Seleccion de los objetivos perseguidos con esta
investigacion entendiendo que el propio proceso de
investigacion e indagacion es el eje vertebrador de la
materia.

E4. 4.3. Comprension del proceso de indagacion audiovisual y
plastica como una reflexion dindmica y constante.

E4.4.4 Realizacion de la planificacion de qué aspectos del tema se
van a investigar, con qué fuentes y cdmo se distribuira el
tiempo. Cronograma.

E4.4.5.Uso de las TIC para toma de datos, tratamiento y exposicion
de resultados. Uso de buscadores (google, firefox, duck-duck
go, Quant etc , herramientas colaborativas, programas de
presentacion (tipo PPT, Canva, Prezi, Genially efc) o de
animacion.

40

Pruebas tedrico-
practicas
(Proyectos y
exposiciones)

IES ALFONSO X EL SABIO
Departamento de Artes Plasticas. Educacion Plastica y Visual

Curso 2023-24



UNIDAD 05 : ELABORACION PROYECTO 2

BLOQUE DE SABERES: B

5.1. Plan de trabajo. Plazos.
Cronograma. Temporalizacion
del plan de tareas.

5.2. Proceso de documentacion
artistica y/o audiovisual.

5.3. Seleccion de la informacion

5.4. Organizacion de la informacién

5.5. Planteamiento de hipotesis.

5.6. Transformacién de la
investigacion en informacion
escrita y/o artistica.

5.7. Proceso de investigacion
artistica personal.
Experimentacion continua,
reflexion y actuacion
subsiguiente

cC
CCEC
CCL
Ccb

CcpP
CPSAA

E4 5.2.Extraccion y seleccion de informacion respetando los
derechos de autoria y licencias artisticas asi como el habito
de contrastarla. Tratamiento para su comprensién.
Organizacion de la bibliografia, webgrafia y fuentes de
informacién en general.

E4.5.3. Reflexidn sobre si los conocimientos adquiridos se
corresponden con los objetivos previstos

E4.5.4. Realizacién de una memoria (proyecto investigador) ,
planteando hipétesis, que tras un andlisis previo y organizado
nos lleve a una conclusion . Del mismo modo se plasmara
las motivaciones, ideas e inquietudes tenidas a lo largo del
proceso investigador

E4.5.5. Analizar con criterio propio las diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, estableciendo relaciones entre ellas y
con su propia identidad cultural , incluso la perspectiva de
género

Pruebas teorico-
practicas
(Proyectos y
exposiciones)

UNI

DAD 06: EXPOSICION PROYECTO 2
BLOQUE DE SABERES: C

6.1. La memoria escrita como
ordenacién formal del proceso
y .de sus resultados.

6.2. La presentacion y defensa del
trabajo

6.3. Seleccion de la informacion
mas relevante

6.4. Formas de exposicion y
defensa.

6.5. Eltiempo de la exposicion

E4.6.1. Exposicion oral del proceso y los resultados de la
investigacion demostrando capacidad para expresarse
correctamente y con claridad.

E4.6.2. Defender la pluralidad cultural y artistica y la libertad de
expresion a través de un discurso razonado y argumentado de
forma activa comprometida y respetuosa

E4 .6.3. Realizacion de un proyecto artistico personal relacionado
con el tema investigado mostrando iniciativa y espiritu
emprendedor al transformar ideas en obras.

Pruebas teorico-

6.6. La comunicacion verbal. (Peg/cetlcctzz y
6.7. La comunicacion no verbal exposiciones)
6.8. Elementos auxiliares de la
exposicion: presentaciones,
posters cientificos, modelos
plasticos y productos
audiovisuales entre otros.
6.9. La transferencia de resultados:
foros, redes sociales, revistas
cibernéticas, paginas
personales.
1.2. Concretar correctamente los objetivos y su viabilidad con los medios disponibles. 1%
e, 1.3. Tratar y organizar la informacion adecuadamente. 1%
UNIDADES 04-06 2.2. Utilizar eficazmente las tecnologias de la informacion en el proceso de elaboracion.. 19
2.3. Utilizar de forma eficiente, rigurosa y comunicativa las TIC en su aprendizaje. 1%
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3.1. Presentar la memoria con correccion formal, lenguaje adecuado y con claridad en la exposicion

de sus contenidos. 1%
3.3. Realizar la exposicién en un lenguaje sencillo pero riguroso. 1%
4.1. Saber ajustarse al tiempo establecido para el desarrollo del trabajo y la exposicion de sus 1%

resultados.

4.3. Plantear hipétesis y considerar las variables. 1%

5.1. Analizar manifestaciones plasticas y audiovisuales relevantes, observando el contexto
sociocultural, su estructura basica, contenido, elementos constituyentes, aspectos comunicativos, 5%
expresivos y simbolicos, asi como su valor artistico global.

5.2. Realizar producciones creativas que representen sus ideas, opiniones y sentimientos a partir de
un tema o motivo previos, empleando la expresion audiovisual como una herramienta de 10 %
exploracion del entorno.

6.1. Producir trabajos monograficos plasticos y/o audiovisuales que incorporen nuevos
conocimientos, partiendo del Patrimonio artistico y cultural local, regional, nacional o internacional,
o bien de la propia creacién del alumnado, evidenciando rigor metodolégico y coherencia entre
intenciones comunicativas y resultados obtenidos.

10 %

INTRODUCCION

e Saberes basicos
A.Planificacion.
e Eleccion del tema y concrecién de los objetivos. Los conocimientos previos y objetivos realistas. El proyecto plastico y/o
audiovisual personal.

e |a bibliografia, las fuentes cibernéticas. Otras fuentes. La obra de arte como fuente de conocimiento. El plagio. Derechos y
licencias artisticas.

e Plazos. Cronograma.
B. Elaboracién.
e Plan de trabajo.
Proceso de documentacion artistica y/o audiovisual.
Seleccion de la informacion.
Organizacién de la informacion.
Planteamiento de hipétesis.
Transformacion de la investigacion en informacién escrita y/o artistica.
e Proceso de investigacion artistica personal. Experimentacion continua, reflexion y actuacion subsiguiente.
B. Exposicion.
= |amemoria escrita como ordenacion formal del proceso y de sus resultados.
La presentacion y defensa del trabajo.
Seleccion de la informacion mas relevante.
Formas de exposicion y defensa.
El tiempo de la exposicion.
La comunicacion verbal.
La comunicacion no verbal.

= Elementos auxiliares de la exposicion: presentaciones, posteres cientificos, modelos plasticos y productos audiovisuales entre
otros.

= La transferencia de resultados: foros, redes sociales, revistas cibernéticas, paginas personales.

UNIDAD 07: PLANIFICACION PROYECTO 3
BLOQUE DE SABERES: A

7.1. Eleccién de un tema de cC E4 6.1. Eleccion razonada sobre el tema elegido para investigar tras Pruebas tedri
interésConcrecion de los | ccpc plantear distintas posibilidades y haberlas debatido con el ru;rgsti::s”co-
objetivos. cCL tutor. (Proyectos y
7.2. Conocimientos previos ici
obietivos realistzs y CcDh E4. 6,2. Seleccion de los objetivos perseguidos con esta investigacion exposiciones)
d entendiendo que el propio proceso de investigacion e
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7.3. Proyecto artistico (plastico § Cp indagacion es el eje vertebrador de la materia.
ylo audiovisual) personal  § cpsAA
7.4. Labibliografia. Fuentes E4. 6.3.. Comprension del proceso de indagacién audiovisual y
cibernéticas. Otras plastica como una reflexion dinamica y constante.
fuentes. ?L’quueda de la E4.6.4 Realizacion de la planificacion de qué aspectos del tema se
informacion. Uso de la TIC van a investigar, con qué fuentes y como se distribuira el
en el proceso de tiempo. Cronograma.
aprendizaje Su- E4.6.5.Uso de las TIC para toma de datos, tratamiento y exposicion
organizacion y rigor de resultados. Uso de buscadores (google, firefox, duck-duck
7.5. La obra de arte como go, Quant etc , herramientas colaborativas, programas de
fuente de conocimiento presentacion (tipo PPT, Canva, Prezi, Genially etc) o de
7.6. Elplagio. Derechos y animacion.
licencias artisticas
UNIDAD 08 : ELABORACION PROYECTO 3
BLOQUE DE SABERES: B
8.1. Plan de trabajo. Plazos. CcC E4 8.2.Extraccion y seleccion de informacion respetando los derechos
Cronograma. CCEC de autoria y licencias artisticas asi como el habito de
Temporalizacién del plan contrastarla. Tratamiento para su comprension. Organizacion
de tareas CCL de la bibliografia, webgrafia y fuentes de informacién en
8.2. Proceso de cD general.
documentacién artistica CE
ylo audiovisual. CP
8.3. Seleccion de la CPSAA
. - E4.8.3. Reflexion sobre si los conocimientos adquiridos se
informacién " .
o corresponden con los objetivos previstos
8.4. 'Orgamza'?lon dela Pruebas terico-
informacion practicas
8.5. Planteamiento de E4.8.4. Realizacion de una memoria (proyecto investigador) , (Proyectos y
hipétesis. planteando hipétesis, que tras un andlisis previo y organizado exposiciones)
8.6. Transformacion de la nos lleve a una conclusién . Del mismo modo se plasmara las
investigacion en motivaciones, ideas e inquietudes tenidas a lo largo del
. Iy . proceso investigador
informacién escrita y/o
aisica. E4.8.5. Analizar con criterio propio las diferentes manifestaciones
8.7. Proceso de investigacion culturales y artisticas, estableciendo relaciones entre ellas y
artistica personal. con su propia identidad cultural , incluso la perspectiva de
Experimentacion continua, género
reflexion y actuacion
subsiguiente
UNIDAD 09: EXPOSICION PROYECTO 3
BLOQUE DE SABERES: C
9.1. La memoria escrita como E4 9.1. Exposicion oral del proceso y los resultados de la Pruebas tedrico-
ordenacién formal del investigacién demostrando capacidad para expresarse préacticas
proceso y .de sus correctamente y con claridad. (Proyectos y
resultados. exposiciones)
9.2. La presentacion y defensa
del trabajo
9.3. Seleccion de la E4.9.2. Defender la pluralidad cultural y artistica y la libertad de
R I expresion a través de un discurso razonado y argumentado
informacién mas relevante . :
o de forma activa comprometida y respetuosa
9.4. Formas de exposicion y
deffensa. L E4 .9.3. Realizacion de un proyecto artistico personal relacionado con
9.5. Eltiempo _de Igyexposmlon el tema investigado mostrando iniciativa y espiritu emprendedor
9.6. La comunicacion verbal. al transformar ideas en obras.
9.7. La comunicacién no verbal
9.8. Elementos auxiliares de la

exposicion:
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presentaciones, posters
cientificos, modelos
plasticos y productos
audiovisuales entre otros.

9.9. Latransferencia de
resultados: foros, redes
sociales, revistas
cibernéticas, paginas
personales.

CRITERIOS DE EVALUACION
UNIDADES 07-09

1.1. Plantear, elegir y seleccionar un tema de interés. formas de expresion y la funcién que cumplen en la 29
sociedad. 0
2.4. Utilizar adecuadamente las herramientas y tecnologias apropiadas para la exposicién y defensa. 4%
3.2. Exponer lo sustancial de la investigacion, haciendo hincapié en los aspectos mas importantes. 1%
3.3.. Realizar la exposicion en un lenguaje sencillo pero riguroso. 5%
4.2. Planificar la realizacion de las tareas propias de la labor de investigacion. 19
0
4 4. Revisar el plan inicial y modificarlo, si es necesario. 1%
5.2. Realizar producciones creativas que representen sus ideas, opiniones y sentimientos a partir de un tema 10 %
0 motivo previos, empleando la expresion audiovisual como una herramienta de exploracién del entorno. 0
6.1.. Producir trabajos monogréficos plasticos y/o audiovisuales que incorporen nuevos conocimientos,
partiendo del Patrimonio artistico y cultural local, regional, nacional o internacional, o bien de la propia 10 %
creacion del alumnado, evidenciando rigor metodoldgico y coherencia entre intenciones comunicativas y 0
resultados obtenidos.
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Plantear, elegir y seleccionar un tema de interés. formas de expresion y la funcién que cumplen en la X X
1.1 [sociedad. Z 2
1.2 |Concretar correctamente los objetivos y su viabilidad con los medios disponibles. 1 1 X X
1.3 |Tratary organizar la informacién adecuadamente. 1 1 2 X X
Seleccionar con criterio y rigor las fuentes de informacion bibliograficas, cibernéticas, artisticas o X
2.1 [audiovisuales de campo u otras. 1 1
22 Utilizar eficazmente las tecnologias de la informacién en el proceso de elaboracion. 1 1 2 X
23 Utilizar de forma eficiente, rigurosa y comunicativa las TIC en su aprendizaje. 1 1 X
24 Utilizar adecuadamente las herramientas y tecnologias apropiadas para la exposicion y defensa. 1 4 5 X
Presentar la memoria con correccién formal, lenguaje adecuado y con claridad en la exposicion de sus
3.1|contenidos. 2 1 3
3.2 |Exponer lo sustancial de la investigacién, haciendo hincapié en los aspectos mas importantes. 1 1 X
33 Realizar la exposicién en un lenguaje sencillo pero riguroso. 1 1 5 7 X
Saber ajustarse al tiempo establecido para el desarrollo del trabajo y la exposicion de sus resultados. X
4.1 1 1 2
4.2 Planificar la realizacién de las tareas propias de la labor de investigacion. 1 1 X
43 Plantear hipétesis y considerar las variables. 1 1 X
4.4 Reuvisar el plan inicial y modificarlo, si es necesario. 1 1 X
Analizar manifestaciones plasticas y audiovisuales relevantes, observando el contexto sociocultural, su
estructura basica, contenido, elementos constituyentes, aspectos comunicativos, expresivos y X
5.1|simbdlicos, asi como su valor artistico global. 5 5 10
Realizar producciones creativas que representen sus ideas, opiniones y sentimientos a partir de un tema
0 motivo previos, empleando la expresién audiovisual como una herramienta de exploracién del entorno. X
5.2 10| 10[ 10 30
Producir trabajos monograficos plasticos y/o audiovisuales que incorporen nuevos conocimientos,
partiendo del Patrimonio artistico y cultural local, regional, nacional o internacional, o bien de la propia X
creacion del alumnado, evidenciando rigor metodolégico y coherencia entre intenciones comunicativas y
6.1 |resultados obtenidos. 10 10 10 30
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1° BACHILLERATO DIBUJO TECNICO |

12 BACHILLERATO DIBUJO TECNICO |

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Representar e interpretar elementoso
conjuntos arquitectdnicos y de
ingenieria, emplean- do recursos
asociados a la percepcion, estudio,
construccion e investigacion de formas
y analizando tanto las estructuras
geométricas como los elementos
técnicos utilizados.

Criterio 1.1. Analizar, a lo largo de |a historia, la relacion entre
las matematicas y el di- bujo geométrico valorando su
importancia en diferentes campos como la arquitectura o la
ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad
cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico
técnico y artistico.

Criterio 1.2. Mostrar curiosidad por identificar los
elementosgeométricos que encontramos en nuestro entorno:
en construcciones ingenieriles y arquitectodnicas, en la
naturaleza,en disefos graficos, artes decorativas, patrones
textiles, etc.

Utilizar razonamientos y procedimientos
inductivos, deductivos y légicos en
problemas de indole gréfico-
matematica, aplicando fundamentos de
la geometria plana y apreciando la
idoneidad y practicidad de las
resoluciones graficas de operaciones
matematicas, relaciones, construcciones
y transformaciones.

Criterio 2.1. Solucionar graficamente célculos matematicos y
transformaciones basicas (simetrias, homotecias, escalas)
aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana.

Criterio 2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales
basandose en sus propiedades y mostrando interés por la
precision, claridad y limpieza.

Criterio 2.3. Resolver graficamente tangencias basicas y trazar
curvas aplicando sus propiedades con una actitud de rigor en
su ejecucion.

Criterio 2.4. Mostrar curiosidad por las relaciones entre las
matematicas y el dibujo para asimilar conceptos geométricos
sobre la base de su justificacion matematica (lugares geométri-
cos, proporcionalidad, paralelismo y perpendicularidad...).

Utilizar, practicar y desarrollar la visidn
espacial, utilizando la geometria
descriptiva en sus proyectos,
interpretando y recreandograficamente
la realidad tridimensional sobre la
superficie del plano y apreciando el
papel insustituible del dibujo en
arquitectura e ingenierias para resolver
problemas.

Criterio 3.1. Conocer las proyecciones cilindrica ortogonal,
cilindrica oblicua y cénica y los fundamentos que definen y
diferencian los distintos sistemas de representacion.

Criterio 3.2. Representar en sistema diédrico elementos
basicos (punto, recta, plano, figuras poligonales) en el espacio
determinando su relacidén de pertenencia, posicién y distancia.

Criterio 3.3. Definir elementos y figuras planas y volumétricas
en sistemas axonométricos valorando su importancia como
métodos de representacion espacial.

Criterio 3.4. Representar e interpretar elementos basicos en el
sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos.

Criterio 3.5. Dibujar elementos en el espacio empleando la
perspectiva conica frontal y oblicua.

Criterio 3.6. Valorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de resolucidn y construccion grafica

Formalizar y definir, de manera
apropiada e inequivoca y en todos sus
detalles, disefios técnicos aplicando las

Criterio 4.1. Documentar graficamente objetos sencillos
mediante sus vistas acotadas, apli- cando la normativa UNE e
ISO en la utilizacidn de sintaxis, escalas y formatos, y
valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun.
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normas UNE e ISO, valorando asimismo
la importancia que tiene el croquis para

documentargraficamente proyectos
arquitecténicos y de ingenieria.

Criterio 4.2. Elaborar la documentacion grafica adecuada a la
representacion de objetos, empleando croquis y planos
conforme a norma.

Representar digitalmente elementos
geométricos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas

Criterio 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial, usando sus herramientas y las
técnicas asociadas.

especificos CAD de manera individual o
grupal para virtualizar objetos y espacios
en 2D y3D, apreciando su uso en las
profesiones actuales y como
herramientas ideales de indagacién y
experimentacion.

Criterio 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones
aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la
presentacion de proyectos en grupo

SABERES BASICOS 1° BACHILLERATO DIBUJO TECNICO |

A.

Fundamentos geométricos

e Desarrollo historico del dibujo técnico.

Campos de accién y aplicaciones: dibujo

arquitecténico, mecanico, eléctrico y
electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

e Origenes de la geometria. Thales,
Pitagoras, Euclides, Hipatia de
Alejandria.

e Concepto de lugar geométrico. Arco
capaz. Aplicaciones de los lugares
geomeétricos a las construcciones
fundamentales.

e Proporcionalidad, equivalencia y
semejanza.

e Triangulos, cuadrilateros y poligonos
regulares. Propiedades y métodos de
construccion.

e Tangencias basicas. Curvas técnicas.

e Interés por el rigor en los razonamientos
y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

B. Geometria proyectiva

Fundamentos de la geometria proyectiva.

Sistema diédrico: Representacion de
punto, recta y plano. Trazas con planos de
proyeccion. Determinacién del plano.
Pertenencia.

Relaciones entre elementos:
Intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad. Obtencién de
distancias.

Sistema axonométrico, ortogonal y
oblicuo. Perspectivas isométrica y
caballera. Disposicion de los ejes y uso de
los coeficientes de reduccion. Elementos
béasicos: punto, recta, plano.

Sistema de planos acotados.
Fundamentos y elementos basicos.
Identificacién de elementos para su
interpretacion en planos.

Sistema coénico: fundamentos y elementos
del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

C. Normalizacién y documentacion grafica

de proyectos

e Escalas numéricas y gréficas.
Construccion y uso.

e Formatos. Doblado de planos.

e Concepto de normalizacién. Las normas
fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones

D. Sistemas CAD

Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

Fundamentos de disefio de piezas en tres
dimensiones.

Modelado de caja. Operaciones basicas
con primitivas.
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de la normalizacion: simbologia e Aplicaciones de trabajo en grupo para
industrial y arquitecténica. conformar piezas complejas a partir de

o Eleccion de vistas necesarias. Lineas otras mas sencillas.

normalizadas. Acotacion.

12 EVALUACION

INTRODUCCION

e Saberes basicos
A Fundamentos geométricos
o Desarrollo histdrico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo arquitectdnico, mecanico, eléctrico y
electronico, geoldgico, urbanistico, etc.
o Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones
fundamentales.
Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.
Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.
Tangencias basicas. Curvas técnicas.
Interés por el rigor en los razonamientos y precisidn, claridad y limpieza en las ejecuciones.

UNIDAD 01: ELEMENTOS CONFIGURADORES

BLOQUE DE SABERES: A

SABERES BASICOS  COMPETENCIAS DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS INSTRUMENTOS

1.1 Dibujo técnico en CC B1. 1.1. Utilizacion y aplicaciones del dibujo técnico

distintos camposde | CCEC B1. 1,2. Donde nace la geometria y por qué. Gedmetras que han

accion y sus CCL aportado conocimientos a la geometria.

aplicaciones. CD B1.1.3. El punto, la linea, el plano
1.2 Historia de la CPSAA B1.1.4. La mediatriz. La bisectriz. La recta paralela. La circunferencia.

geometria y personas STEM El arco capaz. Aplicacion de los lugares geométricos a las

que hicieron construcciones fundamentales.

aportaciones B1.1.5. Trazado de paralelas con escuadra y cartabén. Trazado de

relevantes perpendiculares con escuadra y cartabén. Perpendiculares por

. . un punto P de una recta. Paralela a una recta que pase por un o Prueba

1.3 Elementos simples: punto P. Laminas objeiva

posiciones relativas B1.1.6 Clasificacion por su valor. Clasificacion en relacion con otros 30% 70%
14 Lugares geométricos angulos. Igualdad de angulos. Trazado de angulos con
1.5 Trazados de paralelas escuadra y cartabon. Trazado de angulos con compas

y perpendiculares
1.6 Angulos: tipos y B1.1.7.Suma, resta y producto de segmentos. Teorema de Thales.

Division de un segmento en partes iguales. Division de un

criterios de igualdad |
segmento en partes proporcionales.

1.7 Operaciones con
segmentos B1.1.8. Transporte de ngulos. Operacién combinada de angulos.
Division de un angulo en partes iguales.

1.8 Operaciones con

angulos
UNIDAD 02 : TRIANGULOS, CUADRILATEROS Y POLIGONOS REGULARES
BLOQUE DE SABERES: A

2.1 Poligonos CCL B1.2.1. Elementos de cualquier poligono. Clasificacion
2.2 Tnang.u'los CE B1.2.2. Propiedades y clasificacion. Rectas y puntos notables de un - Prget?as
2.3 Cuadriléteros CPSAA triangulo. Construccion de triangulos Lam!was objetiva
24 Construcciones de STEM B1.2.3. Clasificacion y caracteristicas. Cuadrilateros inscribibles y 30% 7;0/

poligonos regulares circunscritos. Construccion de cuadrilateros °
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2.5 Poligonos estrellados B1.2.4. Construcciones a partir de la circunferencia circunscrita.
2.6 Mbdulos y redes Construcciones a partir del lado
B1.2.5. Estrellados falsos. Nimero de estrellados de un mismo nimero
de puntas
UNIDAD 03: IGUALDAD, SEMEJANZA Y PROPORCIONALIDAD
BLOQUE DE SABERES: A
3.1 lgualdad CCL B1.3.1. Por triangulacion, radiacién e itinerario. Por transformaciones
3.2 Ofras CE isométricas 0 movimientos en el plano.
transformaciones: CPSAA B1.3.2. Semejanza. Equivalencia. Homotecia. Homotecia entre
semejanza, STEM circunferencias. Afinidad. Pruebas
; ; Laminas objetiva
equwalepma, . B1.3.3. Proporcionalidad directa e inversa. Utilizacion de la 30% Js
homotecia y afinidad. proporcionalidad directa. Teoremas del triangulo rectangulo. 70%
3.1, Proporcionalidad Media proporcional de dos segmentos. Parte aurea de un
3.2. Escalas segmento.
B1.3.4. Escalas graficas. Escala volante
UNIDAD 04: LA CIRCUNFERENCIA. TANGENCIAS Y ENLACES
BLOQUE DE SABERES: A
4.1 La circunferencia CCL B1.4.1. Elementos de la circunferencia. Propiedades. Rectificacion.
4.2. Posiciones relativas. CE Circulo: elementos
4.3. Propi |
poiicigzpleg:?aers;gdeiga g?g'ﬁ‘f‘ B1.4.2 . Recta y circunferencia. Relacion entre circunferencias. Pruebas
44. Trazado de tangentes B1.4.3. Entre recta y circunferencia. Entre circunferencias. Lugares Léminas | objetiva
4.5. Enlaces . : 30% s
geométricos relacionados.
70%
B1.4.4.Entre rectas y circunferencias. Entre circunferencias. Por
lugares geométricos, dilataciones y homotecia.
B1.4.5. Trazado de enlaces
UNIDAD 05: CURVAS GEOMETRICAS
BLOQUE DE SABERES: A
5.1. Curvas geométricas. CCL B1.5.1. Clasificacion Pruebas
5.2.C técni ami jeti
urvas fecnicas (C:IES AA B1.5.2. Curvas técnicas cerradas. Tipos y construccion. Curvas La??&aas obje;nva
STEM técnicas abiertas. Tipos y construccion. 70%
9.10. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su
importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad 0,5%
cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.
CRITERIOS DE 2.1. Solucion’ar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la 9%
~ geometria plana.
Al Ll 2.2. Trazar gréficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por la precision
UNIDADES 01-05 . Iclaridad y limpieza. Y 10%
2.3. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion. 10 %
3.5 Valorar el rigor gréafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion grafica. 0,5%
TRANSVERSAL CAD: DIBUJO INFOGRAFICO. ORDENES BASICAS
e Saberes basicos D
o Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
¢ Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
e Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.
o Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.
T.1 Introduccién CcD B1.3.1.El dibujo infografico: tipos y programas. El entorno grafico.
T.2. Ayudas al dibujo Inicio, guardar y fin de una sesion de AutoCAD. Introduccién de
T.3. Ordenes bésicas comandos. Modos de visualizacion Ejercicios
B1.3.2. Asociadas a teclas de funcion. Coordenadas por teclado. 100%
Referencias a objetos. Propiedades de objetos. Correccion de
errores.
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I B1.3.3. De dibujo. De edicion o modificacion. Ejercicios guiados como I
aplicacion de las 6rdenes basicas.

CRITERIOS DE
EVALUACION
UNIDAD TRANSVERSAL

22 EVALUACION

INTRODUCCION

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las 39%
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

e Saberes basicos
A. Fundamentos geométricos
= Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones
B. Geometria proyectiva
= Fundamentos de la geometria proyectiva.
= Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccién. Determinacion del plano.
Pertenencia.
= Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias.
= Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua

SISTEMAS DE REPRESENTACION
UNIDAD 06: FUNDAMENTOS. DIEDRICO

SABERES B
SABERES BASICOS COMPETENCIAS DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS INSTRUMENTOS
6.1. Fundamentos de la || CE o
geometria proyectiva. | CPSAA B1.6.1. Elementos de una proyeccion. Tipos
6.2.Sistema diédrico: STEM
Representacion de B1.6.2.1. Planos de proyeccion. Situacién del punto. Distintas
punto, recta y plano. posiciones. Coordenadas del punto
Trazas con planos de
royeccion.
Bet)érminacién del B1.6.2.2 Recta. Elementos de una recta. Trazas. Tipos de
plano. Pertenencia. recta. Pertenencia de un punto a una recta . Pruebas
6.3. Relaciones entre B1.6.2.1.Plano. Elementos del plano. Tipos de plano. La;(w)L?as objetivas
elementos: Pertenencia de una recta a un plano. Pertenencia de 0 70%
Intersecciones un punto a un plano. Rectas particulares del plano.
paralelismo y B1 6.3.1.Intersecciones entre rectas. Intersecciones entre
perpendicularidad. planos. Intersecciones entre recta y plano.
Obtencién de B16.3.2. Paralelismo. Entre rectas. Entre planos. Entre recta y
distancias. plano.
B1.6.3.3. Perpendicularidad: entre plano y recta, entre rectas,
entre plano y recta. Distancia minima
UNIDAD 07: PERSPECTIVA CONICA
SABERES B
7.1.Sistema conico: CE B1.7.1.1. Sistema conico. Proyecciones conicas. Fundamentos
fundamentos y CPSAA de la perspectiva cénica Clasificacion en funcion de la
elementos del STEM orientacion de la cara principal respecto al plano del cuadro.
sistema. Perspectiva Determinacion de punto principal y efecto que produce en el L. Pruebas
frontal y oblicua resultado final. Linea de horizonte. La:;was objetivas
B1.7.1.2. Perspectiva conica frontal. Punto de fuga. Puntos de ° 70%
distancia. Determinacion de figuras planas y volumenes
sencillos. Construccion de elipses perspectivas con un punto
de fuga.
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B1.7.1.3. Perspectiva conica oblicua. Puntos de fuga. Puntos
métricos. Determinacion de figuras planas y volimenes
sencillos. Construccion de elipses perspectivas con dos puntos

de fuga.
1.1Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su 025
importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la ' Y
CRITERIOS DE diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico. °
EVALUACION 3.1. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacién de pertenencia, 20%
posicion y distancia. 0
UNIDADES 06 -07 | 3-4. Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica. 9,25
%
3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucion y construccion grafica. 0,5%
.1 Introduccion CD B1.3.1.El dibujo infografico: tipos y programas. El entorno
|.2. Ayudas al dibujo grafico. Inicio, guardar y fin de una sesion de AutoCAD.
.3. Ordenes basicas Introduccidn de comandos. Modos de visualizacidn
B1.3.2. Asociadas a teclas de funcion. Coordenadas por teclado. Ejercicios
Referencias a objetos. Propiedades de objetos. 100%

Correccion de errores.
B1.3.3. De dibujo. De edicion o modificacion. Ejercicios guiados
como aplicacion de las 6rdenes basicas.

CRITERIOS DE

EVALUACION 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas 39
UNIDAD que aportan y las técnicas asociadas.

TRANSVERSAL

32 EVALUACION

INTRODUCCION

e Saberes basicos

A. Fundamentos geométricos
= Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones
B. Geometria proyectiva
= Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de los ejes y uso de
los coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano.
= Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos para su
interpretacion en planos.
C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.
= Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
= Formatos. Doblado de planos.
= Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia
industrial y arquitectonica.
= Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

SISTEMAS DE REPRESENTACION UNIDAD 08: AXONOMETRICO

SABERES B
SABERES BASICOS COMPETENCIAS DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS INSTRUMENTOS
81 ::(Sotr?cr)nn?étrico gES AA B1.8.1.1. Sistema axonométrico. Tipos: ortogonal y
" oblicuo.
ortogona! y oblicuo. § STEM Ejes y coeficiente de reduccion en cada caso - Pruebas
Perspectivas Laminas objetivas
. ] 0,
?;gﬁ;r:ga y B1.8.1.2. Perspectiva isométrica. Conocimiento de 30% 70%
Disposi cién de los dimétrica y trimétrica. Construccién de figuras
ejes y uso de los volumétricas sencillas. Circunferencia en isométrica.
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coeficientes de . B1.8.1.3. Perspectiva caballera.Perspectiva militar.
reduccion. Construccion de figuras volumétricas sencillas.
Elementos basicos: Circunferencia en caballera.
punto, recta, plano.
UNIDAD 09: PLANOS ACOTADOS
SABERES B
9.1. Sistema de planos CE 9.1.1. Funcionamiento del sistema de planos acotados
acotados. CPSAA como variante del sistema diédrico
Fundamentos y STEM 9.1.2.Aplicaciones mediante la resolucion de problemas Lami Prueb
elementos basicos. sencillos de pertenencia e interseccion y obteniendo a;(w)Lr)as ruebas
. ) . o objetivas
Identificacion de perfiles de un terreno a partir de sus curvas de 70%
elementos para su nivel.
interpretacion en
planos.
UNIDAD 10: NORMALIZACION
SABERES C
10.1 Escalas numéricas y § CCL B1.10.1.Concepto de escala. Escala natural, de
gréficas. CD ampliacion y reduccion. Distintos métodos.
Construccion y uso. §JCE Aplicaciones
10.2.Formatos. Doblado |j CPSAA
de planos. STEM
10.3.Concepto de B1.10.2. Distintos tipos de formato y utilizacién mas
normalizacion. Las habitual. Doblado de planos, concepto
?uonrgarientales UNE B1,'10'.3.' Origeny ngcegigad c}e la nor’malizacién. Normas Lémionas Egji?it\)/zz
e 1S0. Aplicaciones mas utilizadas y aplicacion. Simbologia y reglas mas 30% 70%
de la normalizacion: habituales
simbologia industrial
y arqg]tecton{ca. B1.10.4.Descripcion de elementos. Eleccion de vistas y
10.4.Eleccion de vistas relacion entre ellas normalizada. Tipos de lineas a utilizar.
necesarias. Lineas Acotacion: Elementos, tipos, normas
normalizadas.
Acotacion.
1.2 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en
diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando 0,25%
adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.
3.2. Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representacion o
CRITERIOS DE espacial. 10%
EVALUACION 3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos. 0,25%
3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion grafica. 0,5%
UNIDADES 06 -07 — - - - - - -
41. D_(_)cumentar graflce}mente objetos sencillos mediante sus vistas gcotadas aplicando Ig normgtlva UNEelISOenla 9%
utilizacion de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comuin.
4.2. Utilizar el croquis y e! boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a 10 %
los procesos de trabajo.
T. 2. Aplicaciones de cDh B1.3.1.El dibujo infografico: tipos y programas. El entorno
trabajo en grupo gréfico. Inicio, guardar y fin de una sesion de AutoCAD.
para conformar Introduccién de comandos. Modos de visualizacién
piezas complejas a B1.3.2. Asociadas a teclas de funcion. Coordenadas por teclado. Ejercicios
partir de otras mas Referencias a objetos. Propiedades de objetos. 100%
sencillas Correccion de errores.
B1.3.3. De dibujo. De edicion o modificacion. Ejercicios guiados
como aplicacidn de las ordenes basicas.
CRITERIOS DE 5.1. Crear figuras plangs Iytridimen.sionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas
EVALUACION que aportan y las técnicas asociadas. 29,
UNIDAD 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para .
TRANSVERSAL la presentacion de proyectos en grupo. 2%
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% POR EVALUACION 33 33 34 100

ne  |CRITERIO 12 EV |22 EV [32EV |rotaL
Analizar, alo largo de la historia, larelacion entre las matemaéticas y el dibujo geométrico
valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o laingenieria, desde la
perspectivade género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario

1.1 [especifico técnico y artistico. 0,5| 0,25| 0,25 1
Solucionar gréaficamente célculos mateméticos y transformaciones basicas aplicando

2.1 |conceptosy propiedades de lageometria plana. 9 9
Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedadesy mostrando

2.2 |interés por la precision, claridad y limpieza. 10 10
Resolver graficamente tangenciasy trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su

2.3 |ejecucion. 10 10
Representar en sistemadiédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacién de

3.1 |pertenencia, posicion y distancia. 20 20
Definir elementosy figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importanciacomo

3.2 [métodosde representacion espacial. 10 10
Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso

3.3 |desusfundamentos. 0’25 0,25

3.4 |Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica. 9,25 9,25
Valorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y

3,5 |construccion gréfica. 0,5 0,5 0,5 1,5
Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la
normativa UNEe ISO en la utilizacién de sintaxis, escalasy formatos, valorando laimportancia

4.1 |deusar un lenguaje técnico comun. 9 9
Utilizar el croquisy el boceto como elementos de reflexién en la aproximacion e indagacion de

4.2 |alternativasy soluciones alos procesos de trabajo. 10 10
Crear figuras planasy tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las

5.1 [herramientasque aportan y las técnicas asociadas. 3 3 2 8
Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre

5.2 |primitivas parala presentacion de proyectos en grupo. 2 2

CC |CCEC |CCL [CD |CE |CP |CPSAA|STEM
X| X X [ X X X
X X X X

X X X X

X X X X

X X X

X X X

X X X

X X X

X X X

X [X]X X X

X [X]X X X

X X | X X

X X | X X
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PROGRAMACION DE
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2° BACHILLERATO DIBUJO TECNICO i

22 BACHILLERATO DIBUO TECNICO Il

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
Criterio 1.1. Analizar la evolucion de las estructuras

Interpretar elementos o conjuntos geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e

arquitecténicos y de ingenieria, ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del

progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de
representacion y modelado en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

empleando recursos asociados a la

1 percepcioén, estudio, construccion e
investigacion de formas para analizar
las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

Criterio 2.1. Construir figuras planas aplicando

Utilizar razonamientos inductivos, transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los
deductivos y légicos en problemas de sistemas de representacion.
indole grafico-matemdticos, aplicando | Criterio 2.2. Resolver tangencias aplicando los
fundamentos de la geometria plana conceptos de potencia e inversion con una actitud
para resolver graficamente operaciones | de rigor en la ejecucion.
2 matematicas, relaciones, construcciones | Criterio 2.3. Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes
y transformaciones. aplicando propiedades y métodos de construccion,
mostrando interés por la precision.
Criterio 3.1. Resolver problemas geométricos mediante
abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando
L ) » sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos.
Desarrollarlla V'S'Or‘ e.spaual, titllizande Criterio 3.2. Representar cuerpos geométricos y de revolucion
2 gef)metrla d.escrlptlva e|.1 proyecto.s aplicando los fundamentos del sistema diédrico.
sencillos, considerando la importancia _ i _ _ :
del dibujo en arquitectura e ingenierias | CTiterio 3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante la
para resolver problemas e interpretar y re,pr.esenta_c:lon de solidos en perspectivas ,a.xonometrlcas y
3 cbnica, aplicando los conocimientos especificos de dichos

recrear graficamente la realidad

- : . istem representacion.
tridimensional sobre la superficie del sistemas de representacio

Criterio 3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos

plano. mediante el sistema de planos acotados.
Criterio 3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad,
la precision y el proceso de resolucién y construccion
grafica.
Criterio 4.1. Elaborar la documentacion grafica apropiada a
Formalizar y definir disefios técnicos proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo
aplicando las normas UNE e ISO de disefios técnicos empleando croquis y planos conforme a la
manera apropiada, valorando la normativa UNE e ISO.

importancia que tiene el croquis para
4| documentar graficamente proyectos
arquitectdnicos e ingenieriles.
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Criterio 5.1. Integrar el soporte digital en la representacion
de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD
valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al

Investigar, experimentar y representar
digitalmente elementos, planos y
esquemas técnicos mediante el uso e _ 1
de programas especificos CAD de dibujo y al trabajo colaborativo.
5 | manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y
espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones.

SABERES BASICOS 2° BACHILLERATO DIBUJO TECNICO

A. Fundamentos geométricos B Geometria proyectiva
e La geometria en la arquitectura e e Sistema diédrico: Figuras contenidas en
ingenieria desde la revolucién industrial. planos. Abatimientos y verdaderas
Los avances en el desarrollo magnitudes. Giros y cambios de plano.
tecnoldgico y en las técnicas digitales Aplicaciones. Representacion de cuerpos
aplicadas a la construccion de nuevas geomeétricos: prismas y piramides.
formas. Secciones planas y verdaderas magnitudes

de la seccion. Representacion de cuerpos
de revolucion rectos: cilindros y conos.
Representacion de poliedros regulares:
tetraedro, hexaedro y octaedro.

e Transformaciones geométricas:
homologia y afinidad. Aplicacion para la
resolucion de problemas en los

sistemas de representacion.
e Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.

Potenci n punto r t n L . L
* otencia de un punto respecto a una Representacion de figuras y solidos.

circunferencia. Eje radical y centro
radical. Aplicaciones en tangencias. e Sistema de planos acotados. Resolucion de
problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o secciones de
terreno a partir de sus curvas de nivel.

e Curvas conicas: elipse, hipérbola 'y
parabola. Propiedades y métodos de
construccion. Rectas tangentes.

Trazado con y sin herramientas o Perspectiva cénica. Representacion de
digitales. solidos y formas tridimensionales a partir de
Sus vistas.
C. Normalizacion y documentacion grafica D. Sistemas CAD

de proyectos
e Aplicaciones CAD. Construcciones graficas
e Representacion de cuerpos y piezas en soporte digital.
industriales sencillas. Croquis y planos
de taller. Cortes, secciones y roturas.
Perspectivas normalizadas.

¢ Disefio, ecologia y sostenibilidad.

e Proyectos en colaboracion. Elaboracion
de la documentacion grafica de un
proyecto ingenieril o arquitecténico
sencillo.

¢ Planos de montaje sencillos.
Elaboracion e interpretacion.
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INTRODUCCION

e Saberes basicos
A Fundamentos geomeétricos

e La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las
técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas.

o Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucidn de problemas en los sistemas de
representacion.

« Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

e Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccidn. Rectas tangentes. Trazado con y sin
herramientas digitales.

UNIDAD 01: CONSTRUCCIONES DE POLIGONOS
BLOQUE DE SABERES: A

1 Lageometriaenla CC B2 1.1 Aplicaciones en geometria euclidea de LLGG y del nimero

arquitectura e CCEC de oro
ingenieria desde la CCL
revolucion industrial.  f cp B2. 1.2.1. Construccion de casos indirectos de triangulos

Los avances en el
desarrollo tecnoldgico CPSAA
y en las técnicas STEM

B2. 1,2.2. Construcciones complejas de cuadrilateros

digitales ?P”Cﬁdas ala B2.1.2.3 Construcciones avanzadas de poligonos. Prueba

construccion de ] Laminas e

nuevas formas. 10% o 9]8 0}va
0

1.1. Lugares geométricos.
Numero de oro

1.2. Construcciones con

triangulos,
cuadrilateros,
poligonos
UNIDAD 02 : TRANSFORMACIONES
BLOQUE DE SABERES: A
2.1. Transformaciones CCL B2.2.1. Concepto. Clasificacion: Isométricas, isomorficas,
geométricas CE anamorficas
2.2. La homologia CPSAA B2.2.2.1 Homologia en el espacio
23, La afinidad STEM B2.2.2.2. Homologia en el plano. Caracteristicas

B2.2.2.3 Rectas limite de una homologia.

24. Lainversion B2.2.2.4.Construcciones fundamentales en homologia.

25.0tras B2.2.2.5. Elementos minimos para determinar una homologia Laminas Pruebas
transformaciones B2.2.2.6 Aplicaciones de la homologia. 10% obétzt:;/as
0

B2.2.3.1 Concepto y elementos.
B2.2.3.2. Aplicaciones

B2.2.4.1. Concepto de inversion y elementos.
B2.2.4.2. Aplicaciones
B2.2.5. Equivalencias

UNIDAD 03: TANGENCIAS
BLOQUE DE SABERES: A

3.1. Potenciarespectoa JCCL B2.3.1.1. Concepto de potencia y expresiones de esta. Laminas Pruebas
una circunferencia. CE B2.3.1.2. Utilizacion de la potencia y parte aurea de un segmento 10% objetivas
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3.2. Tangencias con CPSAA B2.3.1.3. Eje radical de dos circunferencias. Propiedades 90%
circunferencias. STEM B2.3.1.4. Centro radical de tres circunferencias. Propiedades
B2.3.2.1. Casos posibles
B2.3.2.2 Resoluciones basadas en los elementos radicales
UNIDAD 04: LA CIRCUNFERENCIA. TANGENCIAS Y ENLACES
BLOQUE DE SABERES: A
4.1 .Lacircunferencia CCL B2.4.1. Elementos de la circunferencia. Propiedades.
4.2. Posiciones relativas. CE Rectificacion. Circulo: elementos
43. Prgplg dades de la _ JCPSAA B2.4.2 . Recta y circunferencia. Relacién entre circunferencias.
posicion  de tangencia STEM
- Pruebas
4 4. Trazado de tangentes - - - - Laminas ue
B2.4.3. Entre recta y circunferencia. Entre circunferencias. Lugares objetivas
4.5. Enlaces - : 10%
geométricos relacionados. 90%
B2.4.4.Entre rectas y circunferencias. Entre circunferencias. Por
lugares geométricos, dilataciones y homotecia.
B2.4.5. Trazado de enlaces
UNIDAD 05: CURVAS GEOMETRICAS
BLOQUE DE SABERES: A
5.1. Generaciony CCL B2.5.1. Como se generan las curvas conicas, diferencias con las
clasificacién de curvas | CE técnicas, clasificacion y elementos comunes: Ejes de
conicas. CPSAA simetria, vértices, centro, focos, circunferencia principal y
52. Laelipse STEM cyrcunferenma focal.
53 L 2bol B2.5.2.. Elipse.
. La pgrg oa. Dados los ejes, por puntos, por afinidad, por haces
54. La h|perb'o|§. proyectivos, por envolventes
5.5. Curvas ciclicas Dados dos diametros conjugados.
Conociendo otros datos
Tangentes desde un punto de la misma o desde un punto
exterior
B2 5.3. La parabola
Conociendo el foco y la directriz Pruebas
Dados el vértice, el eje y uno de sus puntos. Por puntos, Laminas obietivas
por haces proyectivos, por envolventes 10% éO"/
Conociendo otros datos ’
Tangentes desde un punto de la misma o desde un punto
exterior
B2 5.4. . La hipérbola
Dados los ejes por puntos, por haces proyectivos, por
envolventes. Asintotas
Conociendo otros datos
Tangentes desde un punto de la misma o desde un punto
exterior
B2 5.5 Evolvente de la circunferencia
Cicloide, epicicloide, hipocicloide.
Curvas de rodadura
9.11. Analizar, a lo largo de la historia, la relacidn entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su
importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad 0,5%
cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.
CRITERIOS DE 2.1. Solucionlar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la 9%
< geometria plana.
EVALUACION 2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por la precision
UNIDADES 01-05 claridad y limpieza. 1 10%
2.3. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion. 10 %
3.5 Valorar el rigor gréafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion grafica. 0,5%
TRANSVERSAL CAD: DIBUJO INFOGRAFICO.
e Saberes basicos D
o Aplicaciones CAD. Construcciones gréficas en soporte digital.
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T.1 Introduccién CD B2.3.1.El dibujo infografico: tipos y programas. El entorno grafico.

T.2. Ayudas al dibujo Inicio, guardar y fin de una sesion de AutoCAD.
T.3. Ordenes basicas Introduccién de comandos. Modos de visualizacion
B2.3.2. Asociadas a teclas de funcion. Coordenadas por teclado. Ejercicios
Referencias a objetos. Propiedades de objetos. Correccion 100%
de errores.

B2.3.3. De dibujo. De edicion o modificacion. Ejercicios guiados
como aplicacién de las érdenes basicas.

CRITERIOS DE
EVALUACION
UNIDAD TRANSVERSAL

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las 39
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

INTRODUCCION

e Saberes basicos
A. Fundamentos geomeétricos
= |Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones
B. Geometria proyectiva
= Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano.
Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccion. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos. Representacion de
poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.
= Perspectiva conica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

SISTEMAS DE REPRESENTACION
UNIDAD 06: DIEDRICO

SABERES B
6.1 Introduccién al CE B2.6.1.1. Proyecciones diédricas de los elementos
sistema diédrico. CPSAA fundamentales
6.2.Cambios de plano. | STEM B2 6.1.2. Propiedades y caracteristicas de las posiciones
6.3. Giros relativas. Intersecciones, Paralelismo. Perpendicularidad
6.4 Abatimientos L
6.5 Distancias. B2.6.2.1. Nuevas posiciones del punto, recta, plano
Posiciones B2 6.2.2 Obtencién de posiciones favorables de rectas y planos
favorables .
6.6 Angulos. Posiciones B2.6.3.1 Giro de punto, resta y plano
favorables B2 6.3.2. Obtencién de posiciones favorables de rectas y planos
6.7 Piramide, prisma, B2.6.4.1. Abatimiento de un plano. Determinacion de verdadera
cono, cilindro magnitud de figuras planas
6.8 Superficies y B2 6.4.2. Restitucion a proyecciones formas abatidas Lami Pruebas
cuerpos. Poliedros a1n(1)|o?as objetivas
regulares: tetraedro, B2 6.5.. Distancia entre dos puntos. Punto y plano. Punto y ° 90%
hexaedro o cubo, recta. Entre rectas paralelas. Entre rectas que se cruzan
octaedro.Esfera .
6.9 Secciones, B2 6.6.. Angulos entre dos rectas. Entre dos planos. Entre recta
intersecciones, y plano. Con los planos de proyeccion
desarrollos y
transformadas B2 6.7 Concepto de superficie y representaciones elementales.
Rectos, oblicuos, truncados
B2 6.8 Elementos y relaciones. Representaciones
B2 6.9 Secciones planas de poliedros. Interseccion entre recta y
volumen. Desarrollos y transformada
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UNIDAD 07: SISTEMA CONICO

SABERES B
7.1 Perspectiva conica. J CE B2 7.1. Representacion de sdlidos a partir de sus vistas en
Representacion de CPSAA conica frontal y oblicua. Circunferencia Pruebas
solidos y formas STEM Laminas obietivas
tridimensionales a 10% éO"/
partir de sus vistas. °
1.3. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su
CRITERIOS DE importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de géneroy la 0,25%
. diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.
Sl bl 3.1. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacion de pertenencia, 20%
posicion y distancia. °
UNIDADES 06 -07 3.4. Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica. 9,25%
3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccion grafica. 0,5%

TRANSVERSAL CAD: DIBUJO INFOGRAFICO.

e Saberes basicos D

e Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

.1 Aplicaciones CAD. CcD B2.1.1.Modelado de solidos. Ventanas gréaficas. Sistema de
Construcciones coordenadas personales. Modos de visualizacion.
gréficas en soporte Superficies. Mallas. Solidos. Ordenes de edicion
digital. B2.1.2. Obtencion de vistas a partir de un sélido 3D. Acotacion Ejercicios
de vistas en espacio papel 100%

B2.1.3. Perspectiva conica y visualizacion de sélidos

CRITERIOS DE

EVALUACION 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas 39
UNIDAD que aportan y las técnicas asociadas.

TRANSVERSAL

INTRODUCCION

e Saberes basicos

A. Fundamentos geométricos
= Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones
B. Geometria proyectiva
= Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicién de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccién. Elementos basicos: punto, recta, plano.
= Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacién de elementos para su interpretacion
en planos.
C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.
= Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas.
Perspectivas normalizadas.
= Disefio, ecologia y sostenibilidad.
= Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion gréfica de un proyecto ingenieril o arquitecténico
sencillo.
= Planos de montaje sencillos. Elaboracién e interpretacion.

SISTEMAS DE REPRESENTACION UNIDAD 08: AXONOMETRICO
SABERES B

59 IES ALFONSO X EL SABIO
Departamento de Artes Plasticas. Educacion Plastica y Visual Curso 2023-24



8.1.Sistema CE B2.8.1.1. Perspectiva axonométrica. Tipos.
axonométrico, ortogonal y | CPSAA Representacion de magnitudes. Coeficientes de
oblicuo. Representacion | STEM reduccion. Circunferencia
de figuras y sélidos. B2 8.1.2 Representacion de solidos . -,
Laminas Pruebas objetivas
B2.8.1.3. Perspectiva caballera. Ternas normalizadas y 10% 90%
tipos de perspectiva caballera. Circunferencia
B2.8.1.4 Representacion de solidos en caballera
UNIDAD 09: PLANOS ACOTADOS
SABERES B
9.1.Sistema de planos CE B2 9.1.1. Resolucion de tejados
acotados. Resolucion | CPSAA
de problemas de STEM B2 9.1.2.Perfil del terreno, desmontes y terraplenes -

. X Laminas -
cubiertas sencillas. 10% Pruebas objetivas
Representacion de B2 9.1.3 Explanacion de una superficie irregular ° 90%
perfiles o secciones
de terreno a partir de
sus curvas de nivel.

UNIDAD 10: NORMALIZACION
SABERES C
10.1 Representacién de J CCL B2.10.1.Croquis, Tipos de cortes. Tipos de secciones.
cuerpos y piezas CcDh Rayado. Elementos que no se cortan
industriales CE
sencillas. Croquisy | CPSAA B2.10.2. Aplicacién de normas para un disefio ecologico y
planos de taller. STEM sostenible
Cortes, secciones y
roturas. B2.10.3. Partes del proyecto. Tipos de dibujo asociados a
Perspectivas las fases del proyecto
normalizadas.
10.2 Disefio, ecologia y B2.10.4. Interpretacion de planos. Lectura de vistas.
sostenibilidad. Lectura de anotaciones. Planos de conjunto. L .
10.3 Proyectos en Perspectiva isométrica explosionada Lam|0nas Pruebas SbJEt'VaS
colaboracion. 10% 90%
Elaboracién de la
documentacion
grafica de un
proyecto ingenieril o
arquitectonico
sencillo.
10 4 Planos de montaje
sencillos.
Elaboracion e
interpretacion.
1.4. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su
importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad 0,25%
cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.
3.2. Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representacion 0
CRITERIOS DE espacial, 10%
EVALUACION 3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos. 0,25%
3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion gréafica. 0,5%
DR ) 4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la 99
utilizacion de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun. 0
4.2. Utilizar el croquis y e! boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a 10 %
los procesos de trabajo.
TRANSVERSAL CAD: DIBUJO INFOGRAFICO.
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e Saberes basicos
D. Sistemas CAD

o Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

T. 2. Aplicaciones CAD. JCD B2.3.1.Configuracién de modelizacién., Utilizacidn de materiales
Construcciones y texturas. Asignacion de luces y sombras. Elementos
graflcas en soporte paisajistas. Renderizado Ejercicios
digital. 100%
CRITERIOS DE 5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas
EVALUACION que aportan y las técnicas asociadas. 29,
UNIDAD 5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para 29,
TRANSVERSAL la presentacion de proyectos en grupo. 0
]
s
0 ©
R, © .
S| 2 S 7y
| % 1
3| ¢ © = g
=l =1 8| |s gl =
S| S| g & 8| 8| ¢
sl 8| =|-|§&| & < 2
S o] S| ®| £ = o )
S| £| E|E| 2| 5| g 8
o] S| S|lald| & & =
% POR EVALUACION 40 40 20 100
CRITERIO 12EV |22 EV EV [toTaL CC |CCEC|CCL [CD [CE [CP |CPSAA [STEM
Analizar Ta evolucion de Tas estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e
ingenierfa contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas x| x X | X X X
digitales de representacién y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria. 1 1
Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en Tos
sistemas de representacion. 12 12 X X X X
Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la
ejecucion. 12 12 X X X X
Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de
construccion, mostrando interés por la precision. 12 12 X X X X
Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano,
reflexionando sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos. 15 15 X X X
Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando Tos fundamentos del sistema
diédrico. 15 15 X X X
Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sélidos en perspectivas
axonométricas y cénica, aplicando los conocimientos especificos de dichos sistemas de X X X
representacion. 5 9 14
Desarrollar proyectos gréaficos sencillos mediante el sistema de planos acotados. 2 2 X X X
Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y
construccion grafica. 2 2 2 6 X X X
Elaborar la documentacion gréafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y
definiendo disefios técnicos empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO. 8 8 X[ XX X X
Integrar el soporte digital en Ta representacion de objetos y construcciones mediante
aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al X X | x X
trabajo colaborativo. 1 1 1 3
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2° BACHILLERATO IMAGEN DIGITAL

22 BACHILLERATO IMAGEN DIGITAL

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Comprender y valorar los
fundamentos, caracteristicas de las
imagenes digitales, asi como sus
aplicaciones principales en el disefio de
contenidos digitales, considerando los
softwares, aplicaciones informaticas y
websites mas relevantes que se
integran en los nuevos medios
audiovisuales offline y online a través
de dispositivos inteligentes y/o
Internet, valorando la presencia de
multiples géneros y formatos
audiovisuales, de los distintos perfiles
de usuario pasivo, interactivo y
productor de contenidos, y estimando
la conveniencia de un comportamiento
adecuado en red utilizando las
limitaciones éticas y legales vigentes,
para integrar su propia identidad
cultural en el panorama actual y
afianzar una sélida convivencia
ciudadana digital.

Criterio 1.1. Comprender los fundamentos, tipos y
caracteristicas fundamentales de las imagenes digitales, sus
principales aplicaciones en la creacion de contenidos
digitales, asi como sus diferencias evolutivas con respecto a
las imagenes analdgicas.

Criterio 1.2. Conocer los principales medios audiovisuales
utilizados en dispositivos electrénicos inteligentes o en
Internet, softwares, aplicaciones y websites, sus
caracteristicas mas significativas y sus aplicaciones
fundamentales en el disefio, creacion y difusién de
contenidos e imagenes digitales

Criterio 1.3 Entender e interpretar criticamente el
funcionamiento y relacién entre plataformasdigitales,
géneros y formatos audiovisuales offline y online, y los
diferentes perfilesde usuario como consumidor pasivo,
interactivo y/o productor, de contenidos e imagenes
digitales, asi como saber y valorar el comportamiento
adecuado en red por medio de las limitaciones éticas y
legales vigentes.

Analizar objetiva y subjetivamente
imagenes fijas del ambito del arte
digital, de la fotografia y/o de la
publicidad, considerando el contexto
audiovisual en el que se han producido,
su funcién, su identidad digital, y los
perfiles de usuario hacia los que van
dirigidas, para integrarlas en el acervo
creativo y artistico personal y alcanzar
una actitud proactiva en situaciones
futuras.

Criterio 2.1. Realizar una lectura objetiva y subjetiva de
imagenes del ambito del arte digital, de la fotografia y/o de la
publicidad, analizando sus elementos formales, compositivos,
expresivos y semanticos, y relacionandolas con su contexto
audiovisual, su funcidn, su identidad digital, y los perfiles de
usuario hacia los que van dirigidas
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Utilizar las tecnologias de la informacién
y la comunicacién apropiadas segln los
medios disponibles, asi como los
softwares, las aplicaciones informaticas
y websites, en el proceso de obtencidn,
diseio, produccion, interaccién, y
difusién de imagenes digitales, para
integrarlas de manera innovadora en el
disefio y realizacién de un proyecto
creativo y/o artistico digital.

Criterio 3.1. Utilizar eficazmente las tecnologias de la
informacion y la comunicacion apropiadas a los medios
disponibles, asi como los softwares, las aplicaciones
informaticas y websites, en el proceso de obtencidn, disefio y
produccion de imagenes digitales.

Producir contenidos audiovisuales
digitales bajo contextos especificos de
perfiles de usuario consumidory
productor de contenidos, utilizando
imagenes digitales, adecuando la
propuesta creativa, su valor plastico y/o
audiovisual, las técnicas utilizadas, el
género y formato audiovisual utilizados a
las intenciones comunicativas de difusion
e interaccién en la red, utilizando
apropiadamente las limitaciones éticas y
legales vigentes, y reflexionando
criticamente sobre el proceso creativo,
sus resultados y su integracién en los
medios audiovisuales de difusién e
interaccion en red, para compartirlos y
valorar las oportunidades personales,
sociales y econémicas que pueden
derivarse de esta actividad.

Criterio 4.1. Disefiar logotipos sencillos utilizando imagenes
vectoriales, considerando un contexto audiovisual concreto y
adecuando la propuesta creativa, su valor plasticoy o
audiovisual, y las técnicas utilizadas a las intenciones
comunicativas.

Criterio 4.2. Crear collages sencillos utilizando imagenes de
bitmap, considerando un contexto audiovisual concreto y
adecuando la propuesta creativa, su valor plastico y/o
audiovisual, y las técnicas utilizadas a las intenciones
comunicativas.

Criterio 4.3. Realizar una secuencia digital sencilla en forma
de story board, story reel, comic, y/o stop motion, realizando
un disefio apropiado de la historia y de los personajes,
utilizando medios digitales, considerando un contexto
audiovisual concreto y adecuando la propuesta creativa, su
valor plastico y/o audiovisual, y las técnicas utilizadas a las
intenciones comunicativas.

Criterio 4.4. Llevar a cabo un producto audiovisual sencillo
utilizando medios digitales, considerando un contexto
audiovisual concreto, adecuando la propuesta creativa, su
valor plastico y/o audiovisual, las técnicas utilizadas, el género
y formato audiovisual utilizados a las intenciones
comunicativas de difusion e interaccion en la red, y utilizando
apropiadamente las limitaciones éticas y legales vigentes.

Criterio 4.5. Reflexionar criticamente sobre las propias
producciones audiovisuales digitales, valorando el conjunto
del proceso creativo, las aportaciones de los saberes
seleccionados externamente y de los miembros del equipo, la
adecuacion entre medios disponibles, técnicas utilizadas,
intencién comunicativa y resultados obtenidos, y el analisis
sobre su integraciéon en los medios audiovisuales de difusion e
interaccion en red.
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SABERES BASICOS 2° BACHILLERATO IMAGEN DIGITAL

A. Evolucioén historica y conceptos basicos.

. Evolucién histérica: de la
comunicacién analégica a la digital
(imprenta, litografia, comunicacion de
masas, noticiero, aparicion del cine,
television e internet, imagen digital e
inteligencia artificial)

o Conceptos basicos de la imagen

digital:
o Laimagen vectorial y el disefio
de logotipos.
o Laimagen bitmap y el collage
digital.

o Tamafio de imagen y tamafio de
archivo, resolucién y profundidad
de color. Color RGB 0 CMYK.

o Formatos de archivo usuales.
GIF, PNG, JPG, RAW...

o Metadatos y el contexto de la
imagen digital.

B. La imagen digital fija. Lectura de imagenes.

Arte digital y fotografia.
Publicidad: Funciones de la publicidad.
Soportes y medios online y offline.

o Prejuicios y estereotipos en la
publicidad.

o El texto en la publicidad:
jerarquia, el slogan,
tipografias, funcion de
anclaje...

o Recursos: Metafora, metonimia,
personificacién, hipérbole...

o Simbologia del color en la
publicidad.

Lectura de la imagen. Aspectos
objetivos. Analisis compositivo, centro
geomeétrico y de interés, lineas y
direcciones visuales, inducidas,
representadasy de lectura, recorridos
visuales, leyes fotograficas: rectangulo
de tercios, de mirada, de horizonte y de
movimiento. Equilibrio y pesos visuales.
Ley de la balanza. Materialidad, color y
texturas.

Lectura de la imagen. Aspectos
subjetivos. Relacién entre contexto,
contenido, mensaje y destinatario.
Simbolismo.

Identidad virtual: la imagen en redes
sociales, retrato editorial, el mock-up, el
NFT.

C. La imagen secuencial en la era digital.

. Principios basicos de animacion digital.

Dinamismo y disefio de personajes.

o El storyboard y el story reel como base
en la produccidn audiovisual.

o El comic, la tira cOmica y la novela
grafica. Similitudes y diferencias.
Historia y géneros mas importantes.
El comic y su exportacion a la
industria audiovisual: cine,
videojuegos.

o El stop motion. EI movimiento a partir
de la imagen estatica. Cualidades

D. Imagen en movimiento. Dispositivos
inteligentes e internet.

Fundamentos. Interactividad y
participacion. Realidad y virtualidad.
Difusion, globalizacion, streaming: internet
y la era de los dispositivos inteligentes.
Géneros y formatos audiovisuales.
Informar, entretener y seducir.

Plataformas. Youtube, Twich....

Autoaprendizaje y consumo audiovisual en
el contexto digital. Tutoriales,

gamers, youtubers, podcasts...

Produccién de piezas audiovisuales.
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expresivas.

o de creacion Animacion facial de
imagenes preexistentes (fotografias
antiguas, retratos pictoricos de la
historia del arte...), existentes en
tiempo real (celebridades a lasque se
puede cambiar la apariencia facial en
una retransmision en directo) o
disefiadas ex novo (personajes de
animacion propia). Implicacionesde la
creacion de modelos digitales de
personajes en la industria
audiovisual, deanimacion y
cinematografica.

Herramientas y recursos. Perfiles
prosumidores, o consumidores que
producen contenidos digitales.

El comportamiento en la red. Netiqueta.

Limitaciones éticas y legales vigentes.

E. Softwares, aplicaciones y websites.

e Edicion de imagenes: Photoshop,
GIMP, Picsart, Snapseed,
Pinkmonkey,Lightroom, Krita,
Photoeditor, Instagram, entre otros.

¢ Animacion facial: Deep Nostalgia,
ZRT Face Trainer, entre otros.

e Story board: Storyboardthat.com,
Canva, Storyboarder,
makebeliefscomix.com,storybird.com,
entre otros.

e Stop Motion: Filmora, Dragonfire,
Stopmotion Studio, Frames,
Framebyframe,Shotcut, entre otros.

¢ Disefio digital: Canva, Sketch, Adobe
lllustrator, Freepik.Designrr, Photo
Pos Pro3, ente otros.

¢ Edicion de video: Youcut, Kinemaster,
VivaVideo, Inshot, Tiktok, entre otros.

¢ Iméagenes interactivas: Genially,
Thinklink, Infogram, Juxtapose, ente
otros.
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12 EVALUACION

INTRODUCCION

e Saberes basicos
A Evolucidn histéricay conceptos basicos
e  Evolucion histérica: de la comunicacién analdgica a la digital
o Conceptos basicos de la imagen digital:

B La imagen digital fija. Lectura de imagenes.
Arte digital y fotografia.
Publicidad: Funciones de la publicidad. Soportes y medios online y offline.
Lectura de la imagen. Aspectos objetivos.

Lectura de la imagen. Aspectos subjetivos.

o |dentidad virtual: la imagen en redes sociales, retrato editorial, el mock-up, el NFT.

UNIDAD 01: CONCEPTOS BASICOS DE LA IMAGEN DIGITAL

BLOQUE DE SABERES: A

SABERES BASICOS COMPETENCIAS DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS INSTRUMENTOS
1.5. Evolucién histérica: dela JCC B2. 1.1 Evolucién historica de la imagen: de la imprenta a la

comunicacion analogicaa JCCEC actualidad

la digital (imprenta, CCL

litografia, comunicacion de § CD B2.1,2.1. Los conceptos basicos de la imagen digital

masas, noticiero, apariciéon § CE

del cine, television e CPSAA B2.1.2.2 Laimagen vectorial y el disefio de logotipos

internet, imagen digital e

inteligencia artificial) B2.1.2.3. La imagen bitmap y el collage digital

1.6. Conceptos basicos de la

imagen digital: B2.1.2.4. Tamafio de imagen y tamafio de archivo. Resolucién y

La imagen vectorial y el profundidad de color. Modos de color. Eiercici

disefio de logotipos. Jerm?os

La imagen bitmap y el . 100%

collage digital. Tamafio de B2.1.2.5. Formato de archivos usuales. GIF, PNG, JPG, RAW

imagen y tamafio de

archivo, resolucion y B2.1.2.6 Metadatos y el contexto de la imagen digital

profundidad de color.

Color RGB o0 CMYK.

Formatos de archivo

usuales. GIF, PNG, JPG,

RAW... Metadatos y el

contexto de la imagen

digital.

UNIDAD 02 : ARTE DIGITAL Y FOTOGRAFIA
BLOQUE DE SABERES: B
2.1. Arte digital y fotografia. CC B2.2.1.1. Caracteristicas elementales del arte digital
. E -
ggL c B2.2.1.2. Principales elementos de la fotografia: luz, color, Laminas
cD encuadre y composicion. 10%
CE Pruebas objetivas
0,
CPSAA 0%
UNIDAD 03: LA PUBLICIDAD
BLOQUE DE SABERES: B
CcC B2.3.1.1. Las funciones de la publicidad. Soportes y medios online Laminas
CCEC y offline 10%
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3.1. Publicidad: Funciones de J CCL B2.3.1.2. Los prejuicios y los estereotipos de la publicidad Pruebas objetivas
|a publicidad. Soportes y CDh 90%
; ; ; CE
meo,"(?s,on"“e y oﬁlm'e. CPSAA B2.3.1.3. El texto en la publicidad: jerarquia, el slogan, tipografias,
Pre1wqo§ y estereotipos en funcién de anclaje
la publicidad.
El texto en la publicidad: B2.3.1.4. . Los recursos: metafora, metonimia, personificacion,
jerarquia, el slogan, hipérbole
t|pogrgﬂas, funcion de B2.3.1.5. Simbologia del color en la publicidad
anclaje...
Recursos: Metafora,
metonimia, personificacion,
hipérbole...
Simbologia del color en la
publicidad.
UNIDAD 04: LA LECTURA DE LA IMAGEN
BLOQUE DE SABERES: B
4.1. Lectura de la imagen. CcC B2.4.1.1. Andlisis objetivo de una imagen. Analisis compositivo,
Aspectos objetivos. Andlisis | CCEC centro geométrico y de interés, lineas y direcciones
compositivo, centro CCL visuales, inducidas, representadas y de lectura, recorridos
geométrico y de interés, CD visuales, leyes fotograficas: rectangulo de tercios, de
lineas y direcciones visuales, | CE mirada, de horizonte y de movimiento. Equilibrio y pesos
inducidas, representadas CPSAA visuales. Ley de la balanza. Materialidad, color y texturas
y de lectura, recorridos
visuales, leyes fotograficas:
rectangulo de tercios, de o
mirada, de horizonte y de B2.4.2.1.. Andlisis subjetivo de una imagen. Relacion entre Laminas
movimiento. Equilibrio y contexto, contenido, mensaje y destinatario 0%
pesos visuales. Ley de la Pruebas objetivas
balanza. Materialidad, color 90%
y texturas.
4.2. Lectura de la imagen.
Aspectos subjetivos.
Relacion entre contexto,
contenido, mensaje y
destinatario. Simbolismo..
UNIDAD 05: IDENTIDAD VIRTUAL
BLOQUE DE SABERES: B
5.1. Identidad virtual: la imagen §JCC B2.5.1.1. Identidad virtual: la imagen en redes sociales, retrato
en redes sociales, retrato CCEC editorial, el mock-up Laminas
editorial, el mock-up, el NFT. J CCL B2.5.1.2. EINFT 10%
CD Pruebas objetivas
CE 90%
CPSAA
1.1 Comprender los fundamentos, tipos y caracteristicas fundamentales de las imagenes digitales, sus principales
aplicaciones en la creacién de contenidos digitales, asi como sus diferencias evolutivas con respecto a las 8 %
imagenes analdgicas.
2.1. Realizar una lectura objetiva y subjetiva de imagenes del &mbito del arte digital, de la fotografia y/o de la
publicidad, analizando sus elementos formales, compositivos, expresivos y semanticos, y relacionandolas con 99
su contexto audiovisual, su funcién, su identidad digital, y los perfiles de usuario hacia los que van dirigidas 0
CRITERIOS DE EVALUACION
UNIDADES 01-05 4.1. Disefar logotipos sencillos utilizando imagenes vectoriales, considerando un contexto audiovisual concreto y
adecuando la propuesta creativa, su valor plastico y o audiovisual, y las técnicas utilizadas a las intenciones 99
comunicativas. 0
4.2.Crear collages sencillos utilizando imagenes de bitmap, considerando un contexto audiovisual concreto y 99%
adecuando la propuesta creativa, su valor plastico y/o audiovisual, y las técnicas utilizadas a las intenciones
comunicativas
TRANSVERSAL: SOFTWARES, APLICACIONES Y WEBSITES
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Saberes béasicos

E Softwares, aplicaciones y websites
e  Edicién de imagenes:,

Diserio digital:

Imégenes interactivas

T.1. Edicion de iméagenes:

napseed,
Pinkmonkey,Lightroom,
Krita, Photoeditor,
Instagram, entre otros.
T.1.5. Disefio digital: Canva
Sketch, Adobe lllustrator,
Freepik.Designrr, Photo
Pos Pro 3, ente otros.
T.1.6. Imagenes interactivas:
Genially,
Thinklink,Infogram,
Juxtapose, ente otros.

Photoshop,GIMP,Picsart,S

CD T.1.1. Edicién de imagenes: GIMP

T.1.5.1. Disefio digital: Canva, Inkscape

T.1.6.1. Imagenes interactivas: Genially

Ejercicios
100%

CRITERIOS DE EVALUACION
UNIDAD TRANSVERSAL

1.1, Conocer los principales medios audiovisuales utilizados en dispositivos electronicos inteligentes o
en Internet, softwares, aplicaciones y websites, sus caracteristicas mas significativas y sus
aplicaciones fundamentales en el disefio, creacion y difusion de contenidos e imagenes digitales.

1.3. Entender e interpretar criticamente el funcionamiento y relacién entre plataformas
digitales, géneros y formatos audiovisuales offline y online, y los diferentes perfiles
de usuario como consumidor pasivo, interactivo y/o productor, de contenidos e
imagenes digitales, asi como saber y valorar el comportamiento adecuado en red
por medio de las limitaciones éticas y legales vigentes.

5%

3.1. Utilizar eficazmente las tecnologias de la informacion y la comunicacién apropiadas a los medios
disponibles, asi como los softwares, las aplicaciones informaticas y websites, en el proceso de
obtencién, disefio y produccién de imégenes digitales.

22 EVALUACION

INTRODUCCION

C.

Saberes basicos

Laimagen secuencial en la era digital.
= Principios basicos de animacion digital.

= Elstoryboard y el story reel

= El comic, la tira comica y la novela gréfica.

= El stop motion.

= Animacion facial de imagenes preexistentes

SABERES BASICOS

6.1. .Principios basicos de
animacién digital.

6.2. Dinamismo y disefio de
personajes.

UNIDAD 06: PRINCPIOS BASICOS DE LA ANIMACION DIGITAL
BLOQUE DE SABERES: C

COMPETENCIAS DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS

CCEC 6.1.1. Los principios basicos de la animacion digital

CCL Ejercicios
CD 6.2.2. Dinamismo y disefio de personajes 100%
CE

CPSAA

INSTRUMENTOS

UNIDAD 07: EL STORYBOARD
BLOQUE DE SABERES: C
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7.1. El storyboard y el story reel CcC 7.1.1. El storyboard como base en la produccion audiovisual
como base en la produccién CCEC
audiovisual. CCL Ejercicios
7.1.2. . El story reel como base en la produccion ) 0
CD o 100%
audiovisual.
CE
CPSAA
UNIDAD 08: EL COMIC
BLOQUE DE SABERES: C
CC 8.1.1. El comic, la tira cdmica y la novela gréfica. Similitudes
8.1. El comic, la tira comica y la CCEC y diferencias. Historia y géneros méas importantes.
novela grafica. Similitudesy ~ | CCL
diferencias. Historia y géneros CD N
més importantes. gIESAA 8.2.1. El cémic y su exportacion a la industria audiovisual: EJ%%S/'OS
8.2. El comic y su exportacion a la cine, videojuegos °
industria audiovisual:
cine, videojuegos.
UNIDAD 09: EL STOP MOTION
BLOQUE DE SABERES: C
9.1. El stop motion. El movimiento J CC 9.1.1 Las cualidades expresivas del movimiento a partir de
a partir de la imagen estética. J CCEC la imagen estatica. El stopmotion
Cualidades expresivas. CCL N
CD Ejercicios
CE 100%
CPSAA
UNIDAD 10: ANIMACION FACIAL
BLOQUE DE SABERES: C
10.1. Animacion facial de CC 10.1.1. Animacién facial de imagenes preexistentes
imagenes preexistentes CCEC (fotografias antiguas, retratos pictdricos de la historia
(fotografias antiguas, retratos gCL Idel arte...), exis(;jtentes s_n tilempo rgal (_cefleb_ri?ades a
pictoricos de la historia del D as que se puede cambiar la apariencia facial en una
rt istent i CE retransmision en directo) o disefiadas ex novo
arte...) eX'S_ entes en tiempo CPSAA (personajes de animacion de creacion propia).
real (celebridades a las que se
puede cambiar la apariencia o
facial en una retransmision en Ejercicios
) o 10.1.2. Implicaciones de la creacion de modelos digitales de 100%
directo) o disefiadas ex novo . . ; L S
] o personajes en la industria audiovisual, de animacion y
(personajes de animacion de cinematogréfica
creacion propia). Implicaciones
de la creacion de modelos
digitales de personajes en la
industria audiovisual, de
animacién'y cinematogréfica.
4.3 Realizar una secuencia digital sencilla en forma de story board, story reel, comic, y/o stop motion,
realizando un disefio apropiado de la historia y de los personajes, utilizando medios digitales,
considerando un contexto audiovisual concreto y adecuando la propuesta creativa, su valor plastico y/o 0
audiovisual, y las técnicas utilizadas a las intenciones comunicativas. 20%
CRITERIOS DE EVALUACION
UNIDADES 06 -10 4.5.. Reflexionar criticamente sobre las propias producciones audiovisuales digitales, valorando el conjunto
del proceso creativo, las aportaciones de los saberes seleccionados externamente y de los miembros del 15%
equipo, la adecuacion entre medios disponibles, técnicas utilizadas, intencion comunicativa y resultados
obtenidos, y el andlisis sobre su integracion en los medios audiovisuales de difusion e interaccion en red.
TRANSVERSAL: SOFTWARES, APLICACIONES Y WEBSITES.
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Story board:
Stop Motion:
Disefio digital:
Edicion de video

Saberes béasicos

E Softwares, aplicaciones y websites
Edicion de imagenes:
Animacién facial:.

limégenes interactivas

T.1. Edicion de imagenes:
Photoshop, GIMP, Picsart,
Snapseed, Pinkmonkey,
Lightroom, Krita, Photoeditor,
Instagram, entre otros.

T.2. Animacion facial: Deep
Nostalgia, ZRT Face Trainer,
entre otros.

T.3. Story board:
Storyboardthat.com, Canva,
Storyboarder,
makebeliefscomix.com,
storybird.com, entre otros.

T.4. Stop Motion: Filmora,
Dragonfire, Stopmotion Studio,
Frames, Framebyframe,
Shotcut, entre otros.

T.5. Disefio digital: Canva, Sketch,
Adobe lllustrator,
Freepik.Designrr, Photo Pos
Pro 3, ente otros.

T.6. Edicion de video: Youcut,
Kinemaster, VivaVideo, Inshot,
Tiktok, entre otros.

T.7. Imégenes interactivas:
Genially, Thinklink, Infogram,
Juxtapose, ente otros.

CD T.1.1. Edicion de imagenes: GIMP

T.2.1. Animacion facial: Deep Nostalgia

T.3.1.. Story board: Canva Storyboarder

T.4. 1.Stop Motion: Openshot

T.5.1. Disenio digital: Canva,Inkscape

T.6.1. Edicién de video: Openshot

T.7.1. Imagenes interactivas: Genially

Ejercicios
100%

1.2. Conocer los principales medios audiovisuales utilizados en dispositivos electronicos inteligentes o
en Internet, softwares, aplicaciones y websites, sus caracteristicas mas significativas y sus
aplicaciones fundamentales en el disefio, creacion y difusidn de contenidos e imagenes digitales.

CRITERIOS DE EVALUACION
UNIDAD TRANSVERSAL

1.3. Entender e interpretar criticamente el funcionamiento y relacion entre plataformas digitales,
géneros y formatos audiovisuales offline y online, y los diferentes perfiles de usuario como 5%
consumidor pasivo, interactivo y/o productor, de contenidos eimagenes digitales, asi como saber y

valorar el comportamiento

3.1. Utilizar eficazmente las tecnologias de la informacién y la comunicacion apropiadas a los medios
disponibles, asi como los softwares, las aplicaciones informaticas y websites, en el proceso de

obtencion, disefio y produccion de imagenes digitales

32 EVALUACION

INTRODUCCION

= Plataformas.

e Saberes basicos
D. Imagen en movimiento. Dispositivos inteligentes e internet.
= Fundamentos. Interactividad y participacién. Realidad y virtualidad. Difusion,
= globalizacién, streaming: internet y la era de los dispositivos inteligentes.
= Géneros y formatos audiovisuales. Informar, entretener y seducir.
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= Autoaprendizaje y consumo audiovisual en el contexto digital
= Herramientas y recursos.
= El comportamiento en la red.

SABERES BASICOS

11.1. Fundamentos.

Interactividad y

participacion. Realidad

y virtualidad. Difusion,
globalizacion, streaming: internet y
la era de los dispositivos
inteligentes.

Géneros y formatos

audiovisuales. Informar,
entretener y seducir..

COMPETENCIAS

CcC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

UNIDAD 11: FUNDAMENTOS DE LA IMAGEN EN MOVIMIENTO

SABERES D
DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS

11.1.1. Fundamentos. Interactividad y participacion. Realidad
y virtualidad.

11.1.2. Difusion, globalizacion, streaming: internet y la era de
los dispositivos inteligentes..

. 11.1.3. Géneros y formatos audiovisuales. Informar,

entretener y seducir..

INSTRUMENTOS

Ejercicios
100%

SABERES BASICOS

12.1. Plataformas. Youtube,
Twich....

12.2. Autoaprendizaje y consumo
audiovisual en el contexto digital.
Tutoriales, gamers, youtubers,
podcasts... Produccion de piezas
audiovisuales. Herramientas y
recursos. Perfiles prosumidores,
0 consumidores que producen
contenidos digitales.

12.3. El comportamiento en la red.
Netiqueta. Limitaciones éticas y
legales vigentes.

UNIDAD 12 : PLATAFORMAS
SABERES D

COMPETENCIAS

CC
CCEC
CCL
CD

CE
CPSAA

DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS

12.1.1. Plataformas. Youtube, Twich....

12.2.1. Autoaprendizaje y consumo audiovisual en el contexto
digital. Tutoriales, gamers, youtubers, podcasts.

12.2.2. Produccién de piezas audiovisuales.
Herramientas y recursos. Perfiles prosumidores, o
consumidores que producen contenidos digitales.

12.3.1. El comportamiento en la red. Netiqueta. Limitaciones
éticas y legales vigentes.

INSTRUMENTOS

Ejercicios
100%

CRITERIOS DE EVALUACION

UNIDADES 11-12

4.4. Llevar a cabo un producto audiovisual sencillo utilizando medios digitales, considerando un contexto
audiovisual concreto, adecuando la propuesta creativa, su valor plastico y/o audiovisual, las técnicas

utilizadas, el género y formato audiovisual utilizados a las intenciones comunicativas de difusion e interaccion 8%
en la red, y utilizando apropiadamente las limitaciones éticas y legales vigentes.
4.5. Reflexionar criticamente sobre las propias producciones audiovisuales digitales, valorando el conjunto del 79
(]

proceso creativo, las aportaciones de los saberes seleccionados externamente y de los miembros del equipo,
la adecuacion entre medios disponibles, técnicas utilizadas, intencién comunicativa y resultados obtenidos, y
el andlisis sobre su integracién en los medios audiovisuales de difusion e interaccién en red.

TRANSVERSAL:

SOFTWARES, APLICACIONES Y WEBSITES

Animacién facial:.
Story board:
Stop Motion:
Disefio digital:
Edicion de video

e Saberes basicos

E. Softwares, aplicaciones y websites
Edicion de imagenes:

lim&genes interactivas

T.1. Edicion de imagenes:
Photoshop, GIMP, Picsart,
Snapseed, Pinkmonkey,

‘CD
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Lightroom, Krita, Photoeditor,
Instagram, entre otros.

T.2. Animacién facial: Deep
Nostalgia, ZRT Face Trainer,
entre otros.

T.3. Story board:
Storyboardthat.com, Canva,
Storyboarder,
makebeliefscomix.com,
storybird.com, entre otros.

T.4. Stop Motion: Filmora,
Dragonfire, Stopmotion Studio,
Frames, Framebyframe,
Shotcut, entre otros.

T.5. Disefio digital: Canva, Sketch,
Adobe lllustrator,
Freepik.Designrr, Photo Pos
Pro 3, ente otros.

T.6. Edicion de video: Youcut,
Kinemaster, VivaVideo, Inshot,
Tiktok, entre otros.

T.7. Imagenes interactivas: Genially,
Thinklink, Infogram,
Juxtapose, ente otros.[
Imégenes interactivas:
Genially, Thinklink, Infogram,
Juxtapose, ente otros.

T.2.1. Animacién facial: Deep Nostalgia,

T.3.1.. Story board: Canva

T.4. 1.Stop Motion: Openshot

T.5.1. Diserio digital: Inkscape

T.6.1. Edicién de video: Openshot

T.7.1. Imé&genes interactivas: Genially.

CRITERIOS DE EVALUACION
UNIDAD TRANSVERSAL

1.2. Conocer los principales medios audiovisuales utilizados en dispositivos electronicos
inteligentes o en Internet, softwares, aplicaciones y websites, sus caracteristicas més significativas
y sus aplicaciones fundamentales en el disefio, creacion y difusién de contenidos e imagenes
digitales.

1.3. Entender e interpretar criticamente el funcionamiento y relacién entre plataformas digitales,
géneros y formatos audiovisuales offline y online, y los diferentes perfiles de usuario como
consumidor pasivo, interactivo y/o productor, de contenidos e imagenes digitales, asi como saber y
valorar el comportamiento

3.1. Utilizar eficazmente las tecnologias de la informacion y la comunicacion apropiadas a los
medios disponibles, asi como los softwares, las aplicaciones informaticas y websites, en el
proceso de obtencion, disefio y produccion de imagenes digitales

5%
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C. Ciudadana

Coinciencia y expr culturales

Comunicacion lingtistica
Emprendedora

Plurilingtie

Person, social y aprender a apren
Mat, cienci, tecn, ingenier

Digital

% POR EVALUACION

40

40

20

100

CRITERIO

12EV

2°EV

3

o

TOTAL

CCEC

CCL |CD |CE [CP |CPSAA [STEM

11

Comprender Tos fundamentos, tipos y caracteristicas fundamentales de Tas imagenes digitales,
sus principales aplicaciones en la creacion de contenidos digitales, asi como sus diferencias
ewolutivas con respecto a las imagenes analégicas.

12

Conocer los principales medios audiovisuales utilizados en dispositivos electronicos inteligentes
0 en Internet, softwares, aplicaciones y websites, sus caracteristicas méas significativas y sus
aplicaciones fundamentales en el disefio, creacion y difusién de contenidos e imagenes
digitales.

13

Entender e interpretar criticamente el funcionamiento y relacién entre plataformas digitales,
géneros y formatos audiovisuales offline y online, y los diferentes perfiles de usuario como
consumidor pasivo, interactivo y/o productor, de contenidos e iméagenes digitales, asf como
saber y valorar el comportamiento adecuado en red por medio de las limitaciones éticas y
legales vigentes.

2.1

Realizar una lectura objetiva y subjetiva de imagenes del ambito del arte digital, de la fotografia
y/o de la publicidad, analizando sus elementos formales, compositivos,

expresivos y semanticos, y relacionandolas con su contexto audiovisual, su funcién, su
identidad digital, y los perfiles de usuario hacia los que van dirigidas

3.1

Utilizar eficazmente Tas tecnologias de Ta informacién y Ta comunicacién apropiadas a los
medios disponibles, asi como los softwares, las aplicaciones informaticas y websites, en el
proceso de obtencién, disefio y produccién de imagenes digitales.

4.1

Disefiar logotipos sencillos utilizando imagenes vectoriales, considerando un contexto
audiovisual concreto y adecuando la propuesta creativa, su valor plastico y o audiovisual, y las
técnicas utilizadas a las intenciones comunicativas.

4.2

Crear collages sencillos utilizando imagenes de bitmap, considerando un contexto audiovisual
concreto y adecuando la propuesta creativa, su valor plastico y/o audiovisual, y las técnicas
utilizadas a las intenciones comunicativas.

43

Realizar una secuencia digital sencilla en forma de story board, story reel, cémic, y/o stop
motion, realizando un disefio apropiado de la historia y de los personajes, utilizando medios
digitales, considerando un contexto audiovisual concreto y adecuando la propuesta creativa, su
valor plastico y/o audiovisual, y las técnicas utilizadas a las intenciones comunicativas.

20

20

4.4

Llevar a cabo un producto audiovisual sencillo utilizando medios digitales, considerando un
contexto audiovisual concreto, adecuando la propuesta creativa, su valor plastico y/o audiovisual,
las técnicas utilizadas, el género y formato audiovisual utilizados a las intenciones
comunicativas de difusién e interaccion en la red, y utilizando apropiadamente las limitaciones
éticas y legales vigentes.

4.5

Reflexionar criticamente sobre las propias producciones audiovisuales digitales, valorando el
conjunto del proceso creativo, las aportaciones de los saberes seleccionados externamente y de
los miembros del equipo, la adecuacién entre medios disponibles, técnicas utilizadas, intencién
comunicativa y resultados obtenidos, y el andlisis sobre su integracién en los medios
audiovisuales de difusion e interaccién en red.

15

22
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2° BACHILLERATO NUEVOS MEDIOS AUDIOVISUALES

22 BACHILLERATO NUEVOS MEDIOS AUDIOVISUALES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer y valorar el concepto, la
historia y evolucidn de los nuevos
medios audiovisuales, comprendiendo
gue incluso en el momento actual,
dichos medios contintdan
evolucionando dentro de la industria
digital emergente en la que nuestra
sociedad se encuentra inmersa.

Criterio 1.1. Conocer el concepto del nuevo medio
audiovisual y apreciarlo como forma de conocimiento y
comprension del mundo, reflexionando con iniciativa
propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de
expresion y la funcién que cumplen en la sociedad.

Criterio 1.2. Explorar los nuevos medios y contemplar
las diversas posibilidades que nos ofrecen, tanto por su
capacidad expresiva como por los amplios niveles de
alcance vy difusion.

Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, ya sean softwares u otras
aplicaciones en dispositivos como el
smartphone o las tabletas analizando
sus posibilidades para desarrollar
contenidos audiovisuales, para
presentar los mismos de manera
Optima, y para difundirlos cumpliendo
con las premisas éticas y
consideraciones legales vigentes.

Criterio 2.1. Manipular diversas herramientas digitales para
poder posteriormente utilizarlas en la creacion de
producciones audiovisuales.

Criterio 2.2. Determinar, segun el producto a
desarrollar y el medio de exposicion y difusion,
la herramienta méas adecuada, justificando su
eleccion.

Comprender las cualidades plasticas,
estéticas y semdnticas de diferentes
producciones audiovisuales, incluyendo
las caracteristicas de sus lenguajes y
elementos técnicos en la valoracion de
su resultado final, para dar lugar a una
recepcién completa que combine
emocién y comprension de las
dificultades y retos afrontados.

Criterio 3.1. Reconocer el lenguaje audiovisual propio de la
publicidad, la animacién y el stop motion como medios para
manifestar la singularidad y afianzar el conocimiento de si
mismo a través de la experimentacion y la innovacion en el
proceso de la produccion audiovisual.

Criterio 3.2. Realizar producciones audiovisuales creativas
que representen sus ideas, opiniones y sentimientos a partir de
un tema o motivo previos, empleando la expresién audiovisual
como una herramienta de exploracion del entorno.

Criterio 3.3. Profundizar la recepcion activa y emocional del
lenguaje audiovisual y de las conexiones entre sus elementos
técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos
procedimentales, creativos, y estéticos que supone toda
produccion de esta clase.

Disefiar de manera eficaz y ordenada una
produccidn audiovisual, considerando y
dominando las destrezas, los lenguajes y
los utiles necesarios, y tomando en

Criterio 4.1. Identificar las diferentes habilidades requeridas
en la ejecucién de una produccion audiovisual, comprendiendo
la importancia del trabajo colaborativo en la consecucién de un
resultado profesional.
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cuenta a sus destinatarios, para valorar
las oportunidades personales, sociales y
econdémicas que se le ofrecen, cuya
tematica nunca sea discriminatoria, sino
gue, en la medida de lo posible, fomente
los valores de igualdad e inclusién.

Criterio 4.2. Confeccionar los elementos propios de las
producciones audiovisuales objeto, incluyendo tanto los
elementos mas formales (titulos y créditos) como los mas
subjetivos, personajes y ambientaciones.

Utilizar la creacién audiovisual como un
medio para expresar ideas, opiniones y
sentimientos de forma creativa y
personal, empleando su propia
presencia en la imagen como recurso
comunicativo en algunos casos, para
implicarse personalmente en diversas
clases de producciones audiovisuales,
incluyendo las individuales.

Criterio 5.1. Planificar una produccién audiovisual de
forma creativa, determinando los medios y habilidades
necesarios, justificando razonadamente su eleccion y
profundizando en el conocimiento de sus posibilidades
expresivas.

Criterio 5.3. Ejecutar producciones audiovisuales creativas
que representen sus ideas, opiniones y sentimientos a partir
de un tema o motivo previos, empleando con rigor ético y

formal la expresidn audiovisual como una herramienta para
explorar el entorno mediante métodos de trabajo pautados.

Comunicar publicamente
producciones audiovisuales,
evaluando tanto el proceso conjunto
de produccion como el resultado
final, para reflexionar sobre las
reacciones de sus espectadores de
forma abierta y respetuosa.

Criterio 6.1. Exponer el resultado final de una produccion
audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracion,

las dificultades encontradas, los progresos realizados y una
valoracién de los logros alcanzados

Criterio 6.1. Analizar la recepcion de las producciones
audiovisuales presentadas de manera abierta y
respetuosa, considerando tanto las opiniones positivas
como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje
critico para el crecimiento artistico y/o creativo.

Tomar conciencia del papel que
desempefan los nuevos medios
audiovisuales en nuestra sociedad,
asi como desarrollar argumentos
discriminatorios y criticos acerca del
flujo constante de contenido digital al
gue esta se encuentra expuesta.

Criterio 7.1. Identificar el peso que hoy en dia
tienen en nuestra sociedad los medios audiovisuales
analizando los beneficios y los perjuicios de los
mismos.

Criterio 7.2. Discriminar la informacion que llega a
través de diversas plataformas y en redes sociales
en el &mbito de los diversos productos audiovisuales
digitales para discernir entre la informacion y la
desinformacion.

Criterio 7.3. Analizar los estereotipos sociales
vigentes como modelo de las nuevas generaciones.

Comprender y llevar a cabo las
premisas éticas y legales en cuanto
a la difusion de producciones
audiovisuales en internet como
base del desarrollo personal y
civico del alumnado que forma
parte de una sociedad basada en el
respeto hacia los demas.

Criterio 8.1.Conocer la legislacion vigente en la difusion
y reproduccion de contenidos audiovisuales.

Criterio 8.2. Valorar la imagen personal y los riesgos de
exposicion en plataformas interactivas.

Criterio 8.3. Identificar la posible manipulacion de
masas desde distintas fuentes ya sea con intenciones
comerciales o ideoldgicas.

Criterio 8.4. Distinguir uso, abuso y adiccién en el consumo de
productos audiovisuales
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SABERES BASICOS 2° BACHILLERATO NUEVOS MEDIOS AUDIOVISUALES

A. Los nuevos medios audiovisuales.

Concepto y evolucion historica de
los nuevos medios audiovisuales.
De los origenes del cine hasta los
medios audiovisuales actuales.
Nuevos medios: videos in streaming,
vlogs, plataformas audiovisuales,
(Youtube, Twitch, Netflix...)

Nuevas formas de edicion de
contenidos y de visualizacion:
television interactiva y smartphone
como medio audiovisual
individualizado.

B. Nuevos ambitos del audiovisual.

Publicidad, animacién y videojuegos.
Fases de cualquier produccion
audiovisual.

La Publicidad en nuestros dias.
Publicidad offline y publicidad digital.
Regulaciénde la publicidad y el
autocontrol.

El spot publicitario.

Publicidad institucional, responsabilidad
social corporativa, propaganda.
Soportes y medios utilizados.
Consumidores y usuarios.
“Prosumidores”. La publicidad a medida.
Estrategias de marketing online y en las
redes sociales. La piramide de Maslow:
las necesidades del consumidor.
Funciones de la publicidad.

Disefio de personajes.

La animacion. Animacion tradicional:
stop motion, dibujo animado,
claymation, recortes, timelapse...
Animacioén digital. Industria en alza:
Studio Ghibli, Pixar, Dreamworks,
Madhouseentre otros.

El videojuego: historia y géneros del
videojuego. Evolucién del game play

y las principales creadoras: Tencent,
Sony Interactive Entertainment, Xbox
Game Studios entre otros.

C. Sociedad y consumo audiovisual.

Andlisis critico de la comunicacion
audiovisual en nuestra sociedad.
Informacion y desinformacion.
Bulos y fake news.
Comportamiento en red:Netiqueta.
Fast-checking.

Estrategias de busqueda de
informacién, de analisis y de
lectura critica demensajes
audiovisuales. Polisemia en la
imagen.

Redes sociales y creacion de contenido
Estereotipos y referentes. Influencers.
Youtubers.

Selfie, autoestima y ciberseguridad.
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e FEtica, uso, abuso y adiccion.

e Legislacion y derechos. Politicas de
privacidad.

e Pirateria, copyright, propiedad
intelectual de contenido digital, etc.

e Internet: Vigilancia y manipulacién de
masas.

12 EVALUACION

INTRODUCCION

e Saberes basicos

A Los nuevos medios audiovisuales
¢ Concepto y evolucién histérica de los nuevos medios audiovisuales. De los origenes del cine hasta los medios
audiovisuales actuales.
o Nuevos medios: videos in streaming, vlogs, plataformas audiovisuales, (Youtube, Twitch, Netflix...)
o Nuevas formas de edicidn de contenidos y de visualizacion: television interactiva y smartphone como medio audiovisual
individualizado.

B Nuevos ambitos del audiovisual. Publicidad, animacion y videojuegos

o Fases de cualquier produccién audiovisual.

SABERES BASICOS

COMPETEN
CIAS

UNIDAD 01: CONCEPTOS BASICOS DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES

BLOQUE DE SABERES: A

DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS

INSTRUMENTOS
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1.7. Concepto y evolucion CcC B2. 1.1 Evolucion histdrica de los medios audiovisuales: cartel,
historica de los nuevos CCEC radio, cine, television, internet
medios audiovisuales. De § CCL
los origenes del cine CD B2.1,2.1. Antecedentes del cine Eiarcici
hasta los medios CE Jerciclos
audiovisuales actuales. § CPSAA B2.1.2.2 Del cine mudo a nuestros dias 100%
B2.1.2.3. Lenguaje cinematografico. Angulacion, planos,el tiempo
en el cine, movimientos de camara, montaje, efectos
especiales
UNIDAD 02 : NUEVOS MEDIOS AUDIOVISUALES
BLOQUE DE SABERES: A
2.1. Nuevos medios: videos in CcC B2.2.1.1. Caracteristicas y utilizacion. Plataformas principales
streaming, vlogs, plataformas CCEC — - — ———
audiovilsgal\és,g(Yé)utube, Twitch, fccL B2.2.1 2 Creaqlon y modificacion de elementos para su utilizacion
; interactiva.
Neftflix...) CD Eiercicios
2.2 Nuevas formas de edicion de CE 11000/
contenidos y de visualizacion: CPSAA °
television interactiva y
smartphone como medio
audiovisual individualizado.
UNIDAD 03: PRODUCCION AUDIOVISUAL
BLOQUE DE SABERES: B
3.1. Fases de cualquier cC B2.3.1.1. Preproduccion, produccion y postproduccion
produccion audiovisual. CCEC
CCL Ejercicios
CD 100%
' CE
CPSAA
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1 1
1.1 Conocer el concepto del nuevo medio audiovisual y apreciarlo como forma de conocimiento y
comprension del mundo, reflexionando con iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de estas 2%
formas de expresion y la funcién que cumplen en la sociedad.

1.2 Explorar los nuevos medios y contemplar las diversas posibilidades que nos ofrecen, tanto por su

0,
capacidad expresiva como por los amplios niveles de alcance y difusion. 2%
2.1. Manipular diversas herramientas digitales para poder posteriormente utilizarlas en la creacion de 129
producciones audiovisuales. 0
3.2 Realizar producciones audiovisuales creativas que representen sus ideas, opiniones y sentimientos a
partir de un tema o motivo previos, empleando la expresion audiovisual como una herramienta de 0
exploracion del entorno 6 %
3.3. Profundizar la recepcion activa y emocional del lenguaje audiovisual y de las conexiones entre sus
elementos técnicos, visuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos, y estéticos que 2%
) supone toda produccién de esta clase.
CRITERIOS DE EVALUACION 4.1 Identificar las diferentes habilidades requeridas en la ejecucion de una produccién audiovisual, 29,
UNIDADES 01-03 comprendiendo la importancia del trabajo colaborativo en la consecucién de un resultado profesional. 0
5.1. Planificar una produccion audiovisual de forma creativa, determinando los medios y habilidades
necesarios, justificando razonadamente su eleccion y profundizando en el conocimiento de sus 3%

posibilidades expresivas.

5.2 Ejecutar producciones audiovisuales creativas que representen sus ideas, opiniones y sentimientos a
partir de un tema o motivo previos, empleando con rigor ético y formal la expresion audiovisual como una 6%
herramienta para explorar el entorno mediante métodos de trabajo pautados.

6.1 . Exponer el resultado final de una produccion audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracion,

0,

las dificultades encontradas, los progresos realizados y una valoracion de los logros alcanzados. 1%
6.2 Analizar la recepcion de las producciones audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa,

considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje critico 1%

para el crecimiento artistico y/o creativo.
7.1. Identificar el peso que hoy en dia tienen en nuestra sociedad los medios audiovisuales analizando los 209,

beneficios y los perjuicios de los mismos 0
8.3 Identificar la posible manipulacién de masas desde distintas fuentes ya sea con intenciones comerciales o 19

ideologicas. 0

rd
a
22 EVALUACION
INTRODUCCION

e Saberes béasicos

B. Nuevos ambitos del audiovisual. Publicidad, animacion y videojuegos.
= LaPublicidad en nuestros dias. Publicidad offline y publicidad digital. Regulacion de la publicidad y el autocontrol.
= Elspot publicitario.
=  Publicidad institucional, responsabilidad social corporativa, propaganda. Soportes y medios utilizados.
= Consumidores y usuarios. “Prosumidores”. La publicidad a medida.
=  Estrategias de marketing online y en las redes sociales. La piramide de Maslow: las necesidades del consumidor.
= Funciones de la publicidad.
= Disefio de personajes.
= Laanimacién. Animacion tradicional: stop motion, dibujo animado, claymation, recortes, timelapse...
= Animacién digital. Industria en alza: Studio Ghibli, Pixar, Dreamworks, Madhouse entre otros.
= Elvideojuego: historia y géneros del videojuego. Evolucion del game play y las principales creadoras: Tencent, Sony
Interactive Entertainment, Xbox Game Studios entre otros.

UNIDAD 04: PUBLICIDAD
BLOQUE DE SABERES: B

“ COMPETEN ,
SABERES BASICOS CIAS DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS INSTRUMENTOS

4.1. La Publicidad en nuestros dias. JCC . . ) .

Publicidad offline y publicidad CCEC B2 4.1. Publicidad en la actualidad con medios audiovisuales

digital. Regulacién de la CCL Eiercicios

publicidad y el autocontrol. CD B2 4.2 Qué es y partes de un spot publicitario ) 100%
4.2 El spot publicitario. CE °
4.3 Publicidad institucional, CPSAA B2 4.3 Diferentes tipos de publicidad segin el emisor

responsabilidad social
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corporativa, propaganda.
Soportes y medios utilizados.

4.4 Consumidores y usuarios.
“Prosumidores”. La publicidad a
medida.

4.5 Estrategias de marketing online
y en las redes sociales. La
piramide de Maslow: las
necesidades del consumidor

4.6 Funciones de la publicidad.

B2 4.4 La publicidad segun el destinatario. ,

B2 4.5 Estrategias de marketing y publicidad para dar visibilidad
al producto

B2 4.6 Finalidad de la publicidad

UNIDAD 05: ANIMACION
BLOQUE DE SABERES: B

5.1. Disefio de personajes. CcC B2 5.1 Principios para disefiar un personajes animado
5.2 La animacién. Animacion CCEC
tradicional: stop motion, dibujo CCL 5252 Princiios do la anmacion-siet I T
animado, claymation, recortes, cD . | rincipios dae la animacion, sistemas para la realizacion Ejercicios
timelapse CE manual _ i 100%
5.3 Animacion digital. Industriaen | CPSAA B2 5.3 Actualidad de la animacion y productores mas relevantes
alza: Studio Ghibli, Pixar,
Dreamworks, Madhouse entre otros.
UNIDAD 06: VIDEOJUEGOS
BLOQUE DE SABERES: B
6.1. El videojuego: historia y cc B2 6.1.1 Evolucién del videojuego desde 1952
géneros del videojuego. CCEC
i CCL
EYOH,]C'Oln del ge;me plla%/ y Iast cD B2 6.1.2 Géneros segUn: accién en tiempo real. Desarrollo
grmmp;ates c:fea Eret‘sﬁ gncent, CE argumental y exploracién, ingenio y coordinacion, estrategia y
ony interactive ) nieriainment,  § cpsaA administracion, deportes y disciplinas reales, otros
Xbox Game Studios entre otros.
B2 6.1.3 Creadores de juegos Ejercicios
100%
2.1 Manipular diversas herramientas digitales para poder posteriormente utilizarlas en la creacion de 129
producciones audiovisuales. 0
3.1 Reconocer el lenguaje audiovisual propio de la publicidad, la animacion y el stop motion como medios
para manifestar la singularidad y afianzar el conocimiento de si mismo a través de la experimentacion y 6%
la innovacién en el proceso de la produccién audiovisual.
3.2 Realizar producciones audiovisuales creativas que representen sus ideas, opiniones y sentimientos a
partir de un tema o motivo previos, empleando la expresion audiovisual como una herramienta de 6%
exploracién del entorno.
a 5.1 Planificar una produccion audiovisual de forma creativa, determinando los medios y habilidades
CRITERIOS DE EVALUACION necesarios, justificando razonadamente su eleccion y profundizando en el conocimiento de sus 6%
posibilidades expresivas.
UNIDADES 06 -10 5.2 Ejecutar producciones audiovisuales creativas que representen sus ideas, opiniones y sentimientos a
partir de un tema o motivo previos, empleando con rigor ético y formal la expresion audiovisual como 6%
una herramienta para explorar el entorno mediante métodos de trabajo pautados.
6.1 Exponer el resultado final de una produccion audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracion, 1%
las dificultades encontradas, los progresos realizados y una valoracién de los logros alcanzados. °
6.2 Analizar la recepcién de las producciones audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa,
considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje 1%
critico para el crecimiento artistico y/o creativo.
7.3 Analizar los estereotipos sociales vigentes como modelo de las nuevas generaciones. 2%
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32 EVALUACION

INTRODUCCION

e Saberes basicos

C. Sociedad y consumo audiovisual
= Andlisis critico de la comunicacién audiovisual en nuestra sociedad.
= Informacion y desinformacion. Bulos y fake news. Comportamiento en red: Netiqueta. Fast-checking.
»  Estrategias de busqueda de informacion, de andlisis y de lectura critica de mensajes audiovisuales. Polisemia en la
imagen.
= Redes sociales y creacion de contenido
= Estereotipos y referentes. Influencers. Youtubers.
= Selfie, autoestima y ciberseguridad.
= Etica, uso, abuso y adiccion.
= Legislacion y derechos. Politicas de privacidad.

UNIDAD 07: FUNDAMENTOS DE LA IMAGEN EN MOVIMIENTO
SABERES D

INSTRUMEN
TOS

SABERES BASICOS COMPETENCIAS DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS

7.1. Andlisis critico de la cC o .
comunicacion audiovisual en §cCEC B2 7.1. Desarrollo de la conciencia critica de los sujetos respecto a la
nuestra sociedad coL creciente influencia de los medios de comunicacion y sus nuevas
e ' tecnologias en la sociedad actual
7.2 Informacion y CD

desinformacion. Bulos y fake § CE - ) . o o .
B2 7.2 Informacion errdnea, desinformacion e informacion maliciosa

news. Comportamiento en CPSAA Ejercicios
red: Netiqueta. Fast- 100%
checking.

7.3 [Estrategias de bisqueda B2 7.3. Metodologia para la biisqueda y lectura de la comunicacion..

de informacién, de analisis y
de lectura critica de
mensajes audiovisuales.

UNIDAD 08 : PLATAFORMAS

SABERES D
. “ INSTRUMEN
SABERES BASICOS COMPETENCIAS DESCRIPTORES DE SABERES BASICOS T0S
8.1. Redes sociales y creacion JCC B2 8.1. Qué son, como se producen
de contenido CCEC
8.2 Estereotipos y referentes. CCL B2 8.2. Nuevos roles en los medios, clasificacion
Influencers. Youtubers. CD
8.3 Selfie, autoestima y CE Eiercicios
ciberseguridad. CPSAA B2 8.3. Selfies peligrosas, como protegerse en las redes J 100%
8.4 Etica, uso, abuso y adiccion. _ _ ’
8.5 Legislacion y derechos. B2 8.4. Realizacion de productos audiovisuales que se encuentren dentro de
Politicas de privacidad. la ética.
digitales. B2 8.5 Legislacion sobre los medios audiovisaules
2.1 Manipular diversas herramientas digitales para poder posteriormente utilizarlas en la creacién de producciones 6 %
audiovisuales. °
2.2 Determinar, segun el producto a desarrollar y el medio de exposicion y difusion, la herramienta més adecuada, 209,
justificando su eleccién. °
. 3.2 Realizar producciones audiovisuales creativas que representen sus ideas, opiniones y sentimientos a partir de un 0
CRITERIOS DE EVALUACION tema o motivo previos, empleando la expresién audiovisual como una herramienta de exploracién del entorno. 3%
4.2 Confeccionar los elementos propios de las producciones audiovisuales objeto, incluyendo tanto los elementos mas o
UNIDADES 11-12 formales (titulos y créditos) como los mas subjetivos, personajes y ambientaciones. 1%
5.1 Planificar una produccion audiovisual de forma creativa, determinando los medios y habilidades necesarios, 1%
justificando razonadamente su eleccion y profundizando en el conocimiento de sus posibilidades expresivas. °
5.2 Ejecutar producciones audiovisuales creativas que representen sus ideas, opiniones y sentimientos a partir de un
tema o motivo previos, empleando con rigor ético y formal la expresién audiovisual como una herramienta para 3%
explorar el entorno mediante métodos de trabajo pautados.
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6.1 Exponer el resultado final de una produccion audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los progresos realizados y una valoracién de los logros alcanzados.

%

7.2 Discriminar la informacion que llega a través de diversas plataformas y en redes sociales en el &mbito de los
diversos productos audiovisuales digitales para discernir entre la informacion y la desinformacion.

%

8.1 Conocer la legislacion vigente en la difusion y reproduccion de contenidos audiovisuales.

%

8.2 Valorar la imagen personal y los riesgos de exposicion en plataformas interactivas.

%

8.4Distinguir uso, abuso y adiccion en el consumo de productos audiovisuales.

RN PEEN PEEN) NN

%

C. Ciudadana

Coinciencia y expr culturales

Comunicacion linguistica

Digital

Emprendedora

Plurilingtie

Person, social y aprender a apren

Mat, cienci, tecn, ingenier

% POR EVALUACION

40

40

20

100

CRITERIO

12 EV

22 EV

3

2EV

TOTAL

CCEC

CCL

CE

CP

CPSAA

STEM

11

Conocer el concepto del nuevo medio audiovisual y apreciarlo como forma de conocimiento y
comprensién del mundo, reflexionando con iniciativa propia sobre los aspectos esenciales de
estas formas de expresion y la funcién que cumplen en la sociedad.

1.2

Explorar los nuevos medios y contemplar las diversas posibilidades que nos ofrecen, tanto por
su capacidad expresiva como por los amplios niveles de alcance y difusion.

2.1

Manipular diversas herramientas digitales para poder posteriormente utilizarlas en Ta creacién de
producciones audiovisuales.

12

2.2

Determinar, segun el producto a desarrollar y el medio de exposicion y difusion, la herramienta
més adecuada, justificando su eleccion.

31

Reconocer el lenguaje audiovisual propio de la publicidad, la animacion y el stop motion como
medios para manifestar la singularidad y afianzar el conocimiento de si mismo a través de la
experimentacion y la innovacién en el proceso de la produccién audiovisual.

3.2

Realizar producciones audiovisuales creativas que representen sus ideas, opiniones y
sentimientos a partir de un tema o motivo previos, empleando la expresién audiovisual como una
herramienta de exploracién del entorno.

15

33

Profundizar la recepcién activa y emocional del lenguaje audiovisual y de las conexiones entre
sus elementos técnicos, \isuales y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos, y
estéticos que supone toda produccion de esta clase.

4.1

Identificar las diferentes habilidades requeridas en la ejecucion de una produccion audiovisual,
comprendiendo la importancia del trabajo colaborativo en la consecucién de un resultado
profesional.

4.2

Confeccionar los elementos propios de las producciones audiovisuales objeto, incluyendo tanto
los elementos més formales (titulos y créditos) como los mas subjetivos, personajes y
ambientaciones.

5.1

Planificar una produccion audiovisual de forma creativa, determinando los medios y habilidades
necesarios, justificando razonadamente su eleccién y profundizando en el conocimiento de sus
posibilidades expresivas.

10

5.2

Ejecutar producciones audiovisuales creativas que representen sus ideas, opiniones y
sentimientos a partir de un tema o motivo previos, empleando con rigor ético y formal la
expresién audiovisual como una herramienta para explorar el entorno mediante métodos de
trabajo pautados.

15

6.1

Exponer el resultado final de una produccién audiovisual, compartiendo el
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y una
valoracion de los logros alcanzados.

6.2

Analizar la recepcion de Tas producciones audiovisuales presentadas de manera abierta y
respetuosa, considerando tanto las opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello
un aprendizaje critico para el crecimiento artistico y/o creativo.

7.1

Identificar el peso que hoy en dia tienen en nuestra sociedad los medios audiovisuales
analizando los beneficios y los perjuicios de los mismos.

N

7.2

Discriminar la informacién que llega a través de diversas plataformas y en redes sociales en el
ambito de los diversos productos audiovisuales digitales para discernir entre la informacioén y la
desinformacion.

7.3

Analizar los estereotipos sociales vigentes como modelo de las nuevas generaciones.

8.1

Conocer la legislacion vigente en la difusion y reproduccién de contenidos audiovisuales.

8.2

Valorar la imagen personal y los riesgos de exposicién en plataformas interactivas.

8.3

Identificar la posible manipulacion de masas desde distintas fuentes ya sea con intenciones
comerciales o ideoldgicas.

8.4

Distinguir uso, abuso y adiccién en el consumo de productos audiovisuales.

Rk [(RrRr|N|R
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5.Decisiones metodolodgicas y didacticas. situaciones de aprendizaje

La metodologia didactica se entiende como el conjunto estrategias, procedimientos y acciones
organizadas Yy planificadas por el profesorado, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del
alumnado y el logro de los objetivos planteados. Ven su concrecidn curricular en las situaciones de
aprendizaje.

5.1. Metodologia general

Los principios psicopedagégicos generales surgen de las teorias del proceso de ensefianza y
aprendizaje, que, a su vez, se desprenden del marco teérico o paradigma que las ampara.
Nuestro enfoque se basa en los principios generales o ideas-eje siguientes:

i. Partir del nivel de desarrollo del alumno. Este principio exige atender simultaneamente al
nivel de competencia cognitiva correspondiente al nivel de desarrollo en el que se
encuentran los alumnos, por una parte, y a los conocimientos previos que estos poseen en
relacion con lo que se quiere que aprendan, por otra. Esto se debe a que el inicio de un
nuevo aprendizaje escolar debe comenzar a partir de los conceptos, representaciones y
conocimientos que ha construido el alumno en sus experiencias previas.

ii. Asegurar la construccion de aprendizajes significativos y la aplicacion de los conocimientos
a la vida. Para asegurar un aprendizaje significativo deben cumplirse varias condiciones.
En primer lugar, el contenido debe ser potencialmente significativo (significatividad), tanto
desde el punto de vista de la estructura l6gica de la materia que se esta trabajando como
de la estructura psicologica del alumno. En segundo lugar, es necesario que el alumno
tenga una actitud favorable para aprender significativamente, es decir, que esté motivado
para conectar lo nuevo que esta aprendiendo con lo que €l ya sabe, con el fin de modificar
las estructuras cognitivas anteriores. Si se producen aprendizajes verdaderamente
significativos, se consigue uno de los objetivos principales de la educacion: asegurar la
funcionalidad de lo aprendido; es decir, que los conocimientos adquiridos puedan ser
utilizados en las circunstancias reales en las que los alumnos los necesiten (transferencia).

iii. Facilitar la realizacién de aprendizajes significativos por si solos. Es necesario que los
alumnos sean capaces de aprender a aprender. Para ello hay que prestar especial
atencion a la adquisicidn de estrategias de planificacién del propio aprendizaje y al
funcionamiento de la memoria comprensiva. La memoria no es solo el recuerdo de lo
aprendido, sino también el punto de partida para realizar nuevos aprendizajes. Cuanto mas
rica sea la estructura cognitiva donde se almacena la informacién y los aprendizajes
realizados, mas facil sera poder realizar aprendizajes significativos por uno mismo. Para
ello, se les plantean nuevos retos que les exigen llevar a cabo este aprendizaje
significativo, siempre con la guia del profesor.

iv. Modificar esquemas de conocimiento. La estructura cognitiva de los alumnos se concibe
como un conjunto de esquemas de conocimiento que recogen una serie de informaciones,
gue pueden estar organizadas en mayor o menor grado y, por tanto, ser mas o menos
adecuadas a la realidad. Durante el proceso de aprendizaje, el alumno deberia recibir
informaciones que entren en contradiccion con los conocimientos que hasta ese momento
posee y que, de ese modo, rompan el equilibrio inicial de sus esquemas de conocimiento.
Superada esta fase, volvera el reequilibrio, lo que supone una nueva seguridad cognitiva,
gracias a la acomodacion de nuevos conocimientos, pues solo de esa manera se puede
aprender significativamente.
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v. Entrenar diferentes estrategias de metacognicién. Una manera de asegurar que los
alumnos aprenden a aprender, a pensar, es facilitarles herramientas que les permitan
reflexionar sobre aquello que les funciona bien y aquello que no logran hacer como querian
o0 se les pedia; de esta manera consolidan formas de actuar exitosas y descartan las
demas. Ademas, mediante la metacognicion, los alumnos son conscientes de qué saben 'y,
por lo tanto, pueden profundizar en ese conocimiento y aplicarlo con seguridad en
situaciones nuevas (transferencia), tanto de aprendizaje como de la vida real.

vi. Potenciar la actividad e interactividad en los procesos de aprendizaje. La actividad consiste
en establecer relaciones ricas y dindmicas entre el nuevo contenido y los conocimientos
previos que el alumno ya posee. No obstante, es preciso considerar que, aunque el alumno
es el verdadero artifice del proceso de aprendizaje, la actividad educativa es siempre
interpersonal, y en ella existen dos polos: el alumno y el profesor.

Podemos decir que la intervencion educativa es un proceso de interactividad profesor-alumno o
alumno-alumno, en el que conviene distinguir entre aquello que el alumno es capaz de hacer y de
aprender por si solo y lo que es capaz de aprender con la ayuda de otras personas. La zona que
se configura entre estos dos niveles (zona de desarrollo proximo) delimita el margen de incidencia
de la accion educativa. El profesor debe intervenir en aquellas actividades que un alumno no es
capaz de realizar por si mismo, pero que puede llegar a solucionar si recibe la ayuda pedagdgica
conveniente.

En la interaccién alumno-alumno, hemos de decir que las actividades que favorecen los trabajos
cooperativos, aquellas en las que se confrontan distintos puntos de vista o en las que se
establecen relaciones de tipo tutorial de unos alumnos con otros, favorecen muy
significativamente los procesos de aprendizaje.

Principios didacticos

Estos principios psicopedagdgicos implican o se concretan en una serie de principios didacticos, a
través de los cuales se especifican nuevos condicionantes en las formas de ensefianza-
aprendizaje, que constituyen un desarrollo mas pormenorizado de los principios metodolégicos
establecidos en el curriculo:

1. Asegurar la relacion de las actividades de ensefianza y aprendizaje con la vida real del
alumnado, partiendo, siempre que sea posible, de su propia experiencia.

2. Disefiar actividades de ensefianza-aprendizaje que permitan a los alumnos establecer
relaciones sustantivas entre los conocimientos y experiencias previas y los nuevos
aprendizajes, facilitando de este modo la construccion de aprendizajes significativos.

3. Organizar los contenidos en torno a ejes que permitan abordar los problemas, las
situaciones y los acontecimientos dentro de un contexto y en su globalidad.

4. Favorecer la interaccion alumno-profesor y alumno-alumno, para que se produzca la
construccion de aprendizajes significativos y la adquisicion de contenidos de claro
componente cultural y social.

5. Potenciar el interés espontaneo de los alumnos en el conocimiento de los cédigos
convencionales e instrumentos de cultura, aun sabiendo que las dificultades que estos
aprendizajes conllevan pueden desmotivarles; es necesario preverlas y graduar las
actividades en consecuencia.

6. Tener en cuenta las peculiaridades de cada grupo y los ritmos de aprendizaje de cada
alumno en concreto, para adaptar los métodos y recursos a las diferentes situaciones.

7. Proporcionar continuamente informacién al alumno sobre el momento del proceso de
aprendizaje en el que se encuentra, clarificando los objetivos que debe conseguir,
haciéndole tomar conciencia de sus posibilidades y de las dificultades que debe superar, y
propiciando la construccion de estrategias de aprendizaje innovadoras.
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8. Impulsar las relaciones entre iguales proporcionando pautas que permitan la confrontacién
y modificacion de puntos de vista, la coordinacion de intereses, la toma de decisiones
colectivas, la ayuda mutua y la superacion de conflictos mediante el dialogo y la
cooperacion.

9. Disefar actividades para conseguir la plena adquisicién y consolidacién de contenidos teniendo en
cuenta que muchos de ellos no se adquieren Unicamente a través de las actividades desarrolladas
en el contexto del aula, pero que el funcionamiento de la escuela como organizacion social si puede
facilitar: participacion, respeto, cooperacion, solidaridad, tolerancia, libertad responsable, etc

5.2.Metodologia especifica

La finalidad esencial de la «Educacion Plastica Visual y Audiovisual» es, por una parte, dotar
al alumno de los recursos necesarios para poder expresarse con lenguaje grafico plastico y,
por otra, poder juzgar y apreciar el hecho artistico.

La ensefianza y el aprendizaje del area se ven facilitados por el desarrollo intelectual desde el
pensamiento concreto hasta el pensamiento formal. La didactica de esta area ha de partir de
la apreciacion de lo mas cercano para llegar a lo mas lejano. Se trata, ante todo, de que el
alumno asimile el entorno visual y plastico en que vive.

En esta interaccion con el entorno tienen un papel importante las manifestaciones del arte
popular, que pueden encontrarse no importa en qué lugar y que contienen valores estéticos
cuyo analisis y aprecio contribuyen a educar la sensibilidad artistica. Al tiempo, se debe
ayudar, estimular e intercambiar ideas en las aulas para lograr una creciente sensibilidad
hacia el hecho artistico teniendo como referencia la obra de los grandes artistas.

La realidad cotidiana, tanto natural como de imagenes y hechos plésticos, en la que viven
inmersos los alumnos y donde estan los objetos de los distintos disefios y las imagenes
transmitidas por los medios —cine, televisién, imagen digital, etc.—, debera ser siempre el
punto de partida del area.

El principal objetivo de la ensefianza de la Educacion Plastica y Visuales que los alumnos
adquieran la capacidad de apreciar en su entorno visual, tanto en la naturaleza como en la
creacion humana, los valores propios de las artes visuales y sepan expresar sus
sentimientos, ideas y vivencias por medio del lenguaje visual y plastico.

Ademas, la concrecién del &rea contribuird al desarrollo de las siguientes capacidades:

=  Perceptivas y cognitivas, como percibir e interpretar criticamente las imagenes y
las formas, identificar las relaciones del lenguaje visual y plastico con otros
lenguajes e investigar diversas técnicas plasticas y visuales.

= Estéticas y creativas, como apreciar el hecho artistico, desarrollar la creatividad y
expresar su lenguaje personal.

= Sociales y afectivas, como respetar, apreciar y aprender a interpretar otros
modos de expresion visual y plastica, relacionarse con personas y participar en
actividades de grupo.

= De planificacion, toma de decisiones y evaluacién, como determinar las fases del
proceso de realizacién de una obra, analizar sus componentes para adecuarlos a
los objetivos y revisar al acabar cada una de las fases.

En suma, la Educacion Plastica y Visual:
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=  Permite el desarrollo de actitudes y habitos de andlisis y reflexién.

=  Proporciona técnicas Utiles para enfrentarse a situaciones diversas.

= Fomenta el espiritu critico y la creatividad.

= Hace posible la captacién del lenguaje de las formas, contribuyendo al desarrollo
de la sensibilidad.

=  Permite que se pueda llegar a valorar y disfrutar del patrimonio artistico como
exponente de nuestra memoria colectiva.

= Desarrolla la capacidad de abstraccion para la comprension de numerosos
trazados y convencionalismos.

= Posibilita la adquisicion de destrezas vinculadas al orden y cuidado en los
procesos de elaboracién de los trabajos

La educacion es un proceso constructivo en el que la actitud que mantienen profesor y alumno
permite el aprendizaje significativo. El alumno se convierte en motor de su propio proceso de
aprendizaje al modificar él mismo sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el profesor ejerce
el papel de guia que asegure que el alumno podra utilizar lo aprendido en circunstancias
reales, bien llevandolo a la practica, bien utilizandolo como instrumento para lograr nuevos
aprendizajes.

Por lo que respecta a los recursos metodolégicos, la Educacion Plastica y Visual contemplara
los mismos principios de caracter psicopedagoégico que constituyen la referencia esencial para
un planteamiento curricular coherente e integrador entre todas las areas de una etapa que
debe reunir un caracter comprensivo a la vez que respetuoso con las diferencias individuales.
Son los siguientes:

» Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para
el desarrollo de la actividad constructiva del alumno.

= Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus
capacidades como sus conocimientos previos.

» Promoveremos la adquisicion de aprendizajes funcionales y significativos.

» Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagogica a las diferentes
necesidades del alumnado.

= Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacién y de autonomia del
alumno.

Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para
ello se protegera la expresion individual y se estimularan la iniciativa y la espontaneidad. Esta es
una ensefianza activa con respuestas inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en
vez de esperar la respuesta del profesor.

La concrecién de los principios se plasmara en la bisqueda sistemética de la construccién de
procedimientos del siguiente tipo:

» Andlisis y clasificacion de lenguajes visuales del entorno.

» |dentificacion y comparacion de texturas del entorno.

» Descripciones, comparaciones y representacion de formas.

= Diferenciaciones y representaciones de matices.

= Reconocimiento y utilizacién de distintos soportes y técnicas

En relacién a los recursos ambientales y materiales tendremos en cuenta que en nuestro
contexto cultural, gran nimero de los estimulos que recibimos son de naturaleza tactil o visual.
Esta informacién proviene de dos grandes fuentes: la que proporciona la naturaleza y la que
proviene de la actividad y creacion humana, donde estan incluidos el disefio y las artes en
general.
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Se utilizaran varios métodos didacticos, entremezclandolos:

Interrogativo: preguntar frecuentemente a los alumnos conforme avanzamos en el desarrollo de
cada unidad. Es una buena forma de conocer el punto de partida y animarlos a participar.

Inductivo: partiendo del andlisis de fenomenos o manifestaciones particulares, llegamos a la
generalizacion.

Deductivo: aplicar a fenbmenos concretos proposiciones de caracter general. Investigativo:
propiciar procesos de busqueda y elaboracion de informaciones para favorecer la construccién
de nuevos conocimientos.

Dialéctico: llegar a conclusiones tras sucesivas fases de analisis y sintesis entre todos.

5.3.Actividades y estrategias de ensefianza aprendizaje

Las actividades son la manera activa y ordenada de llevar a cabo las estrategias metodolégicas
0 experiencias de aprendizaje. Unas experiencias determinadas (proyecto, investigacion, centro
de interés, clase magistral, etc.) conllevaran siempre un conjunto de actividades secuenciadas y
estructuradas.

El principio de actividad es fundamental en la ensefianza actual. En este sentido, en las
experiencias de aprendizaje debemos tener en cuenta los conocidos principios de la ensefianza
de lo préximo a lo distante, de lo facil a lo dificil, de lo conocido a lo desconocido, de lo individual
a lo general y delo concreto a lo abstracto; asi como también los principios que actualmente
postula el aprendizaje significativo, los cuales suponen una nueva manera de ver el
planteamiento de las actividades del aula:

» Para adquirir un nuevo conocimiento, el individuo tiene que poseer una cantidad
basica de informacion respecto a él (esquemas cognitivos relacionales y no
acumulativos).

» Consecuencia: actividades previas, diagndéstico inicial, material introductorio.

» Se han de formar nuevos esquemas mediante los cuales se pueda organizar el
conocimiento.

= Consecuencia: actividades de tratamiento de la informacion, actividades
individuales y en grupo.

» Los nuevos esquemas se han de reajustar, han de permitir la acomaodacién de la
nueva informacion para que sean eficaces.

» Consecuencia: actividades complementarias, revisién de aspectos no aprendidos,
nueva secuencia

No podemos planificar las actividades o experiencias de aprendizaje de manera arbitraria, sino
gue se necesita un analisis previo de qué queremos desarrollar y en qué momento introducimos
la actividad.

En la ensefianza-aprendizaje en el aula podemos distinguir varios tipos de actividades segln su
finalidad. Cada conjunto requiere diferentes tipos de experiencia educativa:

Actividades de introduccién-motivacion
Han de introducir a los alumnos en lo que se refiere al aspecto de la realidad que deben aprender.

Actividades sobre conocimientos previos
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Son las que realizamos para conocer las ideas, las opiniones, los aciertos o los errores
conceptuales de los alumnos sobre los contenidos a desarrollar.

Actividades de desarrollo

Son las que permiten conocer los conceptos, los procedimientos o las actitudes nuevas, y
también las que permiten comunicar a los deméas la labor realizada. Pueden ser de varios tipos:

» Actividades de repeticion. Tienen como finalidad asegurar el aprendizaje, es decir,
gue el alumno sienta que ha interiorizado lo que su profesor le ha querido
transmitir. Son actividades muy similares a las que previamente ha realizado el
profesor.

» Actividades de consolidacion. En las cuales contrastamos que las nuevas ideas
se han acomodado con las previas de los alumnos.

» Actividades funcionales o de extrapolacion. Son aquellas en las que el alumnado
es capaz de aplicar el conocimiento aprendido en contextos o situaciones
diferentes a las trabajadas en clase.

» Actividades de investigacion. Son aquellas en las que el alumnado participa en la
construccion del conocimiento mediante la busqueda de informacion y la
inferencia, o también, aquellas en las que utiliza el conocimiento para resolver una
situacion/problema propuesto.

= Etc.

Actividades de refuerzo

Las programamos para alumnos con algun tipo de retraso o dificultad. No pueden ser
estereotipadas, sino que hemos de ajustarlas a las necesidades o carencias de cada alumno.
Actividades de recuperacion Son las que programamaos para los alumnos que no han adquirido los
conocimientos trabajados. Deberan basarse en aquellos criterios de evaluacion no conseguidos

Actividades de recuperacion

Son las que programamos para los alumnos que no han adquirido los conocimientos trabajados.
Deberan basarse en aquellos criterios de evaluacién no conseguidos

Actividades de ampliacion/profundizacion

Son las que permiten continuar construyendo nuevos conocimientos a alumnos que han realizado
de manera satisfactoria las actividades de desarrollo propuestas y, también, las que no son
imprescindibles en el proceso que tratan estdndares ponderados como avanzados.

Actividades globales o finales

Son aquellas que realizamos dando un sentido global a los distintos aspectos que hemos trabajado
en un tema, con objeto de no parcelar el aprendizaje, sino, por el contrario, hacerle ver al alumno
gue los distintos aspectos aprendidos le sirven para dar respuesta a situaciones/problemas de la
vida cotidiana.

Actividades de la Evaluacion Ordinaria a la Extraordinaria

Son aquellas que realizaremos para atender a todo el alumnado hayan o no superado la materia
en la evaluacioén ordinaria. Seran actividades activas y participativas con metodologias inclusivas
gue a los aprobados les servir4 para afianzar los contenidos y a los alumnos que tienen que
superarla les servir4 para aprender los contenidos no adquiridos y conseguir los criterios de
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evaluacién que les faltan
Aprendizaje Basado en Proyectos

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) centrado en tareas, un proceso compartido de
negociacién entre los participantes, siendo su objetivo principal la obtencién de un producto final.

Este método promueve el aprendizaje individual y autbnomo dentro de un plan de trabajo. Los
alumnos se responsabilizan de su propio y Unico aprendizaje, descubren sus preferencias y
estrategias en el proceso. Asi mismo pueden participar en las decisiones relativas a los contenidos
y a la evaluacion del aprendizaje.

Incluye proyectos interdisciplinares u otros de naturaleza andloga que impliquen a varios
departamentos.

Son aquellos que pretenden:

= Desarrollar, aplicar y poner en préactica las competencias bésicas previstas para
la Educacién Secundaria Obligatoria.

» Mostrar la consecucién alcanzada de los objetivos generales de la etapa.

= Mostrar los conocimientos adquiridos sobre varios temas o materias.

= Aplicar métodos y técnicas de trabajo a través de contenidos diversos que ilustren
su asimilacion.

= Acercar a los alumnos a un modo de trabajar metodico donde poder aplicar los
procedimientos y habilidades aprendidos en distintas materias.

» Centrarse en la indagacioén, la investigacion y la propia creatividad, favoreciendo
la curiosidad y el interés en su realizacion.

Su finalidad no es estudiar un nuevo temario o curriculo, y sus caracteristicas son:

» Facilitar y estimular la busqueda de informaciones, la aplicacién global del
conocimiento, de los saberes practicos, capacidades sociales y destrezas, no
necesariamente relacionados con las materias del curriculo, al menos no todos
ellos.

* Realizar algo tangible (prototipos, objetos, intervenciones en el medio natural,
social y -cultural; inventarios, recopilaciones, exposiciones, digitalizaciones,
planes, estudios de campo, encuestas, recuperacion de tradiciones y lugares de
interés, publicaciones, etc.).

= Elegir como nucleo vertebrador algo que tenga conexién con la realidad, que dé
oportunidades para aplicar e integrar conocimientos diversos y dé motivos para
actuar dentro y fuera de los centros docentes.

= Vivir la autenticidad del trabajo real, siguiendo el desarrollo completo del proceso,
desde su planificacion, distintas fases de su realizacion y logro del resultado final.

» Fomentar la participacion de los estudiantes en las discusiones, en la toma de
decisiones y en la realizacion del proyecto, sin perjuicio de que puedan repartirse
tareas y responsabilidades

En conclusion, se plantea una metodologia activa y participativa, en la que se utilizaran una diversa
tipologia de actividades (de introduccién-motivacién, de conocimientos previos, de desarrollo [de
consolidacién, funcionales o de extrapolacion, de investigacion], de refuerzo, de recuperacion, de
ampliacion/profundizacion, globales o finales). El enfoque metodolégico se ajustara a los
siguientes parametros:

1. Se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permitan a los alumnos
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avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo
tiempo.

2. La accion docente promovera que los alumnos sean capaces de aplicar los
aprendizajes en una diversidad de contextos.

3. Se fomentara la reflexion e investigacion, asi como la realizacion de tareas que
supongan un reto y desafio intelectual para los alumnos.

4. Se podran disefiar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la
lectura, escritura, TIC y la expresion oral mediante debates o presentaciones
orales.

5. La actividad de clase favorecera el trabajo individual, el trabajo en equipo y el
trabajo cooperativo. 6. Se procurara organizar los contenidos en torno a nucleos
tematicos cercanos y significativos.

6. Se procurara seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados,
interactivos y accesibles, tanto en lo que se refiere al contenido como al soporte.

5.4. Agrupamientos de alumnos

Se podran realizar diferentes variantes de agrupamientos, en funcion de las necesidades que
plantee la respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos, y a la heterogeneidad de las
actividades de ensefianza/aprendizaje.

Asi, partiendo del agrupamiento mas comun (grupo-clase), y combinado con el trabajo individual,
se acudira al pequefio grupo cuando se quiera buscar el refuerzo para los alumnos con un ritmo
de aprendizaje mas lento o la ampliacién para aquellos que muestren un ritmo de aprendizaje mas
rapido; a los grupos flexibles cuando asi lo requieran las actividades concretas o cuando se busque
la constitucion de equipos de trabajo en los que el nivel de conocimiento de sus miembros sea
diferente pero exista coincidencia en cuanto a intereses; o0 a la constitucion de talleres, que daran
respuesta a diferentes motivaciones. En cualquier caso, cada profesor decidira, a la vista de las
peculiaridades y necesidades concretas de sus alumnos, el tipo de agrupamiento que considere
mas operativo.

A continuacién, se muestran las distintas modalidades de agrupamiento y las necesidades que
cubre cada una:

Trabajo individual

= Actividades de reflexion personal.
= Actividades de control y evaluacion.

Pequefo grupo (apoyo)
» Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.
= Ampliacion para alumnos con ritmo mas rapido.

» Trabajos especificos.

Agrupamiento flexible
Ofrece respuestas puntuales a diferencias en:
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= Nivel de conocimientos.
» Ritmo de aprendizaje.
» Intereses y motivaciones.

Talleres

* Respuesta puntual a diferencias en intereses y motivaciones, en funcion de la
naturaleza de las actividades.

Por su valor intrinseco en el fomento de la adquisicion y el desarrollo de habilidades como la
autonomia, la toma de decisiones responsable y el trabajo en equipo, es importante que se
conformen grupos de trabajo heterogéneos para realizar trabajos cooperativos.

Antes de iniciar los trabajos, es imprescindible que se proporcionen al alumnado herramientas que
les ayuden a organizar el trabajo de manera autbnoma y consensuada: distribuir roles en funcion
de las habilidades e intereses, establecer plazos, realizar propuestas, debatirlas después de una
escucha activa utilizando argumentos, tomar decisiones, consensuar propuestas, elegir los
materiales necesarios y transformar las propuestas en productos concretos.

Todo ello obligara al alumno a reflexionar sobre su propio aprendizaje, fomentara la convivencia 'y
potenciara una de las herramientas mas potentes y productivas para el aprendizaje: la ensefianza
entre iguales.

5.5. Medidas de mejora rendimiento académico

» Fomentar unas reglas claras de buena conducta, saber estar y respeto dentro del
aula, tanto entre compafieros/as como entre los alumnos y alumnas y el
profesorado.

= Evitar los tiempos muertos en el aula para mantener un clima correcto y que no se
puedan dar conflictos. Ademas, sera el profesor/a el que se mueva dentro del aula,
no el alumno/a.

= Llevar un seguimiento de todo lo trabajado en clase, preguntando al alumnado a
diario para inculcarles el habito de estudio diario.

* Revision de sus cuadernos, tanto para comprobar su trabajo como la realizacién
de tareas, asi como la correccion de las mismas. Revision de que han realizado
las tareas.

» Clarificar el vocabulario de las unidades didacticas. En general, el alumnado
presenta un nivel de vocabulario muy bajo.

» Reforzar la competencia digital.

» Estar atentos para que todo el alumnado anote en la agenda las tareas y fechas
de examenes y ponerlo en la plataforma utilizada.

= No poner mas de dos examenes el mismo dia

5.7. Fomento del plan de lectura
Se recogen las siguientes actuaciones concretas a aplicar en las asignaturas del Departamento:

= Realizacion de lecturas en clase, por turnos, del material didactico que se esté trabajando
en cada momento.

= Realizacién de lecturas individuales del motivo de investigacion requerido en la actividad
en curso. « Escribir guiones para proyectos audiovisuales que posteriormente seran
revisados por otros comparieros pertenecientes al mismo grupo, de esta forma se fomenta
la lectura analitica.
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= Lectura de articulos y contenidos didacticos relacionados con la Historia del Arte para
desarrollar determinadas actividades.

» Realizacion de trabajos de manera voluntaria u obligatoria que requieran leer un recurso
concreto para su posterior analisis critico y comentario en clase.

6.Medidas de atencién a la diversidad

La educacion de los alumnos con necesidades educativas especificas, ya sean
estas temporaleso permanentes, se regira por los principios de normalizacion y de
integracion escolar.

Se considera alumnos con necesidades educativas especificas a todos aquellos
gue requieranuna atencién especifica por las siguientes causas:
= Discapacidad fisica, psiquica o sensorial
= Sobredotacion intelectual
= Situaciones desfavorecidas de tipo socioecondémico, cultural, étnico,
lingliistico o desalud

Las medidas dirigidas a dar una respuesta educativa adaptada al alumnado deben
tener un cardcter transitorio y revisable, facilitando la incorporacion del alumno a
las actividades de su grupo de clase, para asi favorecer la integracién social y el
desarrollo de sus capacidades.

Las medidas de atencion a la diversidad son las siguientes:

=  Comunicacion con el alumno, fomentando las relaciones personales y la
autoestima.

= Apoyo y asesoramiento individualizado.

= Refuerzo educativo puntual.

= QOptatividad en el planteamiento de las actividades.

= Adaptaciones curriculares.

= Comunicacién y colaboracién con las familias.

= Adaptacion de las instalaciones.

Dentro de las adaptaciones curriculares diferenciaremos las poco significativas,
relativas a la organizacion del curriculo, de las significativas, concernientes a
elementos basicos del mismo.

En todo caso, se trabajara en colaboracion con el Departamento de
Orientacion tanto en la posible deteccion precoz de las necesidades
educativas especificas como en relacién a lasmedidas a adoptar en cada
caso.

6.1.Medidas de caracter general.

El principio constructivista del aprendizaje considera a éste como un proceso de
interaccion y ayuda continua y exige partir de los conocimientos previos del
alumno/a, asi como de su nivel dedesarrollo dando por supuesto que este es
diverso. Desde las areas curriculares se recogera informacion de la evaluacion
inicial y de la evaluacion del desarrollo del alumno/a para determinar qué tipo de
adaptaciones curriculares se aplicaran.

6.2.Medidas de caracter ordinario.
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Significativas: Consiste en modificar los objetivos, contenidos y criterios de
evaluacion. Estas adaptaciones estan dirigidas a aquellos alumnos con serias
dificultades psiquicas para seguir eldesarrollo normal de la clase. Después de un
informe psicopedagdgico del Departamento de Orientacién, las adaptaciones
necesarias seran llevadas a cabo por el profesor del &rea junto con el profesor
de psicopedagogia terapéutica del centro del Departamento de Orientacion.

No significativas: El profesor recogera informacién de la evaluacion inicial y del
posterior desarrollo del alumno para determinar que ajustes deben hacerse en

cuanto a la metodologiapues la intencion es que el alumno alcance los objetivos
pero con una metodologia que esté adaptada a sus necesidades y capacidades.

De acceso: Las adaptaciones de acceso consisten en adaptar los recursos
materiales del centroa aquellos alumnos que tengan una discapacidad fisica o
motora. Por ejemplo, se dispondria de rampas para minusvalidos o libros en
braille para ciegos.

6.3.Procedimientos para la deteccion de necesidades y criterios parala
organizacién delapoyo y refuerzo educativo.

En el aula, el profesor debera atender a las necesidades individuales de cada
alumno realizandoadaptaciones no significativas cuando sea necesario. Debera
tener en cuenta que las capacidades que se desarrollen desde la programacion
sean equilibradas, no solo cognitivas sino también de equilibrio personal, de
relacion interpersonal, de insercion grupal, etc. Ademas, el profesor debera
programar los objetivos y contenidos con referencia a unos criterios de
evaluacién conocidos y asequibles al alumno y no como un listado de temas a
impartir. Dicho esto, los aspectos metodolégicos a considerar en el tratamiento
de la diversidad en el &rea de

EPV tendré en cuenta los siguientes principios metodolégicos:

¢ Flexibilidad: no solo a nivel de agrupamientos, sino también, en la
dificultad y combinacién de actividades.

e Globalizacion de los aprendizajes: organizando los contenidos de
manera que permitan alcanzarun mismo objetivo por vias distintas.

¢ Una metodologia que favorezca el aprendizaje activo, funcional y
autbnomo, de manera que losalumnos adquieran poco a poco las
estrategias y procesos que ellos necesiten para aprender.

6.4.Medidas de caracter extraordinario

Algunas estrategias para el desarrollo de estos principios metodoldgicos seran del tipo
siguiente:

e posibilidades.

e Gradacion de dificultad en las actividades propuestas para
cada unidad. Se planificaranactividades de refuerzo y ampliacién
en cada unidad didactica.

e Organizacion de la clase en grupos o parejas cooperativos.

¢ Realizacién de una evaluacion inicial al comienzo del curso y también si
procede al comienzo deuna unidad didactica con objeto de determinar el
nivel de competencia curricular de los alumnos.
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e Puestaen comlny repaso a finalizar cada bloque.

e Dar a conocer los criterios de evaluacion.

e Seguimiento diario de los alumnos con mas dificultades,
ofreciéndole ayuda y refuerzo yresaltando sus progresos.

7. Materiales curriculares y recursos didacticos

Los criterios de seleccién de los materiales docentes curriculares que adopten los equipos docentes
se ajustan a un conjunto de criterios homogéneos que proporcionan respuesta efectiva a los
planteamientos generales de intervencion educativa. De tal modo, se establecen ocho criterios o
directrices generales que ayudan a evaluar la pertinencia de la seleccion:

1. Adecuacion al contexto educativo del centro.

2. Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados de la programacion.

3. Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia de los diferentes
tipos de contenido e inclusion de temas transversales.

4. Acertada progresion de los contenidos y objetivos, su correspondencia con el nivel y la
fidelidad a la l6gica interna de cada materia.

5. Adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.

6. Variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencién a las
diferencias individuales.

7. Claridad y amenidad gréfica y expositiva.

8. Existencia de otros recursos que facilitan la tarea educativa

Entre los recursos didacticos, se podran utilizar los siguientes:

= La explicaciéon del profesor; si no es imprescindible, mejor que los propios alumnos vayan
progresando en el autoaprendizaje

= Blocs de dibujo.

= Lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores, ceras, acuarelas...

= Modelos varios de escayola y jarrones de barro y cerdmica para dibujo del natural.

= Solidos béasicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para croquis
acotados y representacion en dibujo técnico.

= Se emplearan figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar a los
alumnos con los cuerpos geometricos.

= Material de dibujo (regla, compas...).

= Material para reciclaje.

= Material informatico.

» |Internet, programas de tratamiento de texto y de imagenes, y anuncios publicitarios
audiovisuales.

= Papel de todos los tipos, cartulinas, carton...

= Laminas de arte.

= Plastilina, arcilla, escayola...

= |nstrumentos de modelaje.

= Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos,
autoevaluaciones, etc.

= Paginas web de museos, monogréficas de artistas, etc.
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8.Actividades complementarias

extraescolares

Propuesta de actividades ya concretadas pero que queda abierta para posibles visitas en la hora
de clase, y que no interfiera en el funcionamiento del centro, como exposiciones temporales u otros

eventos.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES DEL DPTO. DIBUJO 23/24

Evaluacién

12 Ev Museo Santa Clara. | Murcia 15 noviembre 12 ESO, grupos A, | Programas M.D. Soto
"La Madina Mursiya 21 noviembre B,C,D,E, FyG Educativos M. Merchéan
y el Palacio de Santa 22 noviembre ayuntamiento V.M. Espinosa
Clara. Urbanismo y Murcia
Arquitectura"

22 Ev Museo Santa Clara. | Murcia 06 febrero 29 ESO ( cuatro Programas M.D. Soto
"La Madina Mursiya 13 febrero grupos) Educativos M. Merchéan
y el Palacio de Santa ayuntamiento V.M. Espinosa
Clara. Urbanismo y Murcia
Arquitectura”

22 Ev Museo Santa Clara. | Murcia 20 febrero 12 de bachillerato | Programas M. Merchédn
"Arte y arquitectura (dos grupos de Educativos V.M. Espinosa
islamica" dibujo técnico) ayuntamiento

Murcia

12y 22 Ev Visita a la Escuela Escuela de Arte. | Las que nos 12y 22de B2 Esta actividadse | M.D. Soto
de Arte para que se | Murcia asignan desde la Dibujo técnico viene M. Merchédn
nos muestre sus Escuela de arte y (2 grupos de 12y | desarrollando V.M. Espinosa
instalaciones , en la hora de clase | un grupo de 29) desde hace
posibles de la asignatura 22 B2 DIy NMA muchos afos y es
exposiciones del Dept? de una forma de que
temporalesy los Plastica que los alumnos vean
cursos que alli se corresponda salidas a sus
imparten. estudios.

192y 22 Ev Fotografia con IES Alfonso X el | En la hora de 29 Bachillerato Conocer las bases | M.D. Soto
movil. Sabio. Murcia Plastica asignada a | (IDIy NMA) de la fotografia V.M. Espinosa
Impartido un cada grupo 29 ESO (3 grupos) | utilizando el movil
profesor jubilado de como camara
la Escuela de Arte

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES DEL DPTO. DIBUJO 23/24

Evaluacion
12Ev TALLER DE Visita a la sede del | 30 de octubre 12 Bachillerato de | Sostenibilidad en M. Merchan
EDUCACION EN BORM Dibujo Técnico arquitectura, con la | V.M. Espinosa
ARQUITECTURA y a la Fundacién aplicacién de la
fzgg;:lgfr\%;ém Parque Cientifico tecnologia para la
2 mejora de los
del Colegio de g
. edificios
Arquitectos
12 Ev Viaje Cultural a Roma, Florencia, Diciembre 2023 29 Bachillerato Conocer lugares M.D. Soto Coste de avién, bus y
Italia Pisa histéricos y V.M. Espinosa barco.
artisticos.
12y 22 Ev Taller de IES Alfonso X el Oct- Abril. Horario | 12,22 de Bases del programa | M.D. Soto
Photoshop Sabio de tarde bachillerato de edicion de
imagen Photoshop
12y 22 Ev Taller de InDesing | IES Alfonso X el Oct- Abril. Horario | 12y 22 de Aprender la M.D. Soto
Sabio de tarde bachillerato maquetacion de M. Merchan
textos con el
programa InDesing
19y 22 Ev Taller de Caligrafia | IES Alfonso X el Oct- Abril. Horario | 32 42de ESOy Lettering M.D. Soto
Creativa Sabio de tarde 12,22 de M. Merchan
bachillerato
12y 22 Ev Taller de IES Alfonso X el Oct- Abril. Horario | 12y 22 de Procesos de M.D. Soto
Restauracion Sabio de tarde bachillerato restauracion de
obras de arte
22Ev Visita a RTVE Murcia Oct-Abril 29 bachillerato Funcionamiento de | M.D. Soto
laradioyla V.M. Espinosa
television.
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9. Estrategias e instrumentos para la evaluacién del aprendizaje

La definicién mas simple de evaluar es la de “asignar un valor a algo, juzgar”. La tarea de
evaluar representard el cauce de informacidn que nos permita formular juicios que, a su vez,
puedan llevar a la toma de decisiones.

En la actualidad, hay que considerarla como una via para valorar parcial o globalmente todo el
proceso de ensefianza-aprendizaje; es decir, no solamente si los alumnos han conseguido los
objetivos y contenidos previstos, han alcanzado las competencias clave, sino también el
proceso: método, tiempos, actividades, papel del profesor y del alumno, etc.

Es importante diferenciarla de la calificacion. Si bien la evaluacion se ve reflejada en el
resultado numérico que es la calificacion, no siempre habra de ser reflejada en este nimero,
sino, por ejemplo, en actuaciones a lo largo del curso respecto a la flexibilidad de la
programacion didactica o gestion del aula.

9.1. Caracteristicas de la evaluacién

La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Educacion Secundaria
Obligatoria debe reunir estas propiedades:

=  Ser continua, porque debe atender al aprendizaje como proceso, contrastando diversos
momentos o fases. Ello implica que habra actividades avanzadas que puedan suponer la
superacion de anteriores actividades si el caso lo requiere.

= Tener caracter formativo, porque debe tener un caracter educativo y formador y ha de ser
un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos
de aprendizaje.

=  Ser integradora, porque atiende a la consecucion del conjunto de los objetivos
establecidos para la etapa y del desarrollo de las competencias correspondientes.

= Serindividualizada, porque se centra en la evolucion personal de cada alumno.
=  Ser cualitativa, en la medida que aprecia todos los aspectos que inciden en cada
situacion particular y evalta de manera equilibrada diversos aspectos del alumno, no solo

los de caracter cognitivo.

En el desarrollo de la actividad formativa, definida como un proceso continuo, existen varios
momentos clave, que inciden de una manera concreta en el proceso de aprendizaje:

Evaluacion inicial

=  Permite conocer cudl es la situacion de partida y actuar desde el principio de manera
ajustada a las necesidades, intereses y posibilidades del alumnado.

=  Se realiza al principio del curso o unidad didactica, para orientar sobre la programacion,
metodologia a utilizar, organizacién del aula, actividades recomendadas, etc

= Utiliza distintas técnicas para establecer la situacion y dinamica del grupo clase en
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conjunto y de cada alumno individualmente.

= Afectard mas directamente a las primeras fases del proceso: diagndstico de las
condiciones previas y formulacion de los objetivos

Evaluacién formativa-continua
= Valora el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje a lo largo del mismao.

» Orienta las diferentes modificaciones que se deben realizar sobre la marcha en
funcién de la evolucion de cada alumno y del grupo, y de las distintas
necesidades que vayan apareciendo.

= Tiene en cuenta la incidencia de la accién docente.

= Se aplica a lo que constituye el nucleo del proceso de aprendizaje: objetivos,
estrategias didacticas y acciones que hacen posible su desarrollo.

Evaluacién sumativa-final

= Consiste en la sintesis de la evaluacion continua y constata como se ha realizado
todo el proceso.

» Refleja la situacion final del proceso.

= Permite orientar la introduccion de las modificaciones necesarias en el proyecto
curricular y la planificacion de nuevas secuencias de ensefianza-aprendizaje.

= Se ocupa de los resultados, una vez concluido el proceso, y trata de relacionarlas
con las carencias y necesidades que en su momento fueron detectadas en la fase
del diagnéstico de las condiciones previas.

9.2.Instrumentos o pruebas.

Los instrumentos que han de medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir unas
normas basicas:
a) Deben ser (tiles, esto es, han de servir para medir exactamente aquello que se
pretende medir: lo que un alumno sabe, hace o como actua.
b) Han de ser viables, su utilizacién no ha de entrafiar un esfuerzo extraordinario o
imposible de alcanzar.

Entre otros instrumentos de evaluacién conviene citar los siguientes:
Exploracién inicial

Para conocer el punto de partida, resulta de gran interés realizar un sondeo previo entre los
alumnos. Este procedimiento servira al profesor para comprobar los conocimientos previos

sobre el tema y establecer estrategias de profundizacién; y para el alumno, para informarle

sobre su grado de conocimiento de partida.

Puede hacerse mediante una breve encuesta oral o escrita, a través de una ficha de
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Evaluacion Inicial. Normalmente se utilizaran las preguntas para iniciar el tema y una
posterior aplicacion del Aprendizaje Significativo.

Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. En ella se encuentran todos los
elementos que se van evaluando, asi como los comentarios o anotaciones que se realizan.
Se puede utilizar el Excel o Idoceo. Estas herramientas permiten valorar de forma ponderada
cada entrega del alumnado.

Este cuaderno sera para un seguimiento personalizado, donde se anoten todos los
elementos que se deben tener en cuenta: asistencia, rendimiento en tareas propuestas,
participacion, conducta, resultados de las pruebas y trabajos, etc.

Observacion diaria
Se realizara una observacion diaria de elementos como 0s siguientes:

= Valoracién del trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar habitos y comportamientos
deseables.

= Participacion en las actividades del aula, como debates, puestas en comun..., que son un
momento privilegiado para la evaluacion de actitudes. El uso de la correcta expresion oral
sera objeto permanente de evaluacion en toda clase de actividades realizadas por el
alumno.

= Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.

= Desempefio en las competencias clave, correspondientes a la unidad didactica en curso

Puesto que las evaluaciones 1° y 2° son orientativas, la nota de los alumnos de dichas
evaluaciones serd sin cuantificar los decimales que se contabilizaran para la nota final de curso.

Cuando el alumnado falta a clase el dia del examen por motivos de salud, deberéa presentar en
la siguiente sesion el correspondiente justificante médico, si el médico se niega a darselo el
alumno podra aportar la receta con la fecha o el justificante que el médico le haga a su
padre/madre como acompafiante o el que en su caso, expide la maqguina con la cita.

El examen se realizarda el dia que el alumno regrese y no el dia que elija el alumno.

En ningln caso se repetira un examen a un alumno que aporte un justificante por enfermedad
que no haya sido realizado por un facultativo médico.

Si el motivo de la falta se debe a otra causa de fuerza mayor, el docente valorara el motivo y
estimara la repeticion del examen. Este aspecto también afecta a las hojas de ejercicios y a los
trabajos.

Para sacar media deberan superar el 35% en cada uno de los apartados de instrumentos: laminas
y/o trabajos con pruebas objetivas.
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10. Concrecion d los elementos Transversales

El curriculo oficial indica que en el aula se deben tratar transversalmente los siguientes temas: Educacion
al consumidor, Educacion ambiental, Educacion para la paz, Educacion para la salud,Educaciéon moral y
civica, y Educacion para la igualdad de los sexos.

En la guia did4ctica se sugiere al profesorado que los trate cuando surjan situaciones en el aula que lo
aconsejen. Se ha procurado que los temas transversales, de gran importancia en la etapade Educacion
Secundaria Obligatoria, estén presentes en las distintas unidades de este proyecto, tal y como se expone
a continuacion:

e Educacion ambiental. Se intenta promover la adquisicién de habitos respetuosos con el medio
ambiente en multitud de contenidos y de actividades a lo largo de toda la etapa. Losobjetivos que
se persiguen son:

e Fomentar el respeto a los seres vivos.

e Buscar el equilibrio en las relaciones entre los seres humanos, los animales y el medio fisicoen el
gue conviven.

e Concienciar a los alumnos/as de que todos somos responsables de la contaminacion
medioambiental, y proponer medidas correctoras.

e Educacion moral y civica. Se fomenta el desarrollo de actitudes abiertashacia las opiniones
de los demas y de actitudes criticas ligadas al rigor, la precision y el orden en larealizacién de
tareas como valores fundamentales de una sociedad democratica. La ensefianza que emerge
de la etapa es el respeto y el equilibrio del hombre con el medio ambiente que le rodea, en
conexion directa con la Educacion ambiental.

e Educacién paralapaz. Se aborda de un modo explicito en varias unidades, proponiendo, por
ejemplo, el disefio de carteles publicitarios a favor de la paz, donde el mensaje del color juega un
papel fundamental. Del mismo modo, a lo largo de toda la etapa subyacen algunosprincipios sobre
los que se asienta dicha materia transversal, como:

e Elrespeto a los distintos comportamientos que presenta el ser humano.

e Elequilibrio en las relaciones de los seres humanos entre siy con el medio que les rodea.

e Educaciéon al consumidor. Se resalta la importancia de que el consumidor cuide los productos
adquiridos, valore su calidad y haga un uso correcto de los mismos para su buenaconservacion

Puesto que las evaluaciones 1° y 2° son orientativas, la hota de los alumnos de dichas evaluaciones sera
sin cuantificar los decimales que se contabilizaran para la nota final de curso.

Cuando el alumnado falta a clase el dia del examen por motivos de salud, debera presentar en la siguiente
sesion el correspondiente justificante médico, si el médico se niega a darselo el alumno podra aportar la
receta con la fecha o el justificante que el médico le haga a su padre/madre como acompafiante o el que
en su caso, expide la maquina con la cita. El examen se realizara el dia que el alumno regrese y no el dia
gue elija el alumno.

En ningln caso se repetira un examen a un alumno que aporte un justificante por enfermedad que no
haya sido realizado por un facultativo médico.

Si el motivo de la falta se debe a otra causa de fuerza mayor, el docente valorara el motivo y estimara la
repeticion del examen. Este aspecto también afecta a las hojas de ejercicios y a los trabajos
encomendados
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11. PROCESO DE RECUPERACION DE PENDIENTES

11 RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Para recuperar una evaluacién suspensa el alumno debera entregar y superar en un plazo determinado lo no
presentado antes y/o lo evaluado negativamente, asi como superar la siguiente evaluacion.

Los trabajos practicos con una calificacion inferior al 50 % se podran repetir fuera del horario de clases con el objeto de
mejorar la puntuacién siempre que el profesor lo considere oportuno. También podra

proponer la entrega de trabajos distintos a los ya realizados que resuman los contenidos minimos a recuperar.

La recuperacion de la parte tedrica, si resulta necesario se realizara en el examen del mes de junio.

Los alumnos podran recuperar las evaluaciones suspensas, en la Ultima evaluacidn, en el examen que englobara los
conceptos y procedimientos méas importantes del curso. En caso de que el alumno no haya superado las diferentes
evaluaciones debido a la falta de entrega de diferentes trabajos practicos, el profesor le indicara qué ejercicios debe
realizar y entregar el mismo dia de la prueba tedrico — practica.

En caso de pérdida de evaluacion continua, el alumno realizara un examen tedérico — practico en el mes de junio que
resuma los contenidos y procedimientos trabajados por sus compafieros a lo largo del curso.

En caso de que el alumno/a curse una asignatura de continuidad con la suspensa, se encargara el profesor/a que le
imparta ese afio la asignatura, par el resto, lo hara la jefatura del Departamento

CONTENIDOS

Los contenidos seran los mismos que los que impartieran cuando realizaron la materia, ya
sea LOMCE o LOMLOE

METODOLOGIA PARA 1°, Y 2° ESO PENDIENTES

INDUCTIVO Y DEDUCTIVO, PRACTICO Y CREATIVO

e Los primeros dias manejo del libro de texto, organizacién de apuntes y
archivado de dibujostomados en clase de repaso.

e Previa explicacion del contenido, sefialar los objetivos principales

e Normas para la realizacion del trabajo personal

e Explicacion de técnicas a utilizar en los ejercicios. Mostrar ejemplos practicos.

e Después de la explicacion, hasta su total comprension, utilizando la pizarra si
lo requiere, efectuaran los alumnos trabajos practicos y que realizaran en casa
y posteriormente corregidos por el profesor.

e Calculo y realizacion de problemas, partiendo de un nivel bajo para
progresivamente pasar a otros mas complicados

e Aclaracion de dudas

CRITERIOS DE EVALUACION Y DE CALIFICACION PARA ALUMNOS DE 1°,y 2° ESO
PENDIENTES

Sobre 100 %

e Realizacion de ldminas y trabajos encomendados hasta 50 %
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e Examenes de pendientes hasta 50 %

Si aprueban trimestralmente se les dara por aprobado la final.
Este curso no tenemos pendientes de bachillerato

Murcia, noviem

LA JEFA DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO,
Fdo.: M2 Desamparados Soto Beltran
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